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SCHLECHTE MANIEREN

Is ich vor knapp sieben Jahren den Joker Ver-
lag aus der Taufe hob, waren Spiel und Spaf3
rund um den Computer noch Sache einer relativ
iiberschaubaren Gruppe von Insidern — mittler-
weile ist digitales Entertainment ldngst ein Mas-
senmarkt geworden. Daf} diese Entwicklung nicht
nur Vorteile mit sich gebracht hat, dariiber la-
mentiert Mick auf der Meinungsseite dieser Aus-
gabe. Dem will ich mich hier gewissermafien
anschliefSen, allerdings insbesondere hinsichtlich
eines oft wenig beachteten Nebeneffekts: Je hdir-
ter der Konkurrenzkampf tobt, desto ruppiger wer-
den offenbar auch die Sitten.
D af3 etwa Werbeversprechen von den Her-
stellern ldngst nicht mehr immer im vollen
Umfang eingelost werden, gehort heutzutage lei-
der bereits zum guten bzw. schlechten Ton. Und
daf} so manches mit heifler Nadel gestrickte Spiel
den Geschmack und/oder die Intelligenz der Kun-
den beleidigt, ist ebenfalls schon lange gang und
gdbe. Genau wie die ebenfalls kaum geziemliche
Praxis, die in solchen Fidllen aufkldrende Presse
bei schlechten Noten fiir das eigene Produkt zu be-
schimpfen oder gar mit Anzeigen- bzw. Testmu-
sterentzug unter Druck setzen zu wollen...
B esonders kraf3 tritt die neue Unhdflichkeit in
jiingster Zeit jedoch in unserer ureigenen

Domdine auf: Da verschwenden manche Magazine
schon fast mehr Zeilen auf herabsetzende Auf3e-
rungen beziiglich der Mitbewerber als auf den ei-
gentlichen redaktionellen Inhalt — wdhrend die
natiirlich irgendwann unausbleibliche Retour-
kutsche dann prompt auf den Rechtsweg umge-
leitet wird, damit Anwdilte und Gerichte auch was
zu tun bekommen. Ich personlich habe von jeher
versucht, mich da herauszuhalten, auch wenn es
mir zugegebenermafien nicht immer gegliickt ist.
Jetzt wollen wir aber mal ein deutliches Zeichen
setzen und werden in Zukunft daher z.B. auch
keinerlei Leserbriefe mehr drucken, die sich ge-
gen die Konkurrenz richten. Irgendwer muf;
schlieflich den Anfang machen.
D ie Hoflichkeit gebietet es iibrigens auch, daf3
ich mich an dieser Stelle bei Sega fiir das
Editorial der vergangenen Ausgabe entschuldige.
Dort habe ich dieser Firma ndamlich filschlich den
Werbeslogan ,,Noch nie hat Krieg soviel Spaf3 ge-
macht” in den Mund gelegt, dabei gehort diese
Geschmacklosigkeit zu einem mittlerweile ohnehin
indizierten Spiel von Virgin bzw. Sensible Soft-
ware. Mea culpa! Um weiterhin mit gutem Bei-
spiel voranzugehen, wiinscht Euch, hochverehrte
Leser, nun wieder viel Spaf3 mit einem beispielhaft
guten Joker,

Euer Michael
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| STRATEGIE & SIMULATION sind angesagt, wenn diese neu- ja
en Highlights den Monitor erleuchten: SILENT HUNTER
(U-Boot-Jagd), DIE FUGGER Il (Wirtschaftssim) und FAN-
TASY GENERAL (Strategical). Die Tests findet Ihr auf den
Seiten 18/19, 22 und 78/79
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ABENTEUER & ROLLENSPIELE hatten wir diesmal ein

knappes Dutzend im Test, darunter so namhafte Genregrofen

wie ZORK NEMESIS, KINGDOM 0’ MAGIC, DEEP SPACE NINE, sy
D, FOX HUNT und RIPPER. Fantasy, Science-fiction, Horror s
und Krimi, all das wartet auf den -
Seiten 32 bis 43

v
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SPORT & ACTION liegen ja
stets nah beieinander, so
P : auch in diesem Heft: Zunachst
schicken wir Euch u.a. in die
Freiluft-Dungeons von TER-
RA NOVA, dann geht’s z.B. als
F1 MANAGER 96 auf die ben-
zingetrdnkte Strecke!
Seiten 82/83 bzw. 88/89
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Wenn diese Rubrik schon ,,In-
terna aus der Redaktion”
heiBt, dann kann sie auch ei-
nen Nachtrag zum CeBIT-
Messebericht liefern, der vor
allem redaktionsintern von In-
teresse war: In Hannover wur-
de ein Prototyp der neuen
Amiga-Generation vorgestellt!

Bei der Escom-Tochter Amiga
Technologies ist derzeit méch-
tig was los: Erst hat man den
Amigos via ,,Amiga Surfer”
den Zutritt ins Internet ermog-
licht, nun wird gemeinsam mit
McDonald’s die Werbetrom-
mel geriihrt und am Rechner
von morgen geschraubt. Auf
der Messe war das Modell noch
in Probeklamotten (es soll in
einem reguldren Tower-Gehiu-
se ausgeliefert werden) und un-
ter dem Codenamen ,,Walker”
zu sehen, doch eine 68ec030-

CPU mit 4 MB Fast-RAM, die
Aufriistbarkeit auf maximal
128 MB und eine Taktrate von
40 MHz stehen bereits fest. Ge-
nau wie ein integriertes Qua-
drospeed-Laufwerk, die
Nachriistmoglichkeit mit Po-
werPC-Prozessor und ein Preis
zwischen 1.300 und 1.500
Mark. Ein ernsthafter Konkur-
rent fiir den Pentium diirfte da-
mit ab September kaum auf-
tauchen, aber doch ein interes-
santer Alternativ-Computer fiir
Einsteiger.

Nicht (bzw. noch nicht)
gepriift:

Ohne Altersbeschriinkung: @

Geeignet ab 12 Jahren:

Geeignet ab 16 Jahren:
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Splelbare Demos

AGENT XXL .

ANVIL OF DAWN
ASSAULT RIGS
COMMAND & CONQUER
FLIP OUT! (,Win 95" only)
MAG!!!

DIE SIEDLER 2

STRIKE BASE

TAIL CHASER

TERRA NOVA

THINK X thndows )
URBAN RUNNER

Shareware-Spiele

CONQUEST (Strate |e}
CYRIL CYBE PUN (Hupfer)
uasi ,Win-Lar
Pferderennen

Action

%Bql)lard
SEEK AND DES

ROY (ACtIDT])
SPACE ARENA énctlnn
TOO MANY GECKOS (Tftelei)

TWINOID (Breakout fur vier Spieler

Ellfmgze'}j?ﬁ é |nduws -Breakout)
VIRUS - THE

Tools

COLLABORATEUR (Autorenhiife)

DVP (Verschiiisselt Daten
INSTALL (Erstelit Install-Routinen)
MOD RIP (Zieht MOD-Files aus Da-

71HE FLI F[Ammatmns Player)
ggxlgl]; SHO PRO (Bilder-Tool in der
| -
PAPER SAVER (Druckt vier Textsel-
ten auf eine)
PV (B|ldbetrachter2
D%ANDDS (Neueste McAfee-Version;

SCA WIN SNaueste McAfee-Version;
E‘V%ANQB (Neueste McAfee-Version;

ECREEN AVER (Saver-Sammiung)
SPACEMAN (Léscht doppelte Datei-

WPN BATCH (Hilft beim Batch-Schrei-
ben unter ,Windows")

Special: Gag-Progis

Patches

BIT RECYCLER (Recycelt kranke Bits)
COFFEE BREAK &An:mmrta Kaffeetas-

F{(}WD Anfeuerun srufei1
EKG-SCREENSAVER (Macht EKGs
vom Rechnecjr
ELVIS DETECTOR (Warnt rechtzeitig,
wenn der KII‘lE arscheint)

GOTTA GO! (Erfindet Ausreden]
POWER ON (Macht hochwichtige
Tests)

TAROT Wahrsa en am Computer)
UNWUCHT (Kor giert die Unwucht

der Festplatte)
t- Cl AR (Rechner raucht
unter

WITGHBOARD (G‘etslerheschworung
unter ,Windows")

ACES OVER EUROPE
AIR WARRIOR
ALIENS
ALLIED GENERAL
ANVIL OF DAWN
CIVNET
CIVILIZATION 2
COMANCHE

SCENT
ENTOMORPH
INNER SPACE
POWER DOLLS
RIPPER
;ERMINATOFI: FUTURE SHOCK
WING COMMANDER |V
X-WING
AuBerdem
68 SCREENSHOTS

83 SAVESTANDE
100 SIM CITY 2000-STADTE
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Drei hilfreiche Biicher aus dem Verlag
T ﬁm X Games flatterten uns dieser Tage zu
VKRN diversen Spielen auf den Schreibtisch:

»Command & Conquer”, ,,Macht

- 2 und Moneten” sowie ,,Magic Carpet
WL 1:2

888 Der ,inoffizielle Fiihrer” zu Com-

: . mand & Conquer von Peter

. Schmitz und Christian Schmidt

o versammelt auf tiber 120 farbig il-

lustrierten Seiten taktische Tips und

Tricks zu dem populdren Westwood-

Game, aber auch einige Optionen, die

man nicht im offiziellen Handbuch fin-

B det. Von denselben Autoren stammt

das identisch ausgestattete Macht und

Moneten, wo sich das dynamische

Duo mit acht Strategicals bzw.

Wirtschaftssimulationen

(,,Biing”, ,,Capitalism”, ,,Die to-

- tal verriickte Rallye”, ,Lemmings

3D” etc.) niher befafit. Das Hand-

buch fiir Teppichflieger hat dage-

gen Werner Schwellinger ge-

| schrieben. Auf 110 Seiten wird hier

. jedes Detail der orientalischen Tex-

% tiltrdume fiir Fantasy-Piloten erldutert

"
FREIE et

Et

—nur die ,,Hidden Worlds” 18t Magic Carpet 1 &

2 leider unberiicksichtigt. Die Binde kosten jeweils
24.80 DM und sind im Buchhandel erhiltlich.

SOFEIS

' vorgestellt, aber mit etwas Gliick und
der richtigen Produktionstaktik lan-

den reguliiren Testseiten: Ikarion sitzt

| zusammen mit Hobby Produkts ndm-

lich gerade an einer Umsetzung des

Fantasy-Kampfes zwischen Men-
' schen und Eisfiirsten.

ABENTGEUERLICHEJGEWINNE;

QUADROT,URBO

HEND S AN SRR SEBA DN

Nicht jeder 486er hat

einen Overdrive-Sockel

zum taktvollen Auf-

riisten, und nicht je-

der Besitzer eines 486

SX, DX oder DX2 will

sich gleich einen kom-

pletten Pentium lei-

sten. Doch jetzt soll

schneller Rat preis-

wert werden!

Kingston hélt nun ndm-

lich den auf dem
Am5x86-P75-Mikroprozessor von AMD basierende
TurboChip 133 parat — und verspricht durch simplen
Austausch der Chips eine Leistungssteigerung um bis

| zu 250 Prozent. Das klingt fast zu gut (und fiir nur

250,— DM auch fast zu preiswert), um wahr zu sein,
da das Motherboard auf derlei Operationen ja meist
etwas empfindsam reagiert. Was im Einzelfall
tatsdchlich an neu dazugewonnener Leistung nach
auBen dringt und sonstige Infos erfragt man daher
besser vor dem Kauf unter Tel.: 089/6271 5622 oder
http://www.kingston.com.

DRUCKREIE
EEN BN DN BN B .

Visitenkarten von der Druckerei sind zwar schon,
aber nicht ganz billig, wiihrend hiBlliche Perfo-
rationsriinder meist den preiswerten Eigenbau
verraten. Ein raffiniertes Produkt von Avery Den-
nison verspricht nun glatte Riinder zu vertret-
baren Kosten.

Dabei wurden die selbst bedruckbaren Visitenkar-
ten L7413 auf einem DIN-A4-Blatt nach einer pa-
tentierten neuen
Methode befestigt,
so da man nach
dem Herauslosen
ein wunderbar glat-
tes Stiick Karton in
der Hand hiilt. Frei-
lich wird zur Verar-
beitung der mit je
zehn Karten be-

A BN N B S - S stiickten Blankobd-
Die bereits 1979 gegriindete Softwareschmiede Sier- ey gen unbedingt ein
ra On-Line konnte ihre Einnahmen im letzten Ge- i .;_“jwr’ncwnnz o _ Laserdrucker Dbe-

schiftsquartal um staunenswerte 53 Prozent steigern. L
Qualitit & Service zahlen sich eben aus — die Gliick-
wiinsche zu diesem stolzen Ergebnis haben sich die
netten Amerikaner redlich verdient!

ILNESE R AS

notigt — und der
Biirofachhandel, wo
es Packungen mit
25 Blatt fiir 49,
DM gibt. Weitere
Auskiinfte bekommt
man unter Tel.:
08165/95490.




Nachdem im letzten Jahr

etwa 750.000 Besucher einen .,

neuen Rekord aufgestellt
hatten, sahen die Veranstal-
ter und Verkehrspolizisten
wohl nur noch einen Aus-
weg: Die griofBite (Computer-)
Messe der Welt wird geteilt!

Was der neue Ableger CEBIT HOME zu
bicten hat, wird sich im August zeigen: wir
haben uns zwischen dem 14 und 20, Miirz
in Hunnover aul der Mutter-Messe umge-
schen. die sich nach dem Willen der Ein-
trittspreisgestalter (50,— DM pro Tag und
Nase!) wieder stirker an das Fachpublikum
richten sollte. Daher glinzten auch die mei-
sten Spielehersteller durch Abwesenheit:
lediglich ACCLAIM. BOMICO. CDV.
SEGA und MICROFORUM aus Kanada
waren neben vielen kleinen Multimedia-
Anbictern vertreten — nennenswerte Neu-
igkeiten hatten aber auch sie kaum im
Gepiick.

ACCLAIM priisentierte u.a. das originel-
le Adventure Bad Maojo (Test in diesem
Helt) sowie die beiden nicht mehr ganz Iri-
schen Action-Knaller ..Rise 27 und ,.Des-
cent 27 Dies begab sich in einem Sonder-
abteil des ESCOM-Standes. was den Insi-
der nicht verwundert — schlielilich plant
man bald auch eine gemeinsame Tingeltour
durch die grofien Kaulhiiuser Deutsch-
lands. um dic ACCLAIM-Produkte einer
breiten Offentlichkeit vorzustellen.

e

R \pﬂ";”’ =
Lo
%ﬁﬂ = 9 .
b

Die Abenteuer einer Kakerlake: Bad Majo

Voll aul .Windows 957 setzt inzwischen
der Kelsterbacher Distributor BOMICO.
Im Rahmen einer entsprechenden Kampa-
gne stellte man anhand von sechs Topti-
teln. die ausschlieilich unter diesem Be-
trichssystem laufen (z.B. ..Sim City 2000

oder ..Simon the Sorcerer 1), dessen im-
mer noch hiufig angezweilelte Spielstiir-
ke heraus.

Der Shareware-Vertriech CDV pushte in
Hannover vor allem seine stark von der
BPS bedrohte 3D-Dungeonballerei Duke
Nukem 3D. Ansonsten bemiiht man sich
hier verstirkt um kommerzielle Vollwert-
Versionen von ehemaligen Shareware-Ti-
teln. die man exklusiv aul den ausgehun-
gerten Markt werlen darf.

D

Anita Gallitzenddirfer, die
wDuchess Nukem™ von CDV

MICROFORUM wartete mit .. Virtual Cor-
poration” (Test im Aprilheft) auf, dem er-
sten komplett sprachgesteuerten Adventure
der Welt. Auch SEGA war am Stand des
Disketten- und CD-Herstellers MAXELL
vertreten, aber wohl mehr aus Spals an der
Freud. In Zusammenarbeit mit dem Gra-
[ikkarten-Spezialisten DIAMOND (der vor
cinigen Monaten mit SPEA fusionierte)

l B I o=

Die Massen bei Microforum

will SEGA jedenfalls diec DIAMOND
EDGE 3D-Karte marketingmiifiig nach
vorn bringen. Denn diese Beschleuni-
cungskarte soll Echtzeit-3D-Graliken aul
dem PC ermoglichen — und das ist genau
das. was SEGA fiir die Konvertierung der
cigenen Konsolenhits auf die DOSe noch
dringend braucht.

«t
Der Sega-Turm bei Maxell

Tija. und bei JOLLENBECK wurden

schlieBlich all jene fiindig. die nach Joy- |
sticks. Boxen oder spektakulidren Subwoo-

fern gieren. Woraus sich zwanglos unser

Fazit ergibt: Fiir den Entertainment-Freund |
ist die CeBIT nur noch von hichst be-
grenztem Nutzen. um so gespannter darl

man natiirlich aul” die neue CeBIT Home

sein! (C. Borgmeier)

Bei Jillenbecks
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Sid Meier's Civilization® Il ist die
ultimative Version des meistver-
kauften Strategiespiels aller

Nehmen Sie EinfluB auf

historische Ereignisse und amm'm r
erleben Sie in vorgegebenen _ e : }

Zeiten. Szenarien die bewegensten =
Sie treffen neue Volkerstamme, Epochen der Menschheits-
entwickeln neue Technologien - alles in SVGA und in einer geschichte.
neuen, stufenlos zoombaren, isometrischen 3D-Darstellung.
= — B Sie entdecken neue Weltwunder Eine neue Stufe in der
- in Videosequenzen erwachen Evolution der
Leonardo da Vincis Werkstatt, Strategiespiele ist
die Freiheitsstatue und Marco Mm)ﬁ erreicht - Civilization Il!
Polos Botschaft zum Leben. WINDOWS
"""""""""""""""""""""""""""" k A A8 R
UPGRADE-COUPON 22200 DROSE

Bitte senden Sie Ihre original Civilization-Disketten (oder CD) und
einen Verrechnungsscheck tiber DM 70, - an folgende Adresse:
MPS Software Distribution GmbH, Kennwort "Civilization 2",
Bartholoméusweg 31, D-33334 Giitersioh

Spectrum HoloByte/MicroProse
World Wide Web Site. http://www.microprose.com.




Die beiden Vorganger schjckte Accolade vor vie-
len Jahren hinaus ins All, wohin sie die Con-
trollettis vor dem Monitor zumindest in Teil 2
auch gerne begleiteten. Dann versprach man ih-
nen einen Nachfolger, doch der lie auf sich
warten — aber nicht mehr lange!

 befriedet, die Fierkuchen gehai.ken i

l_e__s wire in feinster Markenbutter, wenn

 das Universum nicht plotzlich an ,inter-

_dimensionaler Ermiidung” leiden wiirde - |
_ein Phinomen, das auch unter Redakteu-

'n bestens bekannt ist. Doch sind derl:é:i_-'
- Witzchen iiber eine derart ernste Angele-
 genheit eigentlich nicht angebracht, duBert

sie sich doch im plotzlichen Verschwind
ganzer Sonnensysteme!
 Gliicklicherweise gibt es nun aber Gru
| der Annahme, daB die sogenannte
Precursors” vor ihrem Aussterben noch
_ein Mittelchen gegen die Sonnen-Schl
:.jngkeu entdeckt hatten. Ergo bnchl
-'.SpIE]CI' hier als Chef einer gemischten Flot
te in den weitgehend unerforschten Ke:
sarri-Quadranten auf, um die dortigen A
tefakte der einstigen Superrasse nach dem

Retter in der Not zu durchforsten. Dabei

- wird man auf fremde Intelligenzen treffen
die je nach dem eigenen Verhalten freun

lich oder feindlich reagieren. Von den En -

;": gegner—Ahem der , Hegcmom&.hen Cru
st freilich kaum Freundlichkeit zu erwar-
ten, und daB nach deren Zerschmetterung
'wohl immer noch nicht alles ganz aus;

nden sein diirfte, mag altgediente Raum

rzum, auch Star Control 3 wird wied_gr:..
ne dieser Weltraumerforschungs-Rol-

:'.:'. nspielabenteuer-Handelssimulations-Ali- -
_enbekdmpfer-Mixturen nach dem bereits
: klassischen Rezept von Electronic Arts.
| Das soll nun aber keineswegs heifien, dai
h:er keine Neuerungen im Detail zu er-
- warten sind, denn davon wird es sogar eine
_..-;ganze Menge geben: Man wird jetzt bei-
| spielsweise richtige Kolonien griinden und

 Stil von ,,Sim City” aufbauen konnen,
e Hersteller versprechen einen ausge-

'_fdéhmercn Abenteuer-Part, und die inter-
| stellaren StriuBe diirfen inzwischen auch

D ausgefochten werden. Wie die Pri-
ation natiirlich tiberhaupt voll auf der
Hohe der Zeit sein wird, aber das 146t sich

_Ja bereits an den Fotos auf dieser Seite
_recht gut erkennen. ]
Die Abteilung fiir Bewihrtes wird unter-
_dessen Features wie unterhaltsame Ver-
?;hhﬂdiungen mit den AuBlerirdischen (neu-
_.j'efdings in schonster deutscher Sprach-
 ausgabe)  oder  eine
funktionierende Autofight-Option fiir Ac-
tionhasser bereithalten. Und den passenden
'__.:-Tesl halten bewihrterweise wir bereit; mit
_etwas Glii

ordentlich

schon in der niichsten Aus-.




Anno 1990 brachte Accolade éi_nen al

| in allem eher miBratenen Genre-Mix

mens ,.Star Control” zur Welt, bei demes

_darum ging, in strategisch vorbereite
und dann actionmiiBig ausgefiihrten Ra
_schlachten bose Kosmiker zu zerbros
Der zwei Jahre spiiter erschienene Na
folger setzte aber bereits mit starker Be
tonung des Rollenspielelements auf d

von EA fiir, Starflight” entwickelte Kon-

zept und emtete weltweit freundliche
_achtung. Selbst hierzulande hatte das nic
eben simple Game eine Menge Anhénge

obwohl es seinerzeit lediglich in einer

komplett englischen Version erschie
Unter der Schirmherrschaft von Warn

Interactive strickt Accolade nun seit ge-
raumer Zeit an einem dritten Teil, der al-
les bisher Dagewesene schlagen soll. Ge-
naugenommen ist aber gar nicht Accolade
 der wirkliche Titer, sondem ein Designer-
trupp aus dem Hause Legend. Und das
kam so: Legend-BoB Bates (Bob, n'i_cht;:'
| Norman!) erzihlte Accolade-Chef Al
| Miller, wie toll er doch ,,Star Control 1 &

I fiinde. Und weil man bei Accolade 7
_.ialllg gerade ein Team suchte, das di

Entwicklung eines weiteren StememKon—'
trolleurs ubemekunen konn 708 der gute

w1e- ;Compdmonq of Xanth“ oder Shdn—“

nara’’) augenbht.klxch eine Company na-
_mens SOTA EX damit beauftragt, voll be-
 wegliche Latexmasken von allen 24 im
 Spiel vorkommenden Alien-Rassen zu

sasteln, vor der Bluescreen zu filmen und

schlieBlich als Videosequenzen samt
. Raumschiff-Hintergriinden in das Spiel
_einzubinden. Diese Methode soll nicht nur |
| fiir besonders realistische Optik sorgen,
laut Legend kommt sie zudem sogar al- |
les in allem preisgiinstiger als das miih-

ige Zeichnen von konventionell am».__

| mierten Figuren.

ast but not least haben sich jedoch duch"
Storyschreiber besonders viel Miihe

_gegeben, eine verzwickte Geschichte zu
"Z.-entwickeln, die mit vielen Uberraschun-

_gen aufwartet und vom Spieler kitzlige
Entscheidungen verlangt. Aber keine Ban-

ge, denn wer es sich hier mit einer Ras-
se verdirbt, hat dafiir bei deren Konkur-

 renten automatisch die besseren Papiere.
Dieses Wechselspiel von Freund und
Feind geht sogar so weit, da8 man im Lauf
| der Handlung gesichert geglaubte Ver- |
| biindete aufgrund von internen Quere}en :
verlieren mag, aber ohne weiteres auch

inzelne Volker aus der gegnerischen Ko-
tion abwerben kann. Es mag also mehr
‘das ibliche Werbe-Tamtam sein,

: r hier behaupten d'lB '-

lDle Jungb von SOTA FX bei der Arbeit
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in die Welt zu setzen. Die wandelnden

Lehmhaufen schickt man nun hinaus ins
Land, auf daB sie wihrend der Erkundung
moglichst ein paar magische Gebiude fin-
den — wo der Spieler die tumben
Schwiichlinge erst in echte Kimpfer, Ma-
gier, Bogenschiitzen, Pioniere etc. um-
formen kann. Es schlieBen sich allerlei
abwechslungsreiche Missionen an, deren
Design bereits bei den uns
gezeigten Starteinsitzen ei-
nen sehr durchdachten Ein-
druck hinterlieB. So ist bei-
spielsweise schon ganz zu
Beginn akkurate Planung

toe zu schen lbt ble:bl dagpgm noch
nicht: Uber einer eventuellen SVGA-
Auflosung schwitzen die magischen Blu-
ter derzeit noch, genau wie iiber dem
Sound. Zu horen gab es hier bislang nur
die Versprechen von atmosphérischen
Kldngen und einem Erzéhler. Anderer-
seits: Ein paar Informationen miissen ja
noch fiir den Test iibrigbleiben — und der
soll noch diesen Sommer iiber die Biih-
ne gehen. (mic)
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Die apokalypse
riecht nach Mefall...

% aber die Mensehhet 151‘ noch RiehF am Fnde!

EARTHSIEGE 2

“Die fexturijberzogenen
Ob ekte in Earthsiege 2

- Sehen so gut aus, |
Sle |elc:ht elne Scmucht
dle mn Batulls I

. , PCGamer

A

“Wenn Sie jemals in ein
turistisches

Ro nzerkampfspiel

eintauchen wollten, das

ganzen Spg einer
senen dimu uhon

unma schnelle Action eines ®

heif3en Arcade-Games
enthalt, dann sind Sie hier

gddﬁchﬁg. Ein MUSS.”

Strategy Plus Magazine

osch Corporation

g
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EE * Neue Eindriicke mit den Razor-Missionen

"4 ° Sehr abwechslungsreiches 3D-Terrain [Mond, Wiiste, Stadit]

%§ e Musik in CD-Qualitét und phantastische Soundeffekte fir totalen

@ Realismus

%‘; * 45 Missionen nehmen mit 9 komplett selbst auszuriistenden HERCs
3 immer wieder einen anderen Verlauf

Siarnz On

reserved. Windows is o

* Hochauflésende Grafiken in SVGA
,  Vereinfachtes Cockpit fiir schnell erlernbare Steuerung
} e Atemberaubende Filmsequenzen und Explosionseffekte
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lang,e am Markt uberlebt

hat,
weiterhin
sches

will Silmarils dochl__
spieleri- g
Neuland er-

obern — und beschwort
nun den ,..G{)tt aus der

- denn auch
dle Story 1hn_s neuen, im 22, Iahrhundcrt _

angesiedelten Actionadventures geizt
nicht mit Originalitit: Die menschliche
Zivilisation besteht mittlerweile nur noch
aus einem Haufen gesetzloser Chaoten,
weshalb sich der Spieler in der Rolle ei-
nes Mietkillers iiber volle Auftragsbiicher
freuen kann. Bei seiner aktuellen Missi-
on winkt ihm sogar ein fiirstliches Salir
— obwohl er dazu angeblich bloB auf den
Planeten Albiciade fliegen und sich dort
an die Fersen einer Terroristengruppe
heften muBl, die mehrere Top-Wissen-
schaftler entfiihrt hat. Aber die wahren
Probleme werden natiirlich erst nach der
Landung erkennbar. ..

K-aum_'ha't- man das Raumsc

verlassen,

Monstrosi
Schwertern,
fern bekimpft werden. Das geschieht zu
Lande, unter Wasser und in der Luft. Fiir
dabei erlittene Verwundungen fiihrt der
Held immer ein Erste-Hilfe-Kit mit sich,
das vom einfachen Trostpflaster bis hin
zum Chirurgenbesteck fiir kleinere Am-
putationen alles enthilt, was man auf exo-
tischen Gestirnen so braucht. Dariiber
hinaus steht unserem Kopfgeldjiger ein
riesiger Fundus von Kostiimen und Rii-
stungen zur Verfiigung, damit er die an-
stehenden Aufgaben unerkannt bzw. gut
gepanzert bewiltigen kann.

Dazu gehoren nicht nur zahllose Knobe-
leien, sondern auch Fallen, die in Echtzeit

.em oder Flammu] Jer-

S .tz N DdbCi dart §1Lh der Ahuntcurur

: dann u.a. als Trapezkiinstler tiber schwin-

delerregenden Abgriinden versuchen oder
auf allen vieren durch enge Hohlen krie-
chen.

Ein anspruchsvolles Gameplay also, aber
auch eines, das den Spieler mit aufwen-
diger Préasentation fiir seine Miihen ent-
lohnen soll. Daher verspricht Silmarils
den Auftragskillern von morgen selbst
auf kleineren Rechnern fliefende Ani-
mationen von Mensch, Tier und Land-
schaft. Die Unterwasserwelten und Dun-
geons sollen zudem mit schicken Licht-
effekten veredelt werden, und 16-

_ Bit-Stereosound plus CD-Musik gibt’s
in w ollen Hmlcrebruckfn mit

no<.h obendrein. Allas Wenere glbt § m[t




tet mlt dleqem Graﬁkadventure seinen zwelten Versuch
zur Eroberung des PC-Markts. Nach dem miBgliickten |

' kann

'-Story Aut.emer abgelegen 1

sel hat der groﬁenwahnsmmge DOktol-" Vb
Dinsey die namensgebende Gene Ma-

chine zusammengeschraubt — ein teufli-
sches Geriit, das nach dem Prinzip ,,Aus
zwei mach eins” normale Tiere zu unge-
heuerlichen Mutationen vermengt. Diese
bedauernswerten Kreaturen will der irre
Doc nun keineswegs fiir einen zweiten
,Jurassic Park” verwenden, vielmehr soll
ihm sein Privatzoo die Weltherrschaft si-
chern.

Auf der Gegenseite finden wir mit dem
ehrenwerten Mr. Piers einen englischen

Gentleman der alten Schule als Retter des

es ja nur aufwiirtsgehen..

reicht ist. Die Handlung selbst erinnert da-
bei in gewisser Weise an die Romane von
Jules Verne (insbesondere natiirlich ,.In
80 Tagen um die Welt”), selbstredend an-
greichert um die genretypischen Befra-
gungen, Sammeleien und Ritsel. AuBer-
dem darf zwischendurch auch mal gelacht
werden — vor allem iiber die hinreienden
Dialoge, die sich zwischen dem stock-
steifen Piers und den normalen Erden-
biirgern entspinnen.

- Damit auch in dulierlu,her Hlnmcht dle

___WLIllnedem Gememqam mit bemem'}: Atr

1 _as'"paradmsr HChL Enn_'
land mit der schindlichen Apparatur er-

 gend of Fa Mulan” arbeitet. Und als Art

Director fungiert Sue Tong, die auch
schon an ,,Der Wind in den Weiden™ be-

teiligt war. Selbstverstandlich ist auch die
musikalische Begleitung ganz im Geiste
des vorigen Jahrhunderts gehalten, dazu
gibt es Sprachausgabe auf professionel-
lem Niveau, fiir deren deutsche Lokali-
sierung Virgin verantwortlich zeichnet.

Relativ wenig konnen wir bis jetzt liber
die Iconsteuerung berichten, allerdings
diirften sich befriedigende Handha-
bungserlebnisse erst ab einem 486 DX

_mit 66 MHz einstellen. Doch zur néchsten
Ausgabe wwsen er es smher genauer




adisk zur wurmstichigen -
A cﬂonstrategle — und fiir ein 3

Diese Raserei

soll ganz be-

wullt auf der

Gegenspur zu

den derzeit so

populédren Simu-

lationen fahren:

Statt Komplexitit und Realitédtsnahe warten hier acht
Manga-Piloten — darauf, vom Spieler ausgewihlt zu
werden. Zwecks Spall am Gas geht’s dann im Buggy
iiber 16 Strecken, die in zehn héchst abwechslungs-
reiche Szenarien eingebettet werden. Da findet sich die
unvermeidliche englische Hiigellandschaft genauso wie
die verschneiten Pisse des Himalayas oder die Innen-
stadt Tokios. Und auf einen Kurs der Formel 1 muf
ebensowenig verzichtet werden wie auf die sonnigen
Strinde von Hawaii.

Fiir ein rasantes Fahrgefiihl soll dabei nicht zuletzt eine
turboflotte Grafik sorgen, die auf einem Pentium 100 mit
iiber 60 Bildern pro Sekunde neuen Rekorden nachjagt,
aber auch auf 486ern mit DX2-Motoren und 66 PS noch
fiir fliissige Animationen sorgt. Inhaltlich darf man sich
auf clever agierende CPU-Konkurrenten und mannig-
faltige Sammelextras freuen; darunter auch diverse Waf-
fen. Mehr zur

wilden Hatz der

britischen Team-

sters, wenn wir

im ndchsten Heft

zur  Testfahrt

durchstarten.

L]
J ALY

gen gegen die zunehmend schlau tak-
r bestehen muB. Dazu kommen einige

£ nicht benutztes Equipment fiir die nichste
paren. Ebenfalls neu ist, dal man den jeweils
) fortan selbst aussuchen und thm nach seinem
' ""Fl'l.'l(ih't"'z'ubilﬁgen kann. Dazu gibt’s op-

e Spleldauer b1s 2u neun Gewmnxatzen
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Stapel: ei

e U'imulation

deren Revier ziemlich genau zwischen Sid Meiers

Klassiker ,,Silent Service” und ,,Aces of the Deep” von Dynamix angesiedelt ist.

Thematisiert wird hier die pazifische Sei-
te des Zweiten Weltkriegs, und wenn man
seine amerikanische Offiziersuniform zum
ersten Mal aus dem Spind holt, zeigt der
Kalender den Dezember 1941 an —im Au-
gust 1945 werden die Klamotten dann wie-
der an den Nagel gehiingt. Der konkrete
Einstiegszeitpunkt ldBt sich allerdings frei
bestimmen, genauso hat man die Wahl
zwischen einer umfassenden GroBkam-
pagne mit allen Schikanen und diversen
Einzeleinsitzen fiir einen verregneten
Nachmittag.

Im Fall des Kampagnenfalles geht es mit
einem von acht (zugeteilten) Bootstypen
auf ausgiebige Patrouillenfahrten, deren
Dauer nur durch den vorriitigen Sprit be-
grenzt wird. Nach der Riickkehr erwarten
den mehr oder weniger erfolgreichen Ton-
nage-Versenker die Beforderung und ein
Highscore-Eintrag. Wesentlich flotter las-
sen sich die Auftrige zum Versenken ei-
nes bestimmten Kriegsschiffs, Flugzeug-
triigers etc. absolvieren. Es gibt aber auch
Spezialmissionen, bei denen z.B. gestran-
dete Piloten gerettet, aufklirende Fotosa-

faris untermommen oder Kiistenlinien be-
schossen werden miissen. Dartiber hinaus
enthiilt das Spiel noch 15 historisch ver-
biirgte Einsitze des U-Boot-Veteranen
William Gruner zum Nachtauchen. Wer
mehr dariiber und iiber das gesamte Drum-
herum erfahren will, kann sich zudem et-
liche Videointerviews mit Kapitin Gruner
zu Gemiite fiihren.

Unabhiingig von der jeweiligen Einsatzart
beginnt die Jagd immer auf einer zoom-
baren Ubersichtskarte des aktuellen Mis-
sionsgebietes, wo alle weiteren Aktionen
koordiniert werden. AnschlieBend nihert
man sich dem angepeilten Gegner mog-
lichst lautlos, geht auf Tauchstation und
greift zur Identifizierungstabelle, um die
verwundbarste Stelle seines Opfers her-
auszufinden. Nun werden die verschiede-
nen Kursdaten des feindlichen Schiffs von
Hand oder mit dem Zielcomputer ermittelt,
damit man dem Torpedo die richtige Lauf-
zeit, -tiefe und -richtung vorgeben kann.
Sobald es die Situation iiber der Mee-
resoberfliiche zulidfit (also vor allem keine
Zerstorer mehr in unmittelbarer Nihe
sind), kann man auch auftauchen und mit
der Bordkanone ein paar SchieBiibungen
veranstalten.

Der Schwierigkeitsgrad liBt sich bei Silent
Hunter in ungewohnlich weiten Grenzen
variieren: Frei einstellbar sind z.B. die In-
telligenz der eigenen Crew und die des
Gegners, dazu die GroBe des Feindver-
bandes, die Ausfallquote der Torpedos, die




Authentizitit der verwendeten Seekarten,
die Sichtverhiltnisse, die verfiigbare Mu-
nition und so weiter und so fort — bis hin
zur eigenen Unverwundbarkeit. An der
Préasentation gibt's ebenfalls kaum etwas
auszusetzen, denn auf hochster Detailstu-
fe bietet die SVGA-Optik sehr schone
Schiffe, ein realistisch gestaltetes Instru-
mentarium und nett animierte Wellen.
Auch den Sound mufl man durchweg als
gelungen bezeichnen, und die Steuerung ist
iiber alle Zweifel erhaben.

So schon das alles ist, es wire noch viel
schoner, wiirde man es nicht bereits aus
»Aces of the Deep” kennen. Tatsiichlich ist
Silent Hunter aber iiber weite Strecken
kaum mehr als ein SVGA-Aufgub dieses
Spiels: Abgesehen von den unterschiedli-
chen Szenarien gleichen sich das Game-
play im allgemeinen und die Options-
meniis im speziellen schon verbliiffend.
Und selbst die Idee mit den Veteranen-In-
terviews hatte Dynamix bereits letztes Jahr.
Wer hier nach Neuheiten sucht, wird eher
auf der technischen Seite fiindig, denn man

kann z.B. ab 1943 auf den sogenannten Ba-
thythermographen (der die thermischen
Wasserschichten aufzeichnet) zuriickgrei-
fen. AuBerdem hat SSI die Torpedokon-
trolle um die Lauftiefe erweitert und die
bislang wohl akkurateste Versoftung der
verschiedenen Radarsysteme abgeliefert.
Was in der Praxis freilich nur manuell ar-
beitenden Kapitinen auffallen wird.

Der langen Rede kurzer Sinn: Silent Hun-
ter macht einen Riesenspal} und hat durch
seinen ungemein variablen Schwierig-
keitsgrad sowohl dem blutigen Anfinger
als auch dem ausgefuchsten Profi eine
Menge zu bieten, und das fiir sehr lange

Zeit. Besonders Neulingen im Genre kann
man diese Simulation daher und vor allem
auch wegen ihrer reizvollen Prisentation
ans Herz legen. Die Besitzer von ,Silent
Service” und/oder ,,Aces of the Deep” soll-
ten es sich indessen zweimal iiberlegen, ob
ihnen die schicke SVGA-Grafik wirklich
einen knappen Hunni wert ist, denn in-
haltlich werden sie keine Uberraschungen
erleben. (mic)

Silent Hunter
(SSI)

Ansehnliche U-Boot-Simulation zwischen

5 o e e _-!——4:-
Des Wahnsinns fette Beute

T e e——

t Service” und ,,Aces of the Deep*.
| GRAFIK 80%
SoUND L 79%
| STEUERUNG 82%
- MOTIVATION

_.SK: reigahe nishfgc;?tﬁﬁ 3
Sclierighei: variahel

2 99@- DM
DATENTRAGER: [T
TOYVARSOLT Ab einem 4S6er
NUBIRIS S § MB RAM, 10 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA

SBlaster/Pro/I6/AWE 32, Pro Au-
dio/16, Gravis Ultrasound, Ensomiq
Soundscape, General MIDI

EINGABE: Tastatur, Maus

\USGARBE: Komplett englisch, deutsche Versi-
on in Vorbereitung

SOUND:




Das Entwicklungsteam von
Software Sorcery (,,Master of
Magic”) schickt den PC-Ka-
pitdn mit einem 6881-U-Boot
der Los Angeles-Klasse auf
Tauchfahrt zum Persischen
Golf, ins Japanische Meer, an
die Adria oder zu dem legen-
diaren GIUK-Gap zwischen
Gronland und England. In rund
60 Missionen macht man nun
mittels der bewihrten MK48-
Torpedos Jagd auf Tanker, Mi-
nen oder Kriegsschiffe, setzt
Harpoon-Rakten als Blockade-
brecher ein und greift mit To-
mahawks sogar mal Flughéfen
an.

Obwohl an Gegnern kein Man-
gel herrscht, besteht die Haupt-
beschiftigung hier aber nicht im
Ballern, sondern dem Auf-
spiiren der Angriffsziele via So-
nar oder Satellit und der
anschlieBenden ballistischen

Wihrend der ..Silent Hunter

*von

in den Zweiten Weltkrieg abtaucht, verleiht
Sierra dem Spieler hier das Kommando
iiber ein U-Boot der neuesten Atomklasse

—das alte ,,Red Storm Rising’’ 1aBt griiben!

Feinarbeit. Der Umgang mit
den Scannemn, Plottern und iibri-
gen Apparaturen des Feuerleit-
systems verlangt dabei viel Ge-
duld und Ubung — sonst kommt
bei der Bestimmung von Kurs,
Entfernung und Geschwindig-
keit des angepeilten Objekts
meist nicht viel heraus. Weite-
re Aufgaben ergeben sich aus
der Uberwachung der thermi-
schen Wasserschichten, dem
Funkverkehr oder anfallenden
Kurskorrekturen. Auf dem un-

tersten Schwierigkeitsgrad er-
folgt die komplette Feinderfas-
sung jedoch automatisch, auler-
dem gibt es elf Ubungseinsitze
zum Aufwidrmen. Die wahren

[ro[AGsaLE] 2V

Profis konnen dagegen versu-
chen, alle Szenarien hinterein-
ander zu absolvieren, um so bis
zum Admiral aufzusteigen.

Grafisch machen die meist am
Screen zu sehenden Instrumen-
te recht wenig her, immerhin
wird die eintdnige Optik aber
durch schicke Rendereinlagen
bei Abschiissen oder besonde-
ren Ereignissen aufgelockert.
Dazu gibt’s englische Sprach-
ausgabe, langweilige Musik und
eine trotz des komplexen Game-
plays kinderleichte Steuerung.
Mit ein paar Stunden Einarbei-
tungszeit sollte man (trotz On-
line-Lexikon) dennoch rechnen,
denn das knappe Handbuch ver-

die meiste Zeit

cN LY 1. » — o — N T— 555
SSI tief e —

schweigt mehr, als es erklirt.
Wer aber bereit ist, sich wirklich
in die Materie hineinzuknien,
der wird mit dieser anspruchs-
vollen Simulation viel Freude
haben. Speziell die Freunde des
Genre-Urahns ,,Red Storm Ri-
sing” finden hier eine interes-
sante Alternative zu ,Silent
Hunter”. (mic)

Fast Attack
(Sierra/Software Sorcery)

Spannende. aber beinharte Tiel-
see-Sim in der
»Red Storm Rising™

Tradition von

PROZESSOR:

Ab einem 436 DX/33

SPEICHER: 8 MB RAM, | MB auf
B A5 der HD

GRAFTK: SVGA

T SB/Pro/I6/AWE 32, Ge-

EINGABE: Tastatur, Maus

Komplett englisch,
deutsche Version in
Vorbereitung

AUSGABE:
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Das anno 1988 von Lars Martensen
und Matthias Kriesell fiir den C64 er-
schaffene ,,Die Fugger” gilt als Ahn-
herr aller Wirtschaftssimulationen —
fiir die Fortsetzung reisten die Simu-
lanten der ersten Stunde gemeinsam
mit Suflowers zuriick in ein zeitgemif

aufpoliertes PC-Mittelalter.
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ECHTZEIT — GAMES FUA I

Nach wie vor ist die Handlung in Deutsch-
land angesiedelt, nach wie vor wird im jihr-
lichen Rundenmodus gehandelt. Doch ste-
hen neuerdings 15 Waren und zehn Stid-
te zur Verfiigung, um die mittelalterliche
Konjunktur in Schwung zu bringen. Ziel
der Produktion und des Verkaufs sind
natiirlich Gewinne, mit denen sich die bis
zu sechs menschlichen Handelsherren in
héchste politische und kirchliche Amter
einkaufen sollen. Ganz ihnlich wie bei dem
Brettspiel ,,Risiko” kann dabei jeder Teil-
nehmer vor dem Start eine von 30 der
Packung beiliegenden und mit drei Schwie-
rigkeitsgraden ausgestatteten Auftrags-
karten ziehen — damit er weil3, mit welcher
erwirtschafteten Geldsumme oder in wel-
cher der insgesamt 40 gesellschaftlichen
Positionen vom Bischof bis zum Grafen er
sich als Sieger betrachten darf.

Aller Anfang ist bekanntlich schwer, ins-
besondere dann, wenn er wie hier aus ein
wenig Klimpergeld sowie einer Nieder-
lassung mit etwas Lagerraum besteht.
Zunichst werden nun per Maus/Menii-
Steuerung ein paar Arbeiter angeheuert,
damit die Produktion beginnen kann. Die
Menge der hergestellten Giiter wird dabei
jede Runde aufs neue willkiirlich errechnet
(,,Die  Kornernte war dieses Jahr
maBig”...), der Verkauf vor Ort ist mog-
lich. Viel hohere Gewinne verspricht frei-
lich die Verfrachtung der Waren zu den an-

deren Stiddten, weshalb beliebig viele Wa-
gen, Fesselballons, Schiffe und Tauchboote
erstanden oder ersteigert werden konnen.
Dazu benétigt man allerdings stets auch ein
paar Soldner, weil alliiberall von der Kon-
kurrenz angeheuerte Banditen den Trans-
porten auflauern. Im Falle eines Uberfalles
wird ein aus der schrigen Draufsicht ge-
zeigter Kampfscreen eingeblendet, in dem
die Kontrahenten automatisch und in Echt-
zeit aufeinander losgehen. Diese Gemetzel
lassen sich jederzeit unterbrechen, um den
einzelnen Recken Befehle wie ,, Angriff”
oder ,,Riickzug” zu erteilen. Und natiirlich
kann man auch selber Rauber beauftragen
und auf vorgegebenen Wegstrecken posi-
tionieren. Ganz ihnliche Actionszenen dro-
hen aber auch, wenn man in einen Ehren-
hiéindel verstrickt wird oder eine feindliche
Niederlassung belagern will.

Wenn der Rubel dann langsam anrollt
(wozu auch Bankkredite beitragen), sollte
man damit beginnen, sich ein Domizil zu
errichten: Aus der kleinsten Hiitte kann
durch nachtriiglichen Ausbau irgendwann
ein Palast mit Girten, Parks und Neben-
gebiduden werden. Eine solche Prachtvilla
ist nicht nur gut fiirs Renommee, sondemn
lockt auch heiratswillige Damen an — die
erst fiir eine schone Mitgift und dann fiir
den Nachwuchs sorgen. Der wird bendtigt,
damit der Familienbetrieb nicht nach 20 bis
40 Runden zusammen mit dem Griinder




stirbt. Mehr als drei, maximal vier Gene-
rationen tiberlebt das Unternehmen jedoch
so oder so nicht.

Im Sinne der Zukunftsplanung sind also
rechtzeitig Direktoren zu engagieren, die
sich um die Bewirtschaftung der inzwi-
schen neu gegriindeten Zweigstellen kiim-
mem. Auch grof3ziigige Spenden an Kirche
und Staat sind der Karriere sehr forderlich,
genau wie die Diskreditierung der Kon-
kurrenz durch feingesponnene Intrigen-
netze mit Spionen, Attentaten etc. Wer sich
fiir derlei Schweinereien durch Ablalizah-
lungen an den Klerus der weltlichen Ge-
richtsbarkeit entzieht, kann guten Gewis-
sens die hochoffiziellen Stellenangebote ak-
zeptieren. Sie werden allerdings erst
eintrudeln, wenn bereits stattliche Summen
erarbeilet wurden, was wegen der iiber-
wiegend negativen Zufallsereignisse wie
Briinde, Seuchen usw. nicht ganz einfach
ist — ein Gliick, daBl diese Katastrophen
auch abgeschaltet werden kénnen, denn
drei Grolifeuer nacheinander fiihren auch
den Tiichtigsten in den Ruin. Oder zu-
mindest fiir ein Jahr in den Schuldenturm,
falls er die Bestechungsgelder fiir die Ge-
schworenen nicht aufbringen kann. Und
wer ganz viel Pech hat, stirbt vielleicht
noch grundlos vor der Vermiihlung weg. ..
Das zynische, wenn auch komplexe Game-
play prisentiert sich in selten animierten,
aber stets hiibsch anzusehenden SVGA-
Meniis; manchmal kommen auch einge-
streute  3D-Renderfilmchen zur Auf-
fiihrung. Die historisch korrekten (und

ebenfalls abschaltbaren) Meldungen iiber

die Politik des europiischen Mittelalters
sowie das schon gemachte Handbuch vol-
ler Hintergrundinfos werden insbesondere
den geschichtlich interessierten Spieler be-

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN '
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Wer bietet mehr?

geistern, und der Sound aus zeitgenossi-
schen Flotenténen und etwas Sprachaus-
gabe geht auch in Ordnung. Allerdings lei-
det die Motivation insgesamt ein wenig un-
ter dem etwas stereotypen und nicht eben
simplen Handlungsablauf. den unpriizisen
Statistiken und der nicht immer komforta-
blen Steuerung. Trotzdem: Den zahlreichen
Freunden solcher Simulationen wie ,,Han-
se — Die Expedition” oder ,.Der Patrizier”
haben die neuen alten Fugger eine ganze
Menge zu bieten! (md)

Hier herrscht der Fugger
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Die modernisierte PC-Neuauflage des Han-

m C64.

GRAFIK 64
SOUND 68%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 74%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99— DM
DATENTRAGER: K&

PROZESSOR:

Ab einem 486 DX/33

SPEICHER:

8 MB RAM, 10-56 MB auf der HD

GRAFIK:

SVGA in wahlweise 256 0. 32.768 Farben

SB/Pro/|6/AWE 32, Roland LAPC-
[, Mozart Wavetable

Maus

AUSGABE:

Komplett deutsch




Ein letztes Mal falle ich heute iiber Eure Zuschriften her, dann geht’s auf
Kurzurlaub in die Spukyvilla meines Kumpels Caspar. Ja, auch Gespenster brauchen
Urlaub - was die oft gehorte Frage beantwortet, wozu es eigentlich unsere
Doppelausgaben braucht.

VERRAMMELTE
FENSTER

Drei Ausgaben Herstellerumfra-
ge zu ,Win 95", drei Ausgaben
lang habe ich mich einerseits
halb totgelacht iiber diese teils
blinden Aussagen und war ande-
rerseits auch etwas enttiuscht.
Da wird geschrieben: ,Man
kommt um Win 95 nicht herum.”
Dieser Satz sagt doch alles! Das
System ist bescheuert, aber
Microsoft schmeiBt es mit Ge-
walt auf den Markt, also wird’s
halt gekauft. Das klingt schon
sehr nach Beeinflussung der Ge-
hirnzellen, um es mal ganz direkt
zZu sagen,

Ich habe Euch schon ofter ge-
schrieben, daB ich ,,Win 95" zum
Kotzen finde und nicht einsehe,
fiir solch ein miserables System
mein perfekt laufendes DOS und
0OS/2 kaputtzumachen. In mei-
nen sieben Jahren als PC-Besit-
zer hat sich eine recht gute Aus-
wahl an Spielen angesammelt —
zwar warte ich schon noch seit
lingerem auf ,Civilization II",
aber wenn es das nur fiir ,,Win-
dows” gibt, dann hat MicroProse
eben einen Kiufer weniger. In
diesem Sinne liegt dem Brief
auch ein Kiindigungsschreiben
fiir mein Abo bei: Wenn Eure
Leser Euch ,,Win 95"-Fanatikern
folgen wollen, dann sollen sie
das, aber nicht mit mir! Ich wer-
de unterdessen versuchen, in
meinem recht grofien AntiWin-
Bekanntenkreis eine Briefkam-
pagne an die Hersteller zu star-
ten, auch wenn es nicht allzuviel
bringen diirfte.

befiirchtet Steffen Geiger aus
Schriesheim.

Wenn einem die Nachricht nicht
pafit, erschiefit man am besten
den Boten — das hat schliefilich
Tradition, nicht wahr? Anders
gesagt: Jetzt wéiren also wir dar-
an schuld, daf Dir die Ergebnis-
se unserer Hersteller-Umfrage
zu ,,Win 95" nicht gefallen. Zu-
mal von Fanatismus unsererseits
kaum die Rede sein kann, schon
eher von durchaus diversierter

Berichterstattung. In der Tat
blickt ndmlich léingst nicht jeder
Joker-Redakteur mit ungetriibter
Begeisterung durch die 95 neuen
Fenster, auch wenn von einem
wmiserablen (Betriebs-) System”
ebenfalls kaum die Rede sein
kann. Doch macht es ohnehin
wenig Sinn, sich neuen Entwick-
lungen gegeniiber zu sperren.
Erst recht nicht, wenn sie auf
derart breiter Basis akzeptiert
werden, wie unsere Umfrage
eben gezeigt hat.

Viel Gliick in der Wagenburg,
Dein Ghost

NOCH MEHR
VERRAMMELTE
FENSTER
Ich habe mit Interesse Eure In-
terviews mit den verschiedenen
Softwareherstellern iiber das
schlechteste Betriebssystem aller
Zeiten gelesen und muB sagen,
daB es mir ein absolutes Riitsel
ist, warum so viele Programme
mittlerweile fiir eben diese Be-
nutzeroberfliche (was anderes
ist ,,Windoof 95" nimlich nicht)
geschrieben werden. Wenn [hr
mal OS/2 zum Vergleich heran-
ziehen wiirdet, dann wiirdet Thr
Euch wundern, was unser guter
alter Bill Gates alles abgekupfert
hat — und das auch noch ver-
dammt schlecht. Das einzig Po-
sitive an dieser Software ist die

Spieleunterstiitzung!

Ich habe ,Win 95” momentan
installiert, um es mir mal anzu-
schauen, und werde wieder auf
OS/2 umsteigen, sobald diese E-
Mail abgeschickt ist. Es ist nim-
lich unglaublich, wie oft mir das
Teil schon abgestiirzt ist, wie oft
ich den Rechner neu starten
mubBte, wieviel Software total
miserabel lduft und wie besch...
der Hardware-Assistent arbeitet!
schimpft Oliver Wanders aus
dem Internet.

Mag ,,Win 95" in Deinen Augen
auch ,,das schlechteste Betriebs-
system aller Zeiten", mag die
Spieleunterstiitzung ,,das einzig

Positive” daran sein — genau auf
sie kommt es fiir uns letzten En-
des halt an. Und das wird wohl
oder iibel auch fiir Dich und
Steffen gelten, falls Ihr zukiinftig
nicht vom Software-Nachschub
abgeschnitten sein wollt. Und
seien wir doch mal ehrlich: Hiefi
es nicht auch schon seit Jahren,
DOS sei nur veralteter Miill,
» Windows 3.x" ohnehin Mist
und ,,08/2” eine Fehlgeburt?
Am Ende mufi man nehmen, was
man kriegt, und da ist ,, Win 95"
nicht das Schlechteste. Denn
wenngleich es offenbar einzelne
Hardware-Konfigurationen gibt,
die hier erhebliche Probleme
verursachen, hat der praktische
Betrieb innerhalb der Redaktion
doch gezeigt, daf3 Abstiirze und
andere Argernisse eher ab- denn
zugenommen haben. Wenn wir
dem neuen Betriebssystem jetzt
noch eine Warmlaufphase bis
zur néchsten Version zugestehen
(wie man das in solchen Fiillen
einfach machen muf3), dann ist
der ganze Zwist hoffentlich bald
Schnee von gestern.

In versdhnlicher Urlaubsstim-
mung, Dein Ghost

IM BANNE DES
JOKERS

Ich hitte da eine kurze Anmer-
kung zum Brief von Jens Frage-
zeichen aus der Ausgabe 3/96.
Warum kauft er sich eigentlich
tiberhaupt noch den PC JOKER,
wenn er ihm doch zu teuer ist?
Ich will es Euch sagen (und Jens
soll es ruhig zugeben): Der Joker
hat auch ihn in seinen Bann ge-
zogen, und er kann nicht mehr
leben ohne ihn! Tja, der Joker
zieht halt jeden in seinen Bann,
man kann nichts dagegen ma-
chen...

erldutert uns Rouven Schiiler aus
dem Internet das Joker-Mysteri-
um.

Wie wahr: Selbst ich kann nicht
mehr ohne den Joker leben, da-
bei bin ich doch schon lingst tot!
Derzeit zieht es mich allerdings

nicht in seinen Bann, sondern in
den Urlaub...

Gebannt, aber entspannt, Dein
Ghost

DER TERMINATOR

Auf der Begleit-CD zum Heft
3/96 war das sehr gute Terminal-
Programm ,,Terminate”, fiir das
ich mich gerne registrieren las-
sen wiirde. Leider ist die angege-
bene Firma Mediacom dafiir
aber nicht mehr zustindig und
konnte mir auch keine Auskunft
geben, wer dies nun ist — konnt
[hr’s?

will Thomas Roigk aus Hohen-
leipisch wissen.

Wir kénnen: Die Vollversion
gibt es zur kommerziellen Nut-
zung fiir 119,— DM und zum pri-
vaten Gebrauch fiir 89,— DM in
Déinemark. Man wende sich
an...

DAN BBS APS

Kastanie Allee 14

2620 Albertslund

Denmark

Grufs an Dich und alle iibrigen
Terminatoren, Dein  Arnold
Schwarzenghoster

ABGEKARTETES
SPIEL

Als begeisterte ,Magic"-Zocke-
rin habe ich mich sehr gefreut,
als ich zum ersten Mal davon
horte, daBb bei MicroProse eine
Computerspiel-Version  dieses
tollen Games in Arbeit sei. In
den letzten Monaten schien es
dann auch langsam konkret zu
werden, aber seit einiger Zeit
hort man gar nichts mehr davon.
Hoffentlich ist das Projekt nicht
eingestellt worden?

fiirchtet die internette Isabell Ha-
gen.

Keine Sorge, aufgeschoben ist
nicht abgebogen: ,,Magic — The
Gathering” soll nunmehr im
Juni erscheinen — in der ndch-
sten Ausgabe ist also mit einem




Test der Digiversion des TC-
Bestsellers zu rechnen. Apropos,
hast Du schon die schicke neue
Joker-Box fiir Trading Cards im
Shop entdeckt?

Mit Beschwdirung eines Grufies,
Dein Ghost

DER ZEITMESSER

Ich hitte eine Anregung zu Eu-
rem qualitativ hochwertigen Ma-
gazin: Aus Euren Spieletests
geht zwar hervor, daB fiir die
Motivationsnote mitentschei-
dend ist, wie lange es dauert, bis
man ein Game durchgespielt hat,
allerdings vermisse ich Angaben
dazu, wieviel Zeit man durch-
schnittlich investieren muB, da-
mit man iiberhaupt erst mal sinn-
voll spielen kann. Einige Simu-
lationen sind ja beispielsweise
erst dann spielbar, wenn man
sich wirklich mal ein Wochenen-
de dransetzt...

Ich betrachte mich als Durch-
schnittsuser und will aufgrund
meines Berufes und des damit
verbundenen Zeitmangels ein-
fach mal hin und wieder ein klei-
nes Spielchen einlegen; Pro-
gramme mit hoher Einarbei-
tungszeit niitzen mir also nicht
so furchtbar viel. Sicher gibt es
in unserer hektischen Zeit noch
viele andere Leser, die eine ent-
sprechende Angabe begriilen
wiirden.

glaubt Thorsten Wiefel, aus Zeit-
mangel via Internet.

Die Zeit mag fiir eine derartige
Angabe reif sein, es fragt sich
nur, ob wir es auch sind. So ar-
beiten hier im Verlag natiirlich
Spiele-Profis — soll man also auf
unsere Einarbeitungszeit noch
was draufschlagen? Und wenn
Jja, wieviel? Wie ist mit , nack-
ten”  Pressetestmustern ohne
Handbuch zu verfahren? Und
wie hilfreich wéren letzten En-
des grobe Hinweise wie , Ein
Wochenende”, , Mehrere Stun-
den” oder ,,Wenige Minuten”?
Kurzum: Was meinen die iibri-
gen Leser dazu?

Rat-, aber auch czeitlos, Dein
Ghost

SOMMER, STRAND
& SPIELEFLUT

Eigentlich ist es schon komisch:
Bisher hatten wir immer eine
Softwareflaute im Sommer und
eine Softwareflut zu Weihnach-
ten. Dieses Jahr habe ich aber

den Eindruck, als wiirden wir
momentan immer noch auf der
Weihnachtswelle schwimmen,
und wenn ich mir so anschaue,
was noch alles angekiindigt ist,
dann wird es mir um den Som-
mer auch nicht bange. Bilde ich
mir das jetzt vielleicht bloB ein,
oder stimmt es wirklich?
wundert sich Thomas Kriiger aus
CompuServe.

Noch ist der Sommer ja nicht
richtig da, und noch zéhlt Klasse
mehr als Masse. Aber wie sagt
der grofie bayerische Monarch
Kaiser Franz: Schaun mer mal.
Es zihlt bereits die Sommer-
sprossen, Dein Ghost

ANSCHLAG
GENEHMIGT!

Wer ist eigentlich dieser Typ mit
der Ghaddafi-Frisur, der immer
die erste Seite des Besserwissers
unsicher macht?
raunzt Helmut
AOL.

Wienand aus

Das ist Ga-Daffy Duck alias Ole
Albers.
Dein Ghost alias Dr. Sommer

DIE LOSUNG

Hallo, Ghost, das mit der Rasier-
klinge zum Ablésen der Cover-
CD meint Ihr doch wohl hoffent-
lich nicht ernst? Es gibt doch
viel bessere und einfachere
Wege, die Scheibe loszueisen!
Man braucht z.B. lediglich einen
Fon: Nun klappt man die Titel-
seite auf und erhitzt von hinten
die Stelle, an der die CD festge-
klebt ist. Nach kurzer Zeit IiBt
sie sich ohne Riickstinde oder
Risse abziehen, was ja wohl we-
sentlich einfacher und ungefihr-
licher ist als die Schnitzelei mit
Rotbart Rostfrei. Dasselbe Ver-
fahren kann man iibrigens auch
beim Offnen der eigentlichen
Tasche verwenden, und schon
hat man eine unbeschidigte CD,
eine unbeschiddigte CD-Hiille
und einen unbeschidigten PC-
JOKER!

strahlt Thorsten
Gronberg.

Hessler aus

Hiermit schlage ich Dich fiir den
Nobelpreis vor, Du nobelster al-
ler Noblen: Mit heifier Luft kin-
nen ndmlich auch meine Kolle-
gen sehr viel besser umgehen als
mit scharfen Klingen!

Dein Geblise-Ghost
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Der neue Weg zum Erlernen einer Sprache. Das neuartige
Multimedia Sprachen Lernen Plus kann sich mit seiner
automatischen Spracherkennung nicht nur richtig mit Ihnen
unterhalten, es korrigiert Sie auch geduldig. So kénnen
Anfanger und Fortgeschrittene von 9 bis 99 Jahren durch
den Dialog mit dem Computer schneller und intensiver
lernen. Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade und
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DAS EI DES
KOLUMBUS

Im Miirz habt Thr mal geschrie-
ben, daB Thr keine alten Hefte
nachdrucken wolltet, damit die
Sammlerpreise stabil bleiben.
Was haltet Thr von allen schlau-
en Geistern verlassenen Schrei-
berlinge denn von der Idee, dia-
gonal iiber das Titelblatt einen
»Nachdruck”-Hinweis anzubrin-
gen? Jeder kann seine Samm-
lung dann erweitern, und trotz-
dem bleiben die Sammlerpreise
konstant!

verabschiedet sich immer hilfs-
bereit Harry Stiehl aus Langen-
feld.

Nertte Idee, aber jetzt mal im
Ernst: Der Nachdruck dlterer
Ausgaben verbietet sich aus
schieren Kostengriinden. Da die
Hefte dann naturgemdf nur in
sehr geringer Auflage (nach-)
gedruckt werden kénnten, wiir-
den sie praktisch unbezahlbar —
wie Dir jeder bestitigen wird,
der schon mal Visitenkarten in
Auftrag gegeben hat.

Mit nachdriicklichen
Dein Ghost

Griifien,

AUFRUSTUNG UM
JEDEN PREIS?

Als Besitzer eines 486 DX/2
gehort man heutzutage ja schon
fast zu den Underdogs, an und
fiir sich bendétige ich also einen
neuen Rechner oder wenigstens
eine durchgreifende Aufriistung.
Andererseits spricht sich meine
Geldborse vehement dagegen
aus, und irgendwie sehe ich es
auch nicht recht ein, mir alle nas-
lang neue Hardware fiir teures
Geld zuzulegen. Gibt es nicht ir-
gendeine Moglichkeit, die mir zu
mehr PS unter der Abdeckhaube
verhilft, andererseits aber deut-
lich unter 500,— DM kostet?
hofft Jonathan Bauer aus dem
CompuServe.

Tja, vielleicht gibt es die in Dei-
nem Fall ja ratséchlich: Wirf
doch mal einen Blick in den ak-
tuellen Cocktail.

Prost, Dein Ghost

KEIN DREAMTEAM

Aus dem  Testbericht zu
.Teamchef” lieB sich leider nicht
klar ersehen, ob die wahrschein-

lich nicht originalgetreuen Spie-
lernamen editierbar sind. Das
wiire fiir mich nimlich ein wich-
tiges Kaufkriterium!
gesteht Geza Miler aus dem
CompuServe-Netz,

Schlechte  Nachrichten:  Der
Teamchef hat leider keinen Edi-
tor im Team.

Dein Teamgeist

DIE BRANCHEN-
FIBEL

Vor einiger Zeit hatte ich mal
echt Probleme, weil ich das
Game einer Firma kaufte, die ich
hier besser nicht nennen will.
Das Ding war nédmlich leider im
Eimer, und es kostete mich viel
Miihe, Porto und Nervenkraft,
die Kollegen vom deutschen
Vertrieb dieser Company dazu
zu bringen, mir die kaputte CD
in eine funktionierende umzutau-
schen (der Hindler stellte sich
iibrigens noch viel sturer — an
mir wird der nichts mehr verdie-
nen). Als fast ebenso schwierig
erwies es sich allerdings, diesen
deutschen Vertrieb iiberhaupt
erst mal ausfindig zu machen;
erst ein Anruf bei Eurer Hotline
brachte den Erfolg. Schonen
Dank iibrigens. Doch langer
Rede kurzer Sinn: Konntet Thr
nicht mal eine Liste abdrucken,
welche Softwarehersteller jetzt
eigentlich in Deutschland mit
welchen Distributoren zusam-
menarbeiten?

bittet uns Lars Petersen aus Kiel.

Tja, solche Listen haben wir
tatséichlich schon mal gelegent-
lich fiir den internen Gebrauch
erstellt, nehmen jedoch seit ge-
raumer Zeit entnervt Abstand
davon: Derlei Verhdltnisse din-
dern sich schneller, als Joe sein
Hemd wechselt! Ersatzweise
kann ich Dir die Service-Seiten
im INSIDER empfehlen, wo Du
jede Menge Telefonnummern
von Softwareherstellern  bzw.
Vertrieben findest.

Dein listiger Ghost

TIEFAUSLAUFER
UBER DEN ALPEN

Vor zwei Wochen kaufte ich mir
»Wing Commander IITI"”" und war
hellauf begeistert. Nun wiirde
ich mir gerne die beiden ersten
Teile inklusive der Mission-

Disks besorgen, scheitere aber
immer wieder kldglich: Hier in
Osterreich ist es sowieso unmog-
lich, dltere Software zu bekom-
men, und wenn ein deutscher
Versandhindler wenigstens den
zweiten Teil noch im Sortiment
hat, dann darf man Gift darauf
nehmen, daB er nicht nach Oster-
reich liefert!Vielleicht konnt Thr
mir weiterhelfen? Oder Eure Le-
ser? Natiirlich iibernehme ich
alle Versandkosten...

verspricht Wolfgang Krebl,
Miihlgasse 19, A-8502 Lannach
bei Graz.

Normalerweise wiirde ich Dir ja
den Weg iiber die Kleinanzeigen
empfehlen, aber weil bald Ur-
laub ist, Du bereits so viel leiden
mufitest und wir auflerdem die
deutsch-dsterreichische Freund-
schaft stirken wollen, hab’ ich
Deine Anfrage beziiglich der Le-
ser einfach mal als Einverstéind-
nis zum Adressenabdruck inter-
pretiert. Der Rest ist Volkerver-
standigung. ..

Egalité, Fraternité, Pfefferminz-
tee, Dein Ghost

DAS SIXPACK

1) Wit Thr schon Niheres zu
,Lands of Lore 27, auf das ich
nun schon seit Jahren vergeblich
warte?

2) Was haltet Thr von der Idee,
eine Programmiererseite oder
dhnliches im PC JOKER zu brin-
gen, auf der dann auch Leser ihre
Tips austauschen kénnten?

3) Ich wiirde mich sehr iiber ein
Special zu alten Rollenspielklas-
sikern freuen (z.B. ,Wizardry
77, LJUltima 7" oder ,Lands of
Lore”), da dieses Genre in letzter
Zeit leider nicht sehr hidufig mit
Nachschub versorgt wird.

4) Ein DOS-Installer wire auf
der Total-CD meiner Meinung
nach praktischer, da von dort aus
auch DOS-Spiele direkt gestartet
werden konnten.

5) Wie oft pro Tag muBl Ghost
seine Ketten tlen?

6) Wie reich ist Michael wirk-
lich?

l6chert uns Andreas Dornbusch
aus dem Internet.

1) Jiingste Herstellermeldungen
lassen verlautbaren, dafi die
zweite Lore im Herbst durchs
Land rollen wird.

2) Der Idee einer Programmie-
rerseite stehen wir als Spielema-

gazin eher skeptisch gegeniiber,
dafiir gibt es wohl geeignetere
Medien als den Joker.

3) Die Idee eines Rolli-Specials
gefdllt uns hingegen gerade in
diesen Zeiten recht gut, sie wird
daher auch bereits eifrig disku-
tiert.

4) Auch beziiglich des DOS-In-
stallers teilen wir Deine Mei-
nung — weshalb es einen solchen
inzwischen ja auch gibt.

5) Gedlte Ketten mdgen am
Fahrrad eine gute Sache sein,
widersprechen jedoch jeder ge-
spenstischen Tradition: Schauri-
ges Quietschen untermalt treff-
lich die Forderung nach
Gehaltserhonung oder einem zu-
sditzlichen Urlaubstag pro Jahr-
hundert!

6) Michael ist so reich, daf} es
reichlich reicht. Reicht das?
Dein Reichsghost

EIN REQUIEM FUR
ROLLIS

DaB es in Amerika schlecht um
Rollenspiele steht, wie Thr in Eu-
rem letzten Heft schreibt (siehe
Interview mit SSI-BoBl Chuck
Kroegel bzw. Pro & Contra),
wundert mich nicht, und Chucks
Vermutung, dies wiirde mit dem
Aufkommen der 3D-Ballerdun-
geons zusammenhingen, halte
ich fiir absolut zutreffend. Was
ist von Leuten auch anderes zu
erwarten, die mit Konsolen grof3-
geworden sind, auf denen es oh-
nehin kein einziges verniinftiges
Rollenspiel gab? Jetzt haben sie
einen PC und zocken natiirlich
am liebste doome Actiongames.
Was iibrigens ein bezeichnendes
Licht auf die Unhaltbarkeit bun-
desdeutscher BPS-Entscheidun-
gen wirft, aber das nur am Ran-
de...

Wichtiger scheint mir in dem
Zusammenhang jedoch, daB ich
die Zukunft des Rollenspiels
auch in Deutschland alles andere
als rosig sehe: Man wird sicher-
lich auch hier bald endgiiltig auf
den Prisentations-Zug aufsprin-
gen und ebenso gefillige wie
leichtgewichtige = Quasi-Filme
anbieten. Schade, aber ich fiirch-
te, hier mub ich Mick recht ge-
ben — auch wenn mir’s gar nicht
pabt!

drgert sich Lothar Moller aus
dem Internet.

Auch wenn ich den Querverweis
auf die BPS in diesem Zusam-




menhang nicht recht verstehe,
wiirde ich das Ende des Abend-
landes doch noch nicht ganz so
nah wdhnen: Rollenspiele sind
der traditionsreichsten
Genres liberhaupt und als sol-
ches wohl nicht so leicht umzu-
bringen — auch nicht vom derzeit
nicht nur unter den englischen
Herstellern grassierenden Ren-
derwahns. Ich glaube vielmehr,
daf es auch hier wieder zu einer
Renaissance kommen wird, so
wie es zu jeder Zeit mal mehr,
mal weniger angesagte Genres
gegeben hat.

Stets optimistisch, Dein Ghost

eines

EIN LOB DER TELE-
KOMMUNIKATION

Nachdem Ihr als einzige meine
Fragen vom letzten Schrieb be-
antwortet habt, muB ich Euch
wirklich mal ein ganz groBes
Lob aussprechen: Ihr gehort zu
den wenigen Redaktionen, die
tiberhaupt auf E-Mails reagieren!
freut sich Student IA von der FH
Wedel aus dem Internet.

Ich gehe mal zwanglos davon
aus, dafi Du mit ,IThr” mich
meinst — im (durchaus ange-
brachten) Pluralis majestatis.
Ja, Ihr Studenten wifit einfach
noch, was sich gehért. So wie
wir.

Seine Hoheit, Ghost XIV

URLAUBSGRUSSE &
ANSICHTSKARTEN

...schicke ich grundsitzlich nur
meinen ndchsten Verwandten
(Weingeist, Geist der Vernunft
und Ludwig XIV), doch diirft

auch Thr mit einem persinlichen
Gespensterbrief aus meiner Fe-
der rechnen, wenn Ihr mir
schreibt. Allerdings nur, wenn
Eure Anregungen und Fragen
nicht interessant genug waren,
um sie demniichst hier auf diesen
Seiten in aller Offentlichkeit zu
beantworten. Und selbst dann
nur, wenn Ihr RUCKPORTO
(Auslinder verwenden bitte In-
ternationale Anwortscheine) bei-
gelegt habt und Euer Absender
zu entziffern war, Mit gewissen
Einschrinkungen gilt das auch
fiir E-Mail, denn auf diesem
Wege kénnen leider keine Abo-
und Shop-Wiinsche, Teilnahmen
an Preisausschreiben oder éhnli-
ches bearbeitet werden. Damit
wiinsche ich mir nun einen scho-
nen Urlaub und Euch viel Spall
beim Abpausen der folgenden,
teils wunderhiibsch emaillierten
Adressen!

JOKER VERLAG
wGHOSTWRITER"
BRETONISCHER
RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL
COMPUSERVE:
E-MAIL INTERNET:
100332.322 @ compuserve.com

ODER

joker mags@aol.com

E-MAIL AOL:

joker mags

E-MAIL T-ONLINE:
089463700

B@ste.lll:a-lcfon= o771 64440

SOFT

3D Ultra Pinball

A4 Networks

Abaron

Action Soccer

AD&D Collection 2:Master
Advanced Civilization

Air Havok Controller
Al-Qadim

Aladdin

Albion

Alien Legacy

Aliens

Alone in the Dark 3
Amerika 1861 - 1865
Apache Longbow
Archibald Applebrook
Around Hollywood
Ascendancy

Asterix

Atari 2600 Action Pack
Atlas

Aufschwung Ost Deluxe
Battle Cruiser 3000 AD
Battle Isle 3

Beneath a steel Sky
Bermuda Syndrom
Bestseller Games4: Indy 4
Biing

Bleifull (Screamer)

BMH Supporter
Bundesligamanager 3.0 Ha
Burning Steel + Data 1-3
Buzz Aladrin's Race
CB4-Actionpack

Casar 2

Capitalism

Carrier Strike Force
Chewy-Esc von F§
Comanche vs Werewolf
Command + Conguer Mis

Conquerer AD 1086
Crusader: No Remorse
Daedalus Encounter
Dark Universe - Hiiter des
Das Amt

Delta v

Der Druidenzirkel

Der Seelenturm
Descent 2

Desert + Jungle Strike
Destruction Derby

Die Box

Die Fugger 2

Die Siedler 2

Die Siedler

Die total verriickte Rallye
Dime City

Discworld
Dragonsphere

DSAZ - Stemenschweif
Earth Worm Jim
Evasive Action

Fade to Black

Fields of Glory

Fifa Soccer 96

Flight of the Amazon Queen
Frankenstein

Fulball Total

Grand Prix 2

Grand Prix Manager
Hand of Fade

Hanse - Die Expedition
Hardball 5

Heimdall 2

Hi Octane

History Line 1914-18 Clas
Hugo 3

Indy Car 2

Liefarung per Postnachname

€0

DV
DV
oV
DV
EV
EV
DV
EV
DA
ov
DA
DA
oV
DV
oV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DA
DA
Dv
DV
DV
DV
DV
DV
DA
EV
DV
DV
DV
DV
DV
Dv

Command: Aces of the DeepDV

Dv
DV
Dv
DV
DV
EV
DV
DV
DA
DA
DA
DV
bv
Dv
Dv
DV
DV
DV
DA
DV
DA
DV
DV
DV
bV
DV
DV
DV
oV
bv
Dv
DV

zzgl

PC3,5

85.77

65.97
65.97

79.17

85.77

32.34
85.77

85.77

79.17

4617

7917
65.97

72.57

65.97

398.57

ROM

58,37
B5.77
58.37
72,57
72.57
B5.77
7817

85.77
72.57
72.57
92.37
92.37
72.57
79.17
46.17
85.77
65.87
65.97
52.77
78.17
85,77
BS.77
26.37
B5.77
9.99
59.37
58.37
46.17
72.57
BS.77
18.77
48.17
78.17
79.17
79.17
72.57
79.17
5287
B5.77
85,77
79.17
92.37
B5.77
88.97

72.57
78.17
*85,77
46.17
82.37
46.17
79,17
79.17
32.97
3297
78.17
79,17
32.97

65.97

85.77
38.37
78.17
78.17
92.37
78.17
*92.37
B5.77
36.27

*85.77
78.17
92.37
2095
79.17
79.17

UKH | (Zieht Euch' warm an |

OLEI’REISE

Inferno - Epic 2 (B)
Kingdoms of Germany
Klick'n Play

Klick'n Play Game Pack
Kénig der Lowen

Kyrandia 3 - Malcom's Re
Lands of Lore (B)

Lands of Lore 2

Last Dynasty

Leisure Suit Larry Coll. 1-6
Little Big Adventure

Lode Runner online

Lost Eden

Lucas Arts Classic Advent
Lucas Arts Top Adventures
Maabus

Made in Germany
Mechwarrior 2 (w85)
Monkey Island 2
Monopoly (w)

Myst

Nascar Racing

MNascar Racing Track Pac
NBA Jam T. E. Ltd. Edition
NBA Live 86

Need for Speed

NHL Hockey 96

Didtimer

Panzer General 2

Perfect General 2 Scenario
PGA Tour Golf 86

PGA Tour Golf 96 Data CD
Phantasmagoria

Pinball Ilousions

Pinball Wizard 2000
Pirates Gold (B)

Pitfall. The Mayan Adv
Pole Position Formel 1
Police Quest Swat
Prince of Persia Collection
Prisoner of lce

Privateer

Pro Pinball - The Web
Raven Project

Rebel Assault 2

Ring der Nibelungen
Rise 2 Resurrection
Shannara

Simon the Sorcerer 2
Skat-As

Space Marines

Space Quest 8 (WIN)

Star Crusader

Star Trek: TNG -Final Unity
Steel Panthers

Strike Commander
System Shock enhanced
T.F.X EF 2000

Talismann

Teamchef

Terranova

The 11th Hour

The Dig

Thunderhawk 2
Thunderscape

Time Gate - Knight's Chase
Top Gun - Fire at will
Touche - 5th Musketeer
Turrican 2

Ufo: Enemy unknown
Virtual Pool

Warcraft 2

Warhammer

Willi Lemkes Fullbaliman
William Shatner's Tek War
Wing Commander 4
X-Wing enhanced

Zorro

DV
DV
DV
EV
DA
DV
DV
DV
DV
DA
DV
DV
Dv
DV
DV
DA
DV
EV
DV
DV
DV
DA
DA
DA
DV
DV
DV
DV
DV
EV
DA
DV
DV
DA
DV
DV
EV
DV
DA
DA
DV
DA
DA
DV
DV
DV
DV
Dv
DV
DV
bv
bv
bv
Dbv
DA
DA
DV
DV
bv
bv
DA
Dv
DV
DV
DA
bv
Dv
bv
Dv
DA
DA
Dv
Dv
Dv
EV
bv
DV
Dv

PC3,5

65.97
B5.77

58.37

48,17

B5.77
32.87

58,37

B5.77

79.17
5277

79.17

39.57

ROM

32.97
65.97
8577
65.77

92.37
36.27
*85.77
B5.77
85.77
85.77
7917
7917
85.77
9237
8577
65.87
85.77

65.97
65.97
79.17
38.57
B85.77
85.77
7917
7917
65.97
72.57
39.37
B85.77
39,57
92,37
59,37
72,57
3297
79.17
8237
79.17
58.37
85.77
26.37
59.37
B5.77
BS,77
72.57
85,77
79,17
79.17

79.17
85.77

98.97
72.57
39.57
26.37
B5,77
85.77
BS, 77
79,17
82.37
7917
7917
72.77
82.37
85,77
72,57
598.37
38.57
82.37
78.17
65,97
72.57
“T2.57
98.97
72.57
65.87

. 12 DM; Vorrauskasse(Scheck). 8 DM, Versandkostenfrei ab 250 DM

Mo-Fr

Bestellannahme:

Fon: 0771
10-18h Fax: 0771 6444

49

5 DM Mindarmangenzuschlag bei bestallungen unter 50 DM. Fir Druckfehler und Irrtimer keine Gewdéhr

Quicksoft GmbH
Am Rappenschneller 16|

78183 Hiifinge_n_= .




Weil Greenwood Fuch MaGl|J
DIE MAG=COMDPETITION: STARLIGHT EXPRESS

Der Bahnsteig ist noch vollig offen, aber das Ziel der Reise steht bereits fest: AnliB-
lich der neuen Verlagssim ,,MAG!!!” lidt Greenwood den Hauptgewinner dieses

Wettbewerbs mitsamt Begleitung zu Andrew Lloyd Webbers Hit-Musical ,,Starlight
Express” nach Bochum ein — MA Gnifico!

Wer also gemeinsam mit Freund oder Freundin eine Show der
Sonderklasse (fiir das auf Rollschuhen vorgetragene Fantasy-
Spektakel ,,Starlight Express” wurde eigens eine Halle umgebaut)
erleben will, der liest auf dieser Seite goldrichtig — wer alles
iiber ,MAG!!!” und damit den Anlal} dieses Wettbewerbs lesen
will, der schligt einfach den Test in der letzten Ausgabe nach.
Hlu gibt es aber nicht nur den \thbl\t‘,ﬂ Kurztrip 11ﬂdu~.m An-

speed-CD-ROMer fiir Euren PC! Dazu zwei 16-Bit-Soundkarten
und die freie Software-Auswahl: entweder ein Exemplar der launi-
gen Wirtschaftssimulation , MAG!!!” oder ,,ranSoccer™, ,ranTrainer
2* oder die feine ,.Sim Box™ mit den Programmen ,,ranTrainer”,
wDer Planer” und ,Mad TV — selbstredend alles auf CD-ROM.
Ohne die korrekte Antwort auf eine kleine PREISFRAGE bleibt Ihr

dJ]erd.mgs auf alle Fille daheim, und zwar ohne neue Hard- und Soft-

WOFI j & STFI‘iT DFD TIT[I ..MAG!!!” EIfENTLIf H‘

Kenntnisse der englischen Sprache, des (digitalen) Verlagswesens und neudeutscher Abkiirzungen mogen hilfreich sein, der
Rechtsweg ist es gewild nicht - weil ebenso ausgeschlossen wie die Mitarbeiter von Greenwood und des Joker Verlags hin-
sichtlich der Teilnahme. Als Einsendeschluly haben wir den 28. Mai 1996 festgelegt, einen Reisetermin fiir den Hauptgewinner
dagegen noch nicht. Das folgt dann in personlicher Absprache und in Abstimmung mit seinen/ihren persinlichen Wiinschen,
[hr habt also tiber Plingsten Zeit. um in aller Ruhe Eure Postkarten zu bemalen. Um bei der Verlosung dabeizusein, pinselt Thr
das gesuchte Losungswort daraul, einen leserlichen Absender sowie folgende Adresse:

JOKER VERLAG
»MAG-COMPETITION”
BRETONISCHER RING 2

D-85630 GRASBRUNN

Zwei Karten zum Mega-Musical , Starlight Express™ inklusive Zugfahrt und
Doppelzimmer in ¢inem Bochumer Hotel.
jihriger sollte an der Reise teilnehmen.

Achtung: Zumindest ¢in Voll-

Aufl dem zweiten und dritten Rang war-
ten je ein sechsfach schnelles CD-ROM-
Laufwerk fiir Euren PC!

i‘

Die Musik spielt bei diesem Wettbe-
‘erb nicht nur auf dem ersten Platz,

» l.
R denn fiir den vierten und fiinften im S )
= Bunde gibt es je eine klangvolle 16- —

Bit-Soundkarte!

PLMEH Mehr als nur Trostpreise sind die CD-Spiele auf den Riingen sechs bis
zehn — denn Thr habt die Wahl zwischen der neuen Verlagssim
SMAGH!™, JranSoccer”™, ranTrainer’” und der ,,Sim Box™, einem
Sampler mit gleich drei populiiren Games! Also gebt bitte fiir den Fall
LT des Falles Euren Wunschgewinn an.

X088NWIS




POSTSPIELE!
Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

® Fantasy - Legends, Epic
@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zauberspriichen, Schatzen

und vieles, vieles mehr. Also

Gratisinfo anfordern oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kostenlos
hineinschnuppern.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205h
A-8021 GRAZ, T 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274

by
B\

Nicht genug

Lesen, Schreiben, spdter eine Ausbildung und Arbeit: Kinder
brauchen Zukunftsperspektiven dort, wo sie leben. Auch in
den Ldndern der Dritten Welt. Deshalb bedeuten MISEREOR-
Projekte mehr als eine Schale Reis, Sie gehen der Armut auf
den Grund. Die Menschen nehmen die Zukunft selbst in
die Hand. Das ist es, was Hilfe wirkungsvoller macht.

.
Bitte schreiben Sie mir: Was kann ich mit MISEREOR pegen die M&nm
Ursachen der Armut tun?

wirksamer helfer

Postbank Kaln 556-505

Faro: MISERECR/KNA

Neme. Vername

Strafie, N

Piz, Ort

MISERECR, Postfoch 1450, 52015 Aachen

- . i

Khadija hat 16 Monate lang
Lepramedikamente eingenommen.
Das hat 50DM gekostet.
Jetzt ist Khadija geheilt.

Mit lhrer Spende kdnnte es
noch mehr Khadijas geben.

Spendenkonto
' — Deutsches
Aussétzigen-Hilfswerk e.V.

Stadt. Sparkasse Wirzburg

Ein medizinisches und soziales Hilfswerk

Nahere Informationen 97067 Wirzburg

AB SOFORT AUC

DAS SONDERANGEBQT

o
o
i

o
.
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H T JAHRGANG %5

AKBZIL427 A0

DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebihren im Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.
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BUNDESL. MAN. HATTR.
TIE-FIGHTER

SIM CITY 2000

BIING!

X-WING

COLONIZATION

WORMS

(-) DSA 2: STERNENSCHWEIF
(3) CIVILIZATION

. (6) PSYCHO PINBALL

1(3)
- (2)
=)
=L
(4
(7)
(9)

SO UL —

Business Charts: CD-ROM

DIE AKTUELLEN
GAME-CHARTS

i

(-) WARCRAFT2 o

. (1) COMMAND & CONQUER

. (3) STAR TREK: o
NEXT GENERATION

. (5) REBEL ASSAULT IT

. (4) WING COMMANDER 11

. (2) NHL 96

. (=) DISCWORLD

. (-) BATTLEISLE 3 |

. (8) SIMON THE SORCERER I

- (6) FIFA SOCCER 96

Business Charts

I. (1) DAS DSCHUNGELBUCH

2. (3) WORMS

3. (4) BIING!

4. (-) PSYCHO PINBALL

5. (2) RALLYE CHAMPIONSHIPS

6. (7) CRUSADE

7. (-) INORDINATE DESIRE

8. (5) SENSIBLE WORLD OF SOCCER
9. (10)CARIBBEAN DISASTER

10. (8) BUNDESL. MAN. HATTR.
e

-

JoRERE TN T

[

'l GRANI‘).'PRIX'Z

- —

rRechlzeitig zur ersten Doppelausga-
be des Jahres habt Ihr die Charts
noch mal so richtig durchgeschiittelt
— die Neuplazierungen bleiben ja nun
auch fiir zwei Monate einzementiert,
da konnte das gewiBl nicht schaden.
Den ,,Bundesliga Manager Hattrick™ von

Software 2000 kann allerdings nichts er-
‘schmtem. er hat es sich trotz (oder ge=

rade wegen) seines Alters auf dem Spit-
zenplatz Eurer Disk-Liste bequem gemacht.
An vorderster Front Eurer CD-Favoriten
ist mittlerweile das nagelneue ,,Warcraft
2" in Deckung gegangen, doch mubte
Blizzard gleichzeitig mit diesem Blitz-
start die Top-Position an der Ladenkas-
se fiir Origins Space-Oper ,,Wing Com-
mander I'V” ridumen. Aber da} hier auch
und gerade der vierte Akt den Beifall des

Publikums finden wiirde, war ja zu er-
warten. Ebenfalls nicht ganz unerwartet
kommt, daf} die Disk-Kiufer sich nach
wie_vor mehrheitlich fiir Virgins
»Dschungelbuch™ entscheiden — denn
das tun sie nun ja schon seit Monaten...
Aber wie soll sich entscheiden, wer die
nette Versoftung von Deutschlands be-
liebtestem Disney-Film schon besitzt?
Nun, vielleicht hilft hier ein Blick auf
die aktuellen Lieblinge der Joker-Re-
dakteure weiter. Und wenn auch das
nichts niitzt, dann versucht es doch ein-
fach mal mit Gliick. Wir verlosen nim-
lich

1 x Thexder (Win 95)
1 x Shivers
1 x Mechwarrior 2 (Win 95)

unter allen, die uns ein Kirtchen mit |
thren derzeitigen Spiele-Favoriten
schicken. Die Anzahl der Nennungen
spielt dabei keine Rolex, nur wenn sie
nicht nach CD- und Diskversionen sor-
tiert sind, lacostet Euch das die Chan-
ce auf eine Teilnahme. Damit der
Brieftriger dann seinen Job ord-
nungsgemdB erledigen kann, fehlen
)och ein leserlicher Absender (an den
virim Fall des Falles Euren Wunsch-
vewinn schicken, schreibt den Titel
also ruhig dazu) sowie folgende An-
schrift:

Joker Verlag
wlop Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Ein Film-Produzent, der es in Hollywood
an die Spitze schaffen will, muB eiserne .'\';'?’_ =X
Nerven, gediegene Finanzen und ein gutes ' i A
Handchen fiir die aktuellen Filmtrends [} L

haben, um in der harten Konkurrenz B "
bestehen zu konnen. Kaufen Sie interessante ¢
Filmkonzepte, sorgen Sie fiir eine rationelle, ¢
dabei aber hochprofessionelle Umsetzung ‘A
des Stoffs und die passende Werbekampagne. % |
Verlustreiche Flops konnen Sie sich nicht
erlauben. Nur mit auBBerordentlichen
Managementfahigkeiten werden Sie in diesem
riskanten Geschaft Geld verdienen!

Sie mogen Wirtschaftssimulationen?

Testen Sie!

Erhéltlich fiir PC CD-ROM, PC 3,5%, Amiga ECS, Amiga AGA

FEATURES: CD-ROM-Version:
Spielb

- liber 6.000 - Werbekampagnen und - {iber 20 Tonstudio-Tracks und ple are
Filmkonzepte Zweitvermarklung Gerauschcollagen

- 30 Drehbuchautoren - Talkshows und - Umfangreiche Sprachausgabe D-R M-Demo

- Verschiedene Film- und Preisverleihungen
Tonstudios - Problemlosung am Drehort :

-5 Fllmcrs_ews. 40 Musiker - 200 mogliche Zusatz- erhaltlich gegen DM 10,- Vorkasse

- 120 Regisseure und Ereignisse (bar, Scheck oder in Brlefmarken) bei
Schauspieler - 5 Schwierigkeitsstufen S

- Filme vorbereiten und - Statistiken fiir 200 Spielrunden elling Points GmbH
produzieren - 1 bis 5 Spieler Kennwort: Produzent-Demo

- Finanzmanagement - Komplett in Deutsch

Postfach 2863, 33258 Giitersloh.
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Vor anderthalb Jahren hat Activision die klassische Text- |*
adventure-Saga mit ,,Return to Zork™ multimedial wie-
derbelebt, jetzt hat man die Infocom-Legende erfolgreich
weitergestrickt — wie sich wahlweise unter DOS oder
» Win 95" iiberpriifen lift.

Hier fiingt alles an

Was wollen uns die-
se Zeichen sagen?

Der Dreh- und Angelpunkt des
Ganzen ist wieder einmal das ,,Great
Underground Empire”” bzw. was da-

von noch iibrig ist. Denn in den Ost-
lindern geschieht zur Zeit Merk-
wiirdiges, weshalb sie vom Vizere-
genten auch zur Sperrzone erklirt
wurden, den ,,Forbidden Lands”.
Genau dorthin begibt sich nun der
Spieler, um den Verbleib von vier
vermifiten Personen zu ermitteln, die

auf den ersten Blick nichts miteinander zu
tun haben. Doch bald zeigt sich, daB Ge-
neral Thaddeus Kaine, die Musikerin So-
phia Hamilton, Bischof Francois Malveux
und der Wissenschaftler Dr. Erasmus Sar-
torius gleichermaBen die Alchemie betrei-
ben — eine strengstens verbotene Kunst im
Great Underground Empire! Noch viel
schlimmer ist allerdings, daB8 hinter dem
Verschwinden des experi-
mentierfreudigen Kleeblatts

ein iibler Didmon namens

Nemesis steckt: Er hat alle

vier ins Koma fallen lassen

und quilt nun ihre Seelen.

Sie zu erlosen ist denn auch
allererste Heldenpflicht und
beansprucht die komplette
erste CD des vier Scheiben
langen Spiels.

Unmittelbar nach Programmstart steht der
Spieler auch schon vor dem Tempel der
Agrippa, den der Ddmon als Seelenge-
fangnis miBbraucht. Mit Hilfe des verin-
derlichen Mauscursors (der auch alle auf-
gesammelten Gegenstiinde verwaltet) ver-
sucht er nun, dem Geheimnis auf die Spur
zu kommen. Erste Hinweise liefert das
Handbuch bzw. der darin enthaltene Grund-
ri} des Heiligtums: In verschiedenen Ecken
des Tempels beginnt jeweils eine Kette
von Riitseln, die zu den einzelnen Ver-
dammten fiihren. Zum Einstieg muf3 man
z.B. eine Farbstern-Tiiftelei knacken oder
ein paar Wandteppiche in die richtige Po-
sition bringen. Die nachfolgenden Auf-
gaben gestalten sich allerdings erheblich
schwieriger und werden dem Helden auch
nicht so offen prisentiert. Als Beispiel sei
der herumstehende Thron genannt, bei
dem es sich in Wirklichkeit um eine Zeit-
reisemaschine handelt...

Um auch Zork-Neulingen die Chance zu
geben, sich in dieser seltsamen Abenteu-
erwelt erst einmal zurechtzufinden, steht
ihnen ein spirlich bekleidetes Orakel bei
den kniffligsten Fragen mit mehr oder we-
niger verschliisselten Hinweisen zur Sei-
te. Spitestens nach der Losung der vierten
Unteraufgabe, also der Befreiung des letz-
ten Alchemisten, ist aber SchluB mit der



Der Trauung trauriger Schluf}

Helferei: Sobald der Sprung
durch ein kiinstliches Plane-
tenmodell zur nichsten Loca-
tion gelungen ist, mull man alle
weiteren Aufgaben mit eigener
Geisteskraft 16sen. Okay, hin
und wieder stolpert man schon
mal iiber ein Buch, dem sich
mit etwas Phantasie recht niitz-
liche Hinweise zum weiteren
Fortgang der Handlung ent-
nehmen lassen. Dafiir nimmt auch die
Schwierigkeit der Riitsel im Lauf der Zeit
gewaltig zu, so dal man ruhig mehrere
Wochen einplanen sollte, bis sdmtliche
Verwicklungen um die nach und nach auf-
tretenden Personen entwirrt sind — ganz
abgesehen von den verschiedenen Kl6-
stern, Musikschulen und Burgen, die hier
besichtigt werden wollen.

Wer sich selbst Activision nennt, darf bei
der Prisentation natiirlich nicht knausern.
Dementsprechend gibt es hier sehr schin
gezeichnete und gerenderte 3D-Grafiken
zu bestaunen, bei denen erstmals die ,,Z-
Vision-Surround”-Technologie angewandt
wurde. Man kann sich in der SVGA-Um-
gebung daher relativ flott und stufenlos in
alle Himmelsrichtungen bewegen bzw.
drehen, zum Teil auch nach oben oder un-
ten. Dazu gesellen sich rund 50 Minuten
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an Videosequenzen (leider im sparsamen
Doppelzeilenverfahren) und ein sehr at-
mosphirischer Soundtrack.
Wunsch auch im Q-Sound erklingende
Musikbegleitung entstand iibrigens unter
der Leitung der Sounddelux Media Labs,
zu deren Fl6tentonen sich bereits ein ge-
wisser Sly Stallone als ,Cliffhanger”
betitigt hat. Last not least sei schlieBlich
noch die einwandfrei funktionierende
Maussteuerung lobend erwiihnt.

So gelungen die technische Seite des
Games auch sein mag, zum spielerischen
Ausnahmeerlebnis wird Zork Nemesis erst
durch das perfekt durchkonstruierte Game-
play, in das sich die durchweg logischen
Riitsel fast nahtlos einfiigen. Also kein
stumpfsinniges Herumlaufen zwischen
verschiedenen Riumen und auch keine
Fummelei in einem iiberladenen Inven-

Die auf

tory! Aullerdem sind die Aufga-
ben immer interessant gemacht
und verkommen nie zur listigen
Pflichtiibung. Man muf} aller-
dings deutlich darauf hinweisen,
daB3 hier nur Abenteurer mit ex-
zellenten Englischkenntnissen
eine Chance haben — da einige
der Akteure nuscheln, hilft auch ein Le-
xikon kaum weiter. Wer weder

die Sprachbarriere noch die

knallharten Riitselniisse
fiirchtet, sollte also sofort
zuschlagen, alle anderen *

warten besser die komplett
deutsche Version ab. (mic)

AF

Zork Nemesis
(Activision)

Gelungene, wenn auch extrem schwierige
Fortsetzung der legendiiren Zork-Saga.

GRAFIK 82%
SOUND 84%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 88%

>

- |8

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Experten
Preis: ca. 119—- DM

DATENTRAGER: EX@N

[ L{OYARLIO] IS Ab einem 486 DX2/66, besser ein P90

8 MB RAM, 10 bis 84 MB auf der HD
GRAFIK: SVGA (256 Farben und Hicolor)

SB/Pro/I6/AWE 32, Pro Audio, En-

soniq Soundscape, Roland RAP-10,
General MIDI

Maus
Komplett englisch, deutsche Version
fiir Mai geplant

SOUND:

AEINGABE:

AUSGABE:
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Bei Sales Curve Interactive (,,Lawnmower
Man”, ,,Cyberwar”) mufl man auf alles ge-
faBt sein: Statt einem 6den Rasenmiiher gibt’s
diesmal ein Abenteuer mit Rollenspielele-
menten und wistem englischen Humor.

Im Konigreich der Magie miis-
drei  unterschiedliche,
nicht-linear aufgebaute Mis-
sionen erledigt werden — ent-
weder mit der zauberhaft be-
gabten, aber sonst ziemlich
hilflosen Blondine Shah-Ron
oder mit dem schlagkriftigen
Echsenmann Thidney, den nur
ein leichter Sprachfehler quiilt.
Die Handlung setzt dabei
grundsiitzlich auf Bewiihrtes:
Point & Click-Steuerung, Mul-
tiple-choice-Gespriiche, niitz-
liche Dinge sammeln und Riit-
sel losen. AuBerdem werden
die Hauptaufgaben (u.a. die
klassische Suche nach dem
Heiligen Gral) durch kleine
Unterspiele wie das Geschick-
lichkeitsgame ,Maze O’Fru-
stration” aufgelockert. Dazu
kommen einige Rollenspiel-
elemente wie Echtzeit und
Stirkepunkte. Daher haben die

sen

Baby, 1enn (I( v s
das rm hts schnelle
| TS |rw O lympi: Nl-l

o pes:

eschiifte nachts geschlossen,
statt dessen kann man die Ort-
liche Disco besuchen oder sich
eine Miitze voll Schlaf geneh-
migen, die wieder Kraft und
Punkte gibt. Denn an den Hit-
points nagen z.B. aggressive
Zwerge, die mit den aufge-
klaubten Waffen und insge-
samt zwolf Zauberspriichen zu
bekdmpfen sind. Damit das
Abenteurerleben nun nicht zu
ernst wird, hat man zusitzlich
noch tausenderlei schrille
Gags eingebaut, die selbst
wDiscworld™ blall aussehen
lassen: satanische Backwaren,
Fernsehen im Schlofl, Ring-
geister in einem Spiel ohne
Ringe...

Schade blof}, dal} die grob auf-
geloste VGA-Grafik leider

recht unansehnlich ist. Vor al-
lem die Figuren wirken kiinst-
lich; nur bei den eingestreuten

Aebe macht, dann st

Cos st emnme Mavathon der
s hicher

Freaden des

Doz Haus ders fause

e Tegschussel

Renderanimationen und
Videoschnipseln macht
die Optik wieder etwas
Boden gut. Auch der
Sound rauscht ein
bilichen, aber im iibri-
gen ist von den stets ge-
nau zur jeweiligen Sze-
ne passenden Musikstiicken
und FX ausschlieBBlich Gutes
zu vermelden. Dasselbe gilt fiir
die hervorragende englische
Sprachausgabe (die deutsche
Version kommt noch) und die
kooperative Steuerung: Inter-
essante Stellen zeigt der Maus-
cursor automatisch an, und
beim Anklicken erscheinen so-
fort alle sinnvollen Optionen in
Icon-Form.

Igittigitt!

Ubersicht dank
Iconleiste

Angriff der
Killerlebkuchen

(L1
| ¥ !HDI‘ henmann B3

b |-.—‘--“

Fazit: Letztendlich stellt King-
dom O’ Magic zwar nicht ge-
rade ein Muf fiir die Abenteu-
rer der alten Schule dar, aber

die Fans von abenteuerlich
skurrilem Humor sollten hier
unbedingt zuschlagen! (mash)

Kingdom O Magic

(Sales Curve Interactive)

Viillig abgedrehtes Abenteuer mit

leichten Priisentationsschwiichen.

GRAFIK 64 %
SOUND 75%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 79%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schyierigkeit: fiir Fortgeschr.

Preis: ca. 9~ DM

DATENTRAGER: PSS
R HOYARK0 I E Ab emnem 486 DX/33

SPEICHER: 8 MB RAM, 5 MB auf
der HD

GRAFIK: VGA

- SB/Pro/16/AWE 32,
SOUND: Spectrum, Ultrasound,
Soundscape

Maus

L Komplett  deutsch,
\USGABE: Sprachausgabe eng-
lisch
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Das Adventure zur Ritter Sport-Schoko-
lade ist zwar nicht ganz die siiBbeste Ver-

suchung, seit es

\\ erbung gibt, diirfte

aber dennoch bald in aller Munde sein:
So viele Spielkalorien fiir so wenig Geld
erhilt man nicht alle Tage!

v il s b Rl

Wer kennt diesen netten Herrn? :

Der Held heilit Bunt, Gunter
Bunt. Eben war er noch ein
ganz gewdohnlicher Teenager,
der gerne Agentengeschichten
liest und sich mit seinem Ver-
mieter Dr. Notorisch tiber Ord-
nungsfragen streitet. Doch eine
Verwechslung bringt ihm nun
tatsdchlich einen Spezialauf-

trag der UN-Behérde CHOC
ein: Unser Schmalspurspion
soll vier Kristallquadrate aus
der Zeit des legendiren Azte-
kenherrschers Montezuma auf-
spiiren und ihr jahrhunderteal-
tes Geheimnis ergriinden.

Wihrend man sich mit Hilfe
der simplen Maussteuerung

Zeit z7um Aufriiumen!

dieser ‘elt knobelt, win

schnell klar, daf§ die Auflmg-
geber von Agent-XXL eine
kunterbunte Schokomischung
aus allen moglichen James
Bond-Filmen zusammenge-
stellt und durch den Kakao ge-
zogen haben. Bereits der Vor-
spann birgt ein nicht ganz ernst
gemeintes  Remake  des
beriihmten Vorbilds, das erste
Quadrat steckt zufilligerweise
im Nabel einer tirkischen
Bauchtinzerin, und spiter gibt
es sogar ein Wiedersehen mit
dem beliebten Beifer...

Die launig gezeichnete Grafik
enttduscht allerdings manch-
mal durch etwas grobe Ani-
mationen, und bei der Sound-
kulisse ergibt sich ein dhnlich
zwiespiiltiges Bild: Die gelun-
gene Musikbegleitung paBt
stets zur jeweiligen Ortlichkeit,
doch die emotionslose deut-
sche Sprachausgabe verspriiht
allenfalls den Charme von
Diitschokolade — von wenigen
Ausnahmen wie dem Missio-
nar mit der Reich-Ranicki-
Stimme einmal abgesehen. Das
Gequassel und/oder die Bild-
schirmtexte lassen sich aber
auch ganz abschalten, weil die
witzigen Multiple-choice-Dia-
loge letztlich nur als
schmiickendes Beiwerk zu der
sehr linear aufgebauten Hand-
lung gedacht sind. Die Riitsel
sind dabei meist logisch, aber
nicht immer, denn wer kommt
etwa schon ohne weitere Hin-

Ein recht gespriichiger Gnels...

. dﬁi &zf,,fﬂﬂj |

Zimmertiir abfeuern mufB?
Kurz und praktisch: Agent-
XXL ist schon bunt, leicht zu
bedienen, humorvoll und preis-
wert — aber nach Vollwert-
Malistiben natiirlich nur ein
kleiner Abenteuerhappen fiir
zwischendurch. (mz)

Agent-XXL

(westka Kommunikation)

Nettes Werhe-Adventure fiir
Bond- und Schokofans.

GRAFIK 66%
SOUND 69%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 64%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Prels ca. 20— DM

Ab einem 386 DX (VGA)
bzw, 486 DX (SVGA)

4 MB RAM (VGA) bzw.
8 MB RAM (SVGA), 40
bis 205 MB auf der HD
oder direkt von CD
GRAFIK: VGA/SVGA

SOUND: Alle giingigen Soundkarten

EINGABE: Maus

SPEICHER:

westka Kommunikation
JAgent-XXL*
Deutz- Mihlheimer-Str, 163
51063 Kiln

BEZUG:
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Nach Interplay und Spectrum Holobyte ver-
suchte sich nun Viacom an einer

Trekkie-Ver-

softung — und das mit mehr Erfolg, als der
Company bei der multimedialen Umsetzung
| des Streifens ,,Congo” beschieden war.

Action im Weltall

Ob Dabo-Midchen Jani etwas weil3?

Am TV-Screen ist die Serie um
die Raumstation Deep Space
Nine unter den Fans nicht un-
umstritten, kommt die dritte
Enterprise-Generation  doch
ohne die Enterprise aus. So wie
das dritte Star Trek-Adventure
ohne die lose verbundenen Epi-
soden der beiden Quasi-Vor-
géinger auskommt: In Captain
Siskos Reich ist der Hand-
lungsrahmen fiir den Spieler
weiter gesteckt, denn er soll als
Abgesandter Bannik dem Bot-
schafter Karrig bei der Kon-
taktaufnahme zu den Scythia-
beistehen. Doch dann
wird Karrig plétzlich ermordet,

nem

die Scythianer greifen an, und
das sind noch ldngst nicht die
einzigen merkwiirdigen Vor-
kommnisse. ..

Fragen iiber Fragen tiirmen
sich auf, die durch Multiple-
choice-Gespriiche, griindliches
Erforschen der Station und das
Losen von Farbritseln geklirt
werden wollen. Zudem stehen
kleine Actionsequenzen an, in
denen man zum Phaser greifen
oder sich auf vorgerenderten
Bahnen mit feindlichen Droh-
nen anlegen muf}. Die Orien-
tierung in der bildweise um-
schaltenden 3D-Grafik (in First
Person-Perspektive) wird dabei
durch eine einblendbare Karte
erleichtert, wichtige Gegen-
stinde erkennt der Mauszeiger
beim Dariiberfahren.

Optisch erlebt man hier ab-
wechselnd Himmel und Vor-
holle: Der Vorspann stammt
I:1 aus der TV-Serie, dafiir

Die Promenade mit Karte

wirken die Animationen im
Spiel selbst hélzern und die
Hintergriinde eigenartig flach.
Immerhin wurde die diistere
Atmosphire recht gut einge-
fangen, und bei der Sprach-
ausgabe haben sich nicht nur
die Hauptdarsteller Avery
Brooks und Nana Visitor hich-
stes Lob verdient (eine deut-
sche Version ist in Vorberei-
tung). Auch die iibrige Sound-
begleitung aus Effekten und
Musik wirkt professionell,
wiihrend man sich an die Steue-
rung erst gewohnen mufl — vor
allem, weil selbst gut sichtbare
Orte und Gegenstinde nur sel-
ten auf direktem Weg erreich-
bar sind.

Unter dem Strich bleibt also ein
durchaus gefilliges Abenteuer fiir

’f

Die schinste Box diesseits des
Spiralnebels
Trekkies. Allerdings eines, dessen
diverse Kinderkrankheiten den
Sprung iiber die von ,,A Final
Unity” recht hoch gelegte MeBlat-
te zu vereiteln wissen. (mash)

Star Trek
Deep Space Nine

Harbinger

(Viacom New Media/
Stormfront Studios)

Atmosphiirisches Adventure zur
TV-Serie, allerdings nicht ganz

frei von Kinderkrankheiten.

GRAFIK 74%
SOUND 82%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 75%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99— DM

DATENTRAGER: IS
[ HOVANKION I E Ab einem 486 DX 2/66

4 e § MB RAM, 10 MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: SVGA

: SB/Pro/ I6/AWE 32, Spec-
trum, Ultrasound, Sound-
scape

Tastatur, Maus

W i Komplett englisch)
AL PRV SR dlcutsche Version i
Vorbereitung nl
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Wem es im heiBlen deutschen Friihling schon

wieder zu warm wird, der ist bei GameTeks
coolem Comic-Abenteuer gut aufgehoben:
Der junge Titelheld sucht noch Begleiter auf

seiner Reise vom Nord- zum Siidpol.

[

Unser Held in voller Grille )

Spuds Grolvater fabriziert mit ei-
ner magischen Maschine Spiel-
zeug in der Arktis; so weit, so
weihnachtlich. Doch eines un-
schonen Tages wird Opi von den
mutierten Rentieren des teufli-
schen Doktor Chillblane entfiihrt,
was fiir den Hauptdarsteller eine
Befreiungstour rund um den Glo-
bus nach sich zieht. Wenn die
Reise trotzdem recht schnell vor-
bei ist, dann weil die Program-
mierer nur einen Kurzen Zwi-
schenstopp auf einer Tropeninsel
vorgesehen haben.

Uber Jetlag braucht hier also nie-
mand zu klagen, und tiber man-
gelnde Ubersicht kann man sich
dank der revolutioniiren 360-Grad-
Rundumsicht erst recht nicht be-
schweren: Die Augen des Helden
folgen stets brav dem Mauszeiger
(und das bereits auf einem 486 SX
recht flott), und wer einen VR-
Helm sein eigen nennt, darf das
teure Stiick ebenfalls anschlieBen.
Zu sehen gibt's allerdings nur
recht grob gerenderte VGA-Lo-
cations und dazu gelegentlich ei-
nen ihrer ordentlich animierten
Bewohner. Diese Polarbiiren, Pin-
guine, Drachen etc. haben Sprach-
ausgabe, Infos, Gegenstinde und
in unangenehmen Fillen auch das
vorzeitige Game Over auf Lager.
Die generell eher diirftige Prii-
sentation sammelt auch bei der
nervigen Musikuntermalung und
den sporadisch ertonenden Sound-
FX kaum Pluspunkte. Die Steue-
rung ist dafiir okay, wenn man
von der umstdndlichen Installati-
on absicht. Uberraschend originell
sind dagegen die Knobelaufga-
ben und besonders das fiir ihre
Losung bereitgestellte Hand-
werkszeug. Mit etwas Logik sind
die Riitsel zwar bald geknackt,
aber wo sonst gibt es fiir diesen
Zweck schon eine eigene Werk-
statt? Hier ist das Inventory nim-

lich ein richtiger Raum mit einem
Regal fiir die Sammelobjekte, ei-
ner Maschine zum Laden/Spei-
chern der (drei) Spielstinde und
eben auch einer Werkbank: Dar-
auf bastelt man z.B. aus aufge-
klaubten Hischen mit einem
Wecker und Dynamit hoppelnde
Zeitbomben! AuBerdem gibt es
einen netten Gnom mit Werk-
zeugkasten, der durch seine
Briickenbaukunst die tiefsten Fall-
gruben entschiirfen kann.

Auf den zweiten Blick hat Spud!
also durchaus seine Vorziige, aber
ganz recht macht es das Spiel
trotzdem niemand: Fiir jlingere
Kids ist es wegen einiger recht
brutaler Szenen nur bedingt ge-
eignel, und fiir gestandene Zocker
hilt es zu wenige Herausforde-
rungen bereit. (st)

Spud!
(GameTek)

Abenteuerlicher Render-Co-

mic mit netten Gags, aber we-
nig Tiefgang.

GRAFIK 60%
SOUND 60%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION 58%

(@)

USK-Freigabe:
Schwierigkeit: fiir Forigesch.
Preis: ca. 89— DM

nicht gepriift

DATENTRAGER: BASDS

PROZESSOR: BUIEIEIERNTS

SR 4 MB RAM, 10MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA

SOUND: S'nundhl.usler und
Kompatible

EINGABE: Maus

Komplett englisch, deutsche
Version erscheint demniichst

AUSGABE:




( Leichen im eler _ )

Schauplatz der Handlung ist ein
Hospital im Los Angeles des
Jahres 1997. Hier verschanzt
sich der Oberarzt Dr. Richter
Harris, nachdem er unter den
Patienten ein grauenhaftes Blut-
bad angerichtet hat, dessen Zeu-
ge man im Intro geworden ist.
Der Spieler iibernimmt nun die
Rolle von Laura Harris, die
ihren Vater binnen zweier Echt-
zeitstunden aufspiiren  soll.
Doch kurz nach dem Betreten
des Krankenhauses verwandelt
sich dieses plotzlich in ein
wahrhaft krankes Haus — und
alsbald wird auch klar, daB die-
ses mittelalterliche Spukschlofy
die schrecklichen Kindheitser-
innerungen der blonden Schon-
heit beherbergt, welche wie-
derum im Zusammenhang mit
dem Massaker stehen. ..

Von den Cursortasten vor-
wiirtsgetrieben, wandert Laura
Schritt fiir Schritt und prichtig
animiert durch die Gemiicher,
Verliese und Vorgiirten. Dabei
gibt es sehr schone Kamera-
fahrten und Zwischensequen-
zen zu sehen, in denen man des
Ofteren mit vermoderten Lei-
chen, altertiimlichen Folterin-
strumenten und  surrealen
Traumsequenzen konfrontiert
wird. Via Leertaste werden
Schliissel, Biicher oder Werk-
zeuge betrachtet, benutzt und
im Inventar verstaut; dort be-
findet sich auch eine Uhr, die
sekundengenau Auskunft iiber
die verbleibende Zeit erteilt —
und ein Tipgeber, den man ins-
gesamt dreimal in Anspruch
nehmen darf. Die Riitsel sind
jedoch nicht iibermiBig schwie-
rig und beschriinken sich meist
auf das Aufhebeln verschlos-
sener Tiiren oder das Dechif-
frieren von Zugangscodes.
Dafiir hiingt der Handlungs-

verlauf entscheidend davon ab,
zu welchem Zeitpunkt be-
stimmte Aktionen durchgefiihrt
werden, so dafl man auch beim
zweiten oder dritten Durchgang
nicht auf eine Ginsehaut ver-
zichten muf3.

Die mit etwas Sprachausgabe
und bedrohlicher Musik unter-
legte Schauermiir lebt vor allem
von den vielen Kkleinen
Schockeffekten.  Allerdings
werden diese von der grob auf-
gelosten 3D-Renderoptik ab-
geschwiicht, zumal die Grafik
nur den halben Bildschirm fiillt.
Die Handhabung ist vollig un-
problematisch,  abgesehen
natiirlich von dem unverzeihli-
chen Verzicht auf eine Save-
Option. Denn solche Zwei-
Stunden-Vorstellungen haben
kaum eine Zukunft, erst recht
nicht zum Preis von einer Mark
pro Minute. (md)

% d

\f)

e SNy

3 o T wr}r ‘ﬂs.»m r&. TIRC "‘:

Acclaims von der 3DO-Konsole umgesetztes

Echtzeit-Adventure muf man mangels Save-

Option in einem Zug durchspielen — es er-

warten den Spieler pro Sitzung exakt zwei
Stunden im (Kranken-) Haus des Schreckens.

Die attraktive
Hauptdarstellerin

His

r}»} S o,

D

(Acclaim)

Sehr gruseliges, aber auch sehr
kurzes Echtzeit-Adventure
ohne Save-Option.

GRAFIK | 74%
SOUND -- 74%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 62%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.

Ein prunkvoller Garten

Preis; ca. 119~ DM

DATENTRAGER: PASDS
PROZESSOR:
SPEICHER:

Ab einem 486 DX/2
8 MB RAM, 4 MB auf
der HD

KIS 5

S SB/Pro/16/AWE 32,
SOUND: Roland RAP-10, Pro
Audio, Soundscape

Tastatur

\USGABE: Komplett deutsch
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s Auf der Packung verspricht Capcom drei CDs lang Interaktion,
Komodie und Spionagethriller in einem, untermauert von schicken
Fotos. Und in der Tat: Abgesehen von der Interaktion fehlt es die-

Rolling Home

Eher zufillig geriit Jack Fre-
mont mitten in eine Agen-
tenstory und steht nun vor der
undankbaren Doppelaufgabe,
die Menschheit zu retten und
seine Traumfrau zu erobern.
Seine mangelnde Ubung im
Heldenfach kann er allerdings
kaum verbergen: Meist sitzt
man ohne jede Eingriffsmog-
lichkeit vor dem Bildschirm
und sieht Jack fassungslos da-
bei zu, wie er von einem Fett-
ndpfchen ins ndchste tram-
pelt...

Immerhin darf sich der Spieler
selbst durch die einzelnen Lo-
cations klicken, wobei Jack die
eingesammelten Gegenstinde
aber automatisch benutzt. So
richtig interaktiv wird’s erst bei
den zahlreichen Actionse-

quenzen, bei denen es nicht nur

B Der Abgrund ruft...

auf das Auswendiglernen der
entsprechenden  Tastaturbe-
fehle, sondern vor allem auch
auf Geschwindigkeit ankommt.
Hier macht eben Ubung den
Meister, und fiir die Miihe wird
man dann ja auch mit hervor-
ragenden Kurzvideos belohnt.
Da bleiben weder technisch
noch schauspielerisch irgend-
welche Wiinsche offen, zumal
sich die professionell gedrehten
Filmchen wahlweise im vollen
Format oder in halber Fenster-
groBe betrachten lassen — ein
sinnvolles Feature, da fiir den
Fullscreen-Modus ein schneller
Pentium mit Quadro-ROMer
unabdingbar ist.

Wie bereits angedeutet, bietet
der humorvolle Capcom-Thril-
ler spielerisch allenfalls Ma-
gerkost. Dall man sich dabei
(zumindest fiir eine ge-
wisse Zeit) trotzdem
g]anzend amiisiert, liegt

Toilettentiefseetaucher

sem ,,Windows”-Bond an nichts.

einmal an den vie-
len brillanten Gags
der schwarzhumo-
rigen Sorte. Ein
groBes Lob haben
sich aber auch die
Leistungen  von

Andrew Bowen verdient, der

den Zufallsspion so hinge-
bungsvoll spielt, als ob es um
sein Leben ginge. Dabei wer-
den ihm zum Teil schier tiber-
menschliche Anstrengungen
abverlangt: Mal kiimpft er mit
einem Rollstuhl mit Diisenan-
triecb, dann regnen Ambosse
auf ihn herab, und zwi-
schendurch muf er sich auch
noch auf einen hochst unge-
wohnlichen Clinch mit einigen
Go-go-Girls einlassen. Um da-
bei auch die flotten Wortwitze
immer mitzubekommen, soll-
ten allerdings schon gute Eng-
lischkenntnisse vorhanden sein.
Fox Hunt ist also alles andere
als ein Spiel fiirs Leben,
schon eher ein launiger
Zeitvertreib  fiir zwi-
schendurch. Wer sich
den teuren Spaf} leisten
kann, wird aber fiir ein
paar Stunden hervorra-
gend unterhalten. (ole)

Schiine Aussichten

Fox Hunt
(Capcom)

Mehr oder minder interaktive Agen-
ten -Komiidie ir Slapstick-1iebhaber.

GRAFIK 88%
SOUND 82%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 55%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca. 119 DM

118 3 CDs

Ab einem 486 DX2/66,
besser ein P90

Ab 8 MB RAM

SVGA (Hicolor)

SOUND: .~‘\||.c il ._}\mhm\" kom-
patiblen Soundkarten

EINGABE: Tastatur, Maus

\USGABE: Komplett englisch




Wie man zum Ungeziefer
wird, zeigt das Intro, warum,
erfahrt man erstnach und nach
im Spiel. Aberavf jeden Fall
erlebt man die Wﬂlt hier unter
»Windows™ von ihrer%hmul—
zigsten Seite: \
Die Geschichte hdndt.ll in ei-
nem Haus voller Unrat und
den gemeinsten Fallen und
Feinden. Denn Insektengift,
Spinnen, Ratten oder Staub-
sauger konnen einem kleinen
Krabbler das Bildschirmleben
trotz jederzeitiger Speicher-
moglichkeit ganz schén ver-
miesen. Es ist auch kaum zu
glauben, welche Ausmale eine
normale Bar annimmt, wenn
man selbst nur ein paar Zenti-
meter grof} ist, und sogar ge-
wohnliche Pfiitzen werden hier
oft zu einem gewaltigen Pro-
blem. Im Interesse der Le-

bensniihe kann die iiber Cur-
sortasten gesteuerte Heldin mit

Das Jahr der Ratte?

Franz Kafka lﬁflll griiien

Klempner, Igel, Wiirmer, Tentakel oder rote Punkte
als Computerspielhelden: alles schon dagewesen. Doch
so richtig neu und aufregend in der Hauptrolle eines
Adventures ist... die Kakerlake!

Pfui Spinne!

ihren sechs Beinchen niamlich
zwar wunderbar laufen oder an
den Wiinden hochklettern, aber
nicht hiipfen. Um- und Vor-
sicht sind beim Lasen der teils
recht originellen Ritsel also
oberste Insektenpflicht. Doch
trifft man zwischendurch auch
friedliche Lebewesen, die niitz-
liche I'ips zur Bewiiltigung der
800 Sc‘z'wm absondern. Auller-
- -y dem konnen kleine

=4 Schaben halt iiber-
g all mithdren, und
| Nahrungsprobleme
W tauchen wegen der
| begrenzten Spielzeit
| ebenfalls nicht auf.
| Trotzdem  spricht

schon eini'gés dafiir, diesem
Dasein bald Wigder Zu ent-
kommen'= W allerdings nur
iiber zwei thn I Losungs-
wege mdgﬂc:hf E
Die Grafik} sc};wﬂgt hier in
den ekelerragendén Details ei-
ner verw Jhr]Menéehduxung
und das meist in der Drauf-
sicht, wiithrend vornehmlich
beim Hoch- und Runterkrab-
beln zu einer 3D-Perspektive
gewechselt wird. Dazu kom-
men Videos von kiinstlerisch
wie technisch ansprechender
Qualitit, aber leider kein Scrol-
ling zwischen den Screens. Zur
akustischen Begleitung wurden
1_mst.llge FX und ein beklem-

| mender Sound-
track ausge-
wiihlt, die sim-
ple Steuerung
legt dem Er-
kundungsdrang
keine Hinder-
nisse in_ den
Weg. AnSon-

So sieht man hier als Mensch aus

viele Gags und originelle Infos
zu den iibrigen Hausbewoh-
nern zu vermelden.

Fazit: Bad Mojo ist ein ebenso
ungewdohnliches wie kafkaes-
kes Spielerlebnis, dem emp-
findsame Menschen allerdings
mit der gleichen Zuneigung
begegnen werden, die man
auch sonst fiir Kiichenschaben
aufbringt. (mm)

Bad Mojo

(Pulse/Acclaim)

Wenn Kalfka ein Adventure ge-
schriehen hiitte, das wiire wohl
dabei herausgekommen.

GRAFIK _ 79%
souNp | 77%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 76%

USK-Freigabe: noch nicht gepr,
Schwierigkelt fiir Fortgesch.
¢ 80 DM

DATENTRAGER: RN

0 YA S Tl AD einem 486 DX2/66,
FEREESUR besser ein P 100

SPEICHER: [

SVGA

Alle zu , Windows" kom-
patiblen  Soundkarten

GRAFIK:

SOUND:

EINGABE: Tastatur, Maus

AUSGABE: Komplett  deutsch
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Was fiir eine Mogelpackung:
Da verspricht das Artwork
gruselige Rendermonster
und Damen mit XXL-Ana-
tomie, doch im Spiel selbst ist
wenig bis gar nichts davon
zu entdecken — sondern blof
diirre Adventure-Kost.

Zed -Servan ) Sheo

Nach der auf Mittelalter ge-
trimmten Einfithrung findet
sich der Spieler in einer schritt-
weise umschaltenden Diimo-

nenfestung wieder, die eigent-
lich blof einen Schonheits-
fehler hat: Sie ist so tot wie
Grasbrunn nach 22 Uhr.

Das Grauen im Fenster

Detrius; The Daemons Ques

Fiir Hobbyprogrammierer,
die vor dem Wechsel in die
Profiliga erst mal Erfah-
rungen sammeln wollen, ist
der Sharewarebereich die
ideale Plattform. Nur den
Debiitanten von Mynd-

gaemz wurde das leider

nicht rechtzeitig gesagt...
Wenn die Programmierer noch

EXanmint
PICK up

.m_

Probleme mit dem Program-
mieren haben, kriegt der Spie-
ler welche beim Spielen. Und
Helden sind ohnehin schon tra-
ditionell Problemfiille, selbst
wenn es sich um Heldinnen
handelt: Ein boser Diamon hat
Toni entfiihrt, weshalb die
I6jdhrige Nikki jetzt ohne
Lover dasteht. Damit die Son-

Arme Nikki, armer Spieler

Erste Heldenpflicht ist hier
die Befreiung einer in ei-
nem Gemilde gefangenen
Schwertmeisterin, es miissen
Gegenstinde gefunden und
Buchtexte iibersetzt werden.
Dabei greift einem gelegent-
lich eine nette alte Dame mit
Kristallkugel unter die Arme,
hinsichtlich einer gruseligen
Atmosphiire lit das Pro-
gramm den User aber allein -
mit so schaurigen Gegnern
wie fliegendem Geschirr! Fiir
Schrecken sorgt indessen das
Gameplay, denn die wenigen
Gespriichspartner stellen wie-
der und wieder dieselben
(englischen) Fragen, und ein
ums andere Mal ist derselbe
Weg zuriickzulegen, weil
Steuerung und Inventory-
Handling ungliicklich geltst
sind.

Die Stimmung des Spielers ist
also verstiindlicherweise bald
ebenso diister wie die geren-
derten Grafiken und die Be-
gleitmusik. Kurzum, Zeddas
ist in der Tat ein Mysterium:

ne bald wieder scheint, sucht
sie nun die Unterstiitzung drei-
er Gottheiten — wozu der Spie-
ler wiederum allerlei Kram zu-
sammensuchen muf.

Dabei findet er sich in rund 60
mies digitalisierten Bildchen
wieder, darf ein paar Ge-
spriiche fiihren und sich an-
sonsten fragen, warum er sein
gutes Geld nur in ein solch
schlechtes Programm gesteckt
hat: Nirgendwo bewegt sich
mal ein Pixel, die Sprach-Sam-
ples sind zum Schreien, und
das Gameplay ist ein iibler
Scherz. Das einzige, was bei
der Bewiiltigung der gottge-
falligen Aufgaben stets zuver-
ldBig klappt, sind die System-
abstiirze. ..

Fassen wir zusammen: Detri-
tus ist ein Mochtegern-
Adventure mit verworrener
Handlung, aber kaum Hand-
lungsmoglichkeiten, und ver-
breitet mehr Verzweiflung
denn Atmosphiire. Kénnte es
am Ende sein, daB sich schlicht

k- g:t

"' - ,It
R RIS 4
Y 11’6*!-:"&1"‘, %&%

R2%

¥
4

Wer soll sich fiir eine derart
plan- und witzlose Schnitzel§
jagd begeistern? (mz) '

Zeddas

(Caravan Interactive)

Nichtssagender Mix aus 3D-
Rolli und Renderadventure fiir
WWindows™,

GRAFIK 68%

SOUND 74

STEUERUNG 46%

MOTIVATION 37%
).

( g\ 5\
A

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: fiir Geiibte
| Preis: ca. 89— DM
TENT i | CD

E 8 MB RAM, | MB aul

SPEICHER: [

! Alle zu ,Windows" kom-
patiblen Soundkarten

Maus
Komplett englisch

kein PD-Hindler gefunden:
hat, der damit seinen Ruf rui=
nieren wollte?! (mic)

Detritus
(Manyk/Myndgaemz)

GRAFIK 39%
SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION

)
'J

(__-\\..,-

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: fiir Fortgeschr,
Preis: ca. 89— DM
4 | CD
O YAN0) 50 Ab einem 486 SX
STy 4 MB RAM, | MB auf
SPEICHER: der HD
GRAFIK: SVGA

SB/Pro/16, AWE 32

SOUND:

Maus

Komplett englisch




Drehbuchautor und Kon-
zeptchel F.JJ. Lennon (.. Hell™,
Star Crusader™) engagierte
fiir dieses interaktive Mam-
mutprojekt 30 mehr oder
minder populiire Hollywood-
Akteure wie Burgess Mere-
dith, John Rhys Davis und
sogar Christopher Walken.
Letzterer mimt den vom
Spieler betreuten Reporter
Jack Quinlan, der anno 2060
in New York eine Mordserie
untersucht, die viele Paralle-
len zu den Untaten des le-
gendiren Londoner Frauen-
meuchlers Jack the Ripper
aufweist. Die in vier Kapitel
untertetlte Recherche fiihrt
den Helden dann nicht nur
aufs Polizeirevier, in
Krankenhaus und zahlreiche
Privatwohnungen, sondern
auch in die Cyberwelt. wo
u.a. Spazierginge durch das
viktorianische London an-
stehen.

Die sehenswert gerenderten
Locations werden per anklick-

ein

U - RER — GAMES FUR ABENTEURER
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Zwei Jahre Entwicklungszeit, ein Vier-Millionen-Dollar-Bud-

get und drei Stunden Video auf sechs CDs sind schon ein Wort
— trotzdem vermag der mit Spannung erwartete PC-Krimi
von Take 2 nicht restlos zu iiberzeugen.

s

4 Action in der Cyberworld

J/

Ubersichtskarte

barer be-
sucht, an Ort und Stelle
g¢ibt’s dann oft noch sehr
schone Kameralahrten. Da-
bei begegnet man praktisch
iiberall diversen Hackern,
Polizisten oder Arzien, die
tiber Anklicksiitze zu befra-
gen sind. Von diesen Inter-
views hiingt es auch ab, wie
und zu welchem Ende die
Handlung voranschreitet —
insgesamt sind vier unter-
schiedliche Varianten mog-
lich. Der Auflockerung die-
nen unterdessen eingestreute
Actionsequenzen, bei denen
z.B. virtuelle Cops mit ge-
zielten Mausklicks unter Be-
schuli genommen werden.
Alles wunderbar, wiiren da
nicht die megaschweren Riit-
sel. die mit Hilfe diirftigster

T @OREO00e m

Hinweise gelost werden sol-
len: Etwa drei Dutzend Male
miissen ultrakomplizierte Zu-
gangscodes und andere Kno-
beleien geknackt werden, um
an die bendtigten Gegen-
stinde und Paliworter zu ge-
langen.

Die priichtige Priisentation
(Fullscreen-Videos. Musik
von Blue Oyster Cult, durch-
gehende Sprachausgabe) ist
aul dem Pentium e¢in Ercig-
nis, withrend die Besitzer ei-
nes 486¢rs erhebliches Ge-
ruckel in Kaul nehmen miis-
sen. Das Handling Kklappt
ebenfalls tadellos, mal abge-
sehen von den hiiufig anste-
henden CD-Wechseln. Kurz-
um. der bald auch komplett
deutsch mordende Ripper ist

ein spannungsgeladener

Bitte, bitte, nur einen kleinen Tip

Hochgenull — vorausgesetzt,
man hat die Komplettlosung
neben seinem Pentium lie-
gen... (md)

Ripper

(Take 2/Gametek)

Interaktiver Kriminalfilm mit
hohem Staraulgebot und noch
hitherem Schwierigkeitsgrad.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel

Ab einem 486 DX 50,
besser zumindest ein P9

PROZESSOR:

Die Behausung eines ,,Hackers*

SPEICHER:

SOUND:

Komplett englisch, deut-
sche Version in Vorbe-
reitung

AUSGABE:




KOSTENLOS FUR NEVEBONNENTEN!

Im Abo gibt’s den PC JOKER schneller und preiswerter —
und wer jemanden kennt, der diese Vorteile mitsamt der
schicken Begleit-CD niitzen will, erhiilt dafiir die Vollversi-
on von Attics brandneuem Rollenspiel-Abenteuer ,,Der Drui-
denzirkel” von uns als Geschenk!

DAS AEBO

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lie-
ferung ins Ausland: 75,- DM). Der Versand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto selbstver-
stiindlich auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wettersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung
vom Brieftriiger geliefert werden. Das gilt natiirlich auch fiir den PC JOKER TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch
groBer ist: Mit der rrrandvollen Scheibe voller Demos, Patches, Tools, Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein
Jahr nur runde 130,— DM (Ausland: 145,— DM) gegeniiber den hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Thr
rechtzeitig von uns informiert, so daB eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verldngert sich das
Abonnement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verlingerung eine attraktive Treue-Priimie!

DIE PRAMIE

N 2, Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC JOKER

VAN v RV TOTAL benennt, unabhiingig davon, ob er selbst be-
e reits ein Abo hat oder nicht, erhiilt von uns gratis

Y und geschenkt die volle Verkaufsversion (auf
PC CD-ROM mit separater Anleitung und Be-
gleitmaterial in der Originalverpackung) von
o Attics brandneuem Rollenspiel-Abenteuer
»DER DRUIDENZIRKEL"! Fiir ein neu-
es Abo des PC JOKER ohne Begleit-
CD bekommt man die Vollversion von
DER DRUIDENZIRKEL" gegen ei-
nen Aufpreis von nur 20,— DM!

Alles fiir

)
|

Bei Attic (,,Das Schwarze Auge I & II") schickt man den Spieler hier in einer starken Mixtur aus Rollenspiel und Ad-
venture auf die Suche nach dem verschollenen Mitglied eines alten Druidenordens. Sie fiihrt den mit magischen Fihig-
keiten sowie vier ausbaufihigen Charaktereigenschaften ausgestatteten Protagonisten per komfortabler Maussteuerung
durch wunderhiibsch gerenderte Gegenden in isometrischer 3D-Grafik. Dabei gilt es, zahlreiche Gegenstiinde zu finden,
spannende Kdmpfe auszutragen und im Multiple-choice-Verfahren allerlei Gespriiche zu fiihren. LaBt Euch von der phan-
tastischen Atmosphiire, den sehenswerten Animationen, der Sprachausgabe und Begleitmusik sowie vor allem von der
packenden Story dieses aufwendigen Spiels verzaubern!




GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR NICHT EIN UND
DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-ABONNENTEN
(FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

£ PC JOKER ABO-COUPON

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Der Druidenzirkel (Geschenkempfianger und Abonnent diirfen nicht ein und dieselbe Person sein.
(Bei einem Abo fiir DM 63,- erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,—. Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang der Abogebiihr.)
Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort
Schicken Sie bitte

fiar nur 130,- DM den . fir nur 63,- DM den
(Ausland 75,- DM)

oben angekreuztes Abo ab der ndchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelméRig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

inkl. Total-CD (Ausland 145,- DM)

Name, Vorname

Stralle,Nr.

PLZ, Ort

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

@ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Kontonummer Bankleitzahl

Geldinstitut

O Durch Qberwmsung nach Erhalt der Rechnung Bitte gehen Sie belr Zahlung oder Korrespondenz im Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 mer lhre Kundennummer an! acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bre-
3 Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei) tonischer Ring 2, 85630 Gransbrunn Widerfulfen‘
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abannenten Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

. Absendung des Widerrufs. Ich bestétige die
Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch

(bei Minderjdhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift:

Joker Verlag Abo-Service P€ Joker 85630 Grasbrunn

Bretonischer Ring 12

. i
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Eiﬁe Doppelausgabe verlangt nach doppelt
vielen Erweiterungen, Ubersetzungen und

Budgetversionen, ganz klar. Also findet Ihr
diesmal zwei Seiten mit entsprechenden

Highlights - und die erste Hilfte des Som-
mers ware schon mal gerettet!

Erst im Mirz haben wir Euch
den ,Megapak 4” als Top-Tip
vorgestellt, jetzt hat Koch Me-
dia bereits die niichste Folge
dieser Sampler-Serie verdf-
fentlicht. Damit wartet erneut
ein sagenhaftes Preis/Lei-
stungs-Verhitnis, denn im Me-
gapak 5 findet man mit ,FX
Fighter” und ,Primal Rage”
schon mal zwei der besten PC-
Priigelspiele iiberhaupt. ,,Ter-
minal Velocity™ steht fiir ast-
reine 3D-Action, mit ,,Pinball
Fantasies Deluxe” kann man
sich gepflegt die Silberkugel(n)
geben, und der ,,Pool Champi-
on” verspricht solides Billard
am Screen. Strategen treten in-
dessen der ,Jagged Alliance”
bei, bestreiten die ,,Great Naval
Battles 4" oder bekimpfen die
". Alles re-

~Warlords Deluxe’
lativ neue Spiele, genau wie der

Rolli  ,Entomorph”. Gut,
»Flight Unlimited” liegt nur in
der auf einen Flieger abge-
speckten Version bei, aber
trotzdem sind die geforderten
99,—~ DM fiir diesen CD-Streif-
zug quer durch alle Genres ein
Angebot, das man kaum ab-
lehnen kann.

Strategische Seefahrt reinsten
Wassers wartet dagegen mit
The Complete Carriers at
War von SSG, das hierzulande
Electronic Arts fiir rund 100
Mark vom Stapel lifit. Die
Compilation enthiilt den ersten
und zweiten Teil der ,,Carriers
at War”, dazu ein Construction-
Kit sowie neue europiische
Kampfgebiete. Und auch wenn
diese Gefechte im Nordatlantik
und dem Mittelmeer historisch
nicht ganz so akkurat iiber den

Screen flimmern wie die origi-
nalen Pazifik-Szenarien, wer-
den Seebiiren doch auch hier
ihren Spall am Flugzeugtriiger
haben.

Apropos SpaB: Den haben
Abenteurer auch heute noch
mit Alone in the Dark — Die
Trilogie, selbst wenn die
schick animierten Polygon-
Darsteller dieser Grusicals nicht
mehr ganz so spektakulir wie
einst sind — weshalb sich die 87
Joker-Prozent auf der (im Dun-
keln leuchtenden!) Packung der
Infogrames-Sammlung auch
nur auf den ersten und besten
Teil der Saga beziehen bzw.
bezogen.

Nun aber zu verbilligten Ein-
zelposten wie den drei soeben
wiederverdffentlichten Joker-
Hits aus Electronic Arts’ Clas-
sic-Reihe. Die Rede ist von
FIFA Soccer, NHL Hockey
95 und der Teppich-Sim Magic
Carpet Plus (mit Datadisk!).
Dazu kommen aktuell noch
zwei Beinahe-Hits, nidmlich
Little Big Adventure und
Theme Park. Also alles sehr
feine Spiele, die da fiir 39,- DM
pro Stiick zu haben sind. Wer die
Anleitungen dazu in gedruckter
anstatt in digitaler Form haben
mochte, mul} allerdings jeweils
noch einen Zehner drauflegen.
Noch besser macht es vielleicht
Virgin mit der White Label-Se-
rie, wo es dltere Highlights trotz
schoner Verpackung samt Pa-
pier-Manual noch preiswerter
gibt. So verlangt man hier ge-
rade mal 29 Mirker fiir Ad-
ventures wie Alone in the
Dark, Star Trek: Judgement
Rites (allerdings ist das nicht
die mit Videos etc. aufgepepp-
te Limited Edition von Inter-
play) oder Shadow of the Co-
met. Sogar fiir fiinl Miuse we-
niger gibt es das exzellente




Westwood-Abenteuer Kyran-
dia 3, den mittelpriichtigen Ac-
tionschocker Creature Shock
und den multimedialen Genre-
mix The Daedalus Encounter.
Kommen wir jetzt zum Regal
mit Software zu 29,95 DM pro
Stiick, wo aus Sierras Ori-
ginals-Reihe Gabriel Knight
(Voodoo-Abenteuer), Riissels-
heim (Wirtschaftssim) und
The Even More Incredible
Machine (Tiiftelel) zu finden
sind. Gleich daneben stehen
zum gleichen Preis die aktuel-
len Produkte von Bomicos
Softprize-Label, also die feine
Space-Opera Inferno und das
Wirtschaftswunder Auf-
schwung Ost. Fiir ganz spar-
same Abenteurer bleibt zum
guten SchluB noch der Weg
zum Kiosk, wo die Joker Hit-
Collection 2 mit Der Schatz
im Silbersee auf CD-ROM
wartet. Der Welt einziges
Adventure nach einem Roman
von Karl May gibt’s hier fiir
nur 19,80 DM — in der deut-
schen Originalversion von Soft-
ware 2000 mitsamt Anleitung,
Hintergrundstory, Joker-Test
und Komplettlosung!

JETZT IN

DEUTSCH

Empire hat das Strategical
Red Ghost nun einge-
deutscht, was es aber leider
auch nicht besser macht. Da
wiirden wir die geforderten
89.— DM doch lieber in die
von Softgold lokalisierte
Version des New World-Rol-
lis Anvil of Dawn oder Le-
gends  Fantasy-Adventure
Shannara stecken — zumal
dieses von Virgin komplett
sychronisiert wurde, und
zwar mit den deutschen
Stimmen von Sean Connery
und Robert Redford. Der
Synchronsprecher von Tom
Hanks kam dagegen bei
Sonys zauberhaftem Aben-
teuer Diseworld zum Ein-
satz.

Fiir 49— DM erhalten Hiusle-
bauer die NBG-CD S!Zone
mit 800 Stidten fiir ,,Sim City
2000 sowie 250 Ansiedlun-
gen fiir ,Sim City Classic”
samt Tips, Tricks und Tools.
Golfer greifen statt dessen zur
59,— DM teuren Datadisk The
Links at Spanish Bay fiir EAs
brandneue ,,PGA Tour 96".

Broderbunds Kultadventure
Myst gibt es nun in einer zwei-
ten Special Edition: Die limi-
llem?. Soncrauﬂage " 7 =
enthilt fiir 99,- DM 't &z 4"
auch das offzielle ¢
Strategiehandbuch.
Ebenfalls limitiert ist

derzeit Activisions
Mechwarrior 2 zu
haben, wobei hier
fiir 109 Schrauben -
14 neue Battlemechs | | iuard
und ein Dutzend || #77]
Missionen  unter §
DOS im Expansion

Pack warten. ;
Allerletzte Meldung:
Der Preis fiir die
Special Edition von Adven-
turesofts Simon the Sorcerer I1
wurde auf 99— DM gesenkt,
ein T-Shirt ist nach wie vor
enthalten. (mm)
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DIE THEORIE

Das Geriit ist weniger eine technische
Revolution (was ein tatsichlich wie-
derbeschreibbarer CD-ROMer fiir rund
1.100 Mark gewiBl wiire) als ein techni-
scher Zwitter. Tatsichlich finden sich
hier im Gehiiuse nimlich ein ganz nor-
males SCSI Quadrospeed-CD-ROM-
Laufwerk sowie ein sogenanntes
PhaseDrive, das nach der von Panaso-
nic entwickelten Phase Change-Tech-
nologie arbeitet. Bei diesem rein opti-
schen Verfahren erhitzt ein Laser die
Oberflichenschicht einer Cartridge, wo-
bei je nach Grad der Erwidrmung eine
amorphe oder kristalline Phase zuriick-
bleibt. Unter dieser Schicht befindet sich
eine weitere aus Aluminium, die dann
beim Lesen den Laserstrahl reflektiert, der
durch den zuvor modifizierten Zustand
der dariiberliegenden Schicht beeinfluBt
wird. Voila, schon lassen sich Daten bis
zu 500.000mal iiberschreiben.

Zum Laufwerk wird der Adaptec SCSI
II-Controller AIC-6360 nebst allen
bendtigten Kabeln, Treibern und Tools
fiir MS-DOS, ,,Windows 3.1”, OS/2 und
selbst den Macintosh mitgeliefert. Doch
withrend die Treiber fiir das Laufwerk
bequem, weil meniigesteuert installiert
werden, muB man den fiir den SCSI-
Controller miihsam per Hand einbinden.
Fein raus sind dabei die User von ,,Win
957, da dieses Betriebssystem vollau-
tomatisch Phase- und CD-Drive erkennt
— lediglich die unterschiedlichen Ken-
nungen fiir ein und dasselbe Laufwerk
(Je nachdem, ob es als CD-ROM oder

O

ispnic LP 1004CK

Bereits vor zwei Ausgaben versprachen

wir einen Test des ersten mehrfach wie-
derbeschreibbaren CD-ROM-Laufwerks
von Panasonic, doch gestaltete sich die Be-

schaffung eines Rezensionsexemplars ungeahnt
schwierig: Nur bei Actebis war dann doch eines
der kleinen Wunderkistchen verfiigbar.

PhaseDrive benutzt wird) bediirfen der
Gewdhnung. Doch die fillt leicht an-
gesichts der Tatsache, daB auf so einer
auswechselbaren PD-Cartridge im For-
mat einer 5,25”-Disk rund 650 MB an
Daten verstaut und jederzeit wieder
geldscht werden konnen.

Nicht ganz so begeisternd sind die ge-
messenen Leistungsdaten des CD-
ROM-Liufers, denn die mittlere Zu-
griffszeit betrug 290 Millisekunden und
liegt damit, genau wie der Datendurch-
satz von 590 KB/Sekunde, im unteren
Spektrum vergleichbarer Laufwerke.
Und auch das PhaseDrive kann es bei ei-
ner Schreibgeschwindigkeit von ca. 320
KB/s bestenfalls mit Doublespeedern
aufnehmen, zumindest was den Lei-
stungsbereich angeht. Gelesen wird aber
Je nach Spurlage mit 518 bis 1141 KB/s.

Eine PD-Cartridge

DAS URTEIL

ist jedoch allemal richtungsweisend.
Denn selbst wenn derzeit CD-Liufer
samt grofer Festplatte schneller und
preiswerter arbeiten, amortisiert sich das
Panasonic LF 1004CK doch zumindest
fiir Multimedia-Aktivisten, die mal eben
ein paar hundert Megabyte zwischenla-
gern oder gar verschicken wollen, recht
bald. SchlieBlich kommen die PD-Car-
tridges mit ca. 90,— DM pro Stiick rela-
tiv giinstig und sind im Gegensatz zu an-
deren Wechselmediem mechanisch sehr
belastbar. Fiir alle, die viel rendern,
sampeln oder an der Forsetzung zu ,,Ju-
rassic Park™ arbeiten, hat Panasonic also
eine interessante Alternative abgeliefert,
withrend Otto Normaluser sicher mit
den bisherigen Ldsungen ausreichend
bedient ist. Zumal ,,Sicherheitskopien”
populidrer Spiele hier nicht nur eine
groBle Festplatte zum Zwischenspei-
chern bendtigen, sondern durch den Car-
tridgepreis am Ende auch kaum rentabel
sein diirften. (mic)

Die vorliegende Kombination aus
PhaseDrive und CD-ROM-Laufwerk
mag noch ihre Kinderkrankheiten haben,

Datendurchsatz CD-ROM:
KB/s (590 KB/s gemessen)
Datendurchsatz Phase Drive: 518
bis 1.141 KByte/s (Lesegeschwin-
digkeit) bzw. 320 KB/s (Schreibge-
schwindigkeit)

Mittlere Zugriffszeit CD-ROM:
290 ms (gemessen)

Lieferumfang: SCSI II-Controller, |
PD-Cartridge, SCSI-Kabel, CD-Au-
dio-Kabel, Einbaumaterial, Treiber
und Tools fiir DOS, 0S/2, ,,Windows
3.1 und Apple Macintosh

Preis: ca. 1.100,— DM und rund 90,-

600

DM pro Zusatz-Cartridge




Optics Storag

Viele Wege fiihren nach (CD-) ROM, wo-
bei der auf der Nebenseite beschriebene als
bislang einziger mehrmals begehbar ist.

Doch der mit Abstand schnellste fiihrt
iiber dieses neue Modell: Als erster Her-
steller bietet Optics Storage ein CD-Lauf-
werk mit achtfacher Geschwindigkeit an!

AUF DIE PLATZE...

Nun ist es also soweit: Wer seinem PC so-
eben ein Hexspeed-Laufwerk gegtnnt hat
und sich damit an der Spitze modemer
CD-Technologie wihnte, hat Pech gehabt.
Denn inzwischen ist es den Herstellern
auch moglich, CD-ROMer mit achtfacher
Lesegeschwindigkeit zu einem vertretba-
ren Preis ins Rennen um Marktanteile zu
schicken. Vorliegende Neuheit von der
CeBIT schliigt an der Kasse beispiels-
weise mit relativ bescheidenen 499~ DM
zu Buche. Dafiir erhilt der Kiiufer ein in-
ternes ATAPI/IDE-Laufwerk mit regel-
barem Kopfhorerausgang und Starttaste
fiir seine DOSe, kann also auch Audio-
CDs ohne Extrasoftware direkt abspielen.
Doch das ist heutzutage ldngst Standard,
genau wie die hier mitgelieferten Kabel
zur Dateniibertragung und dem Anschlufl
an den Audioport der Soundkarte.

Was den Einrichtungskomfort angeht,
liegt der neue Hochgeschwindigkeitslidu-
fer sogar leicht unter der Norm, denn ge-
nau wie seine preiswerten Kollegen speist
er den User mit einem englischsprachigen
Handzettel zu den Eigenheiten der Treiber
ab — ein richtiges Handbuch gibt es le-
diglich als Textfile auf der Treiberdiskette,
weshalb eine Textverarbeitung oder ,,Win
95” bei der Installation mehr als nur hilf-
reich sind. Letzteres schon deshalb, weil
die neuen Fenster das Laufwerk nach dem
Neustart von alleine erkennen. Ansonsten
lduft die Installation hier nicht vollauto-
matisch ab, da die Konfiguration beziig-
lich der Frage, ob das Laufwerk als Ma-
ster oder Slave betrieben werden soll, von
Hand angewiihlt werden muB. Ein kleines
Argernis zwar, aber ein hichst iiberfliis-
siges, zumal die bootende Festplatte oh-

¥ -
X Y
< u
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Das 8422 IDE liuft schneller, als ,, Wing Commander IV

nehin grundsiitzlich als Master fungiert.
Als Trostpflaster fiir GestreBte liegen der
Packung aber noch Diskettenaufkleber bei.

Ist die Installations-Hiirde erst mal ge-
nommen, gestaltet sich der Umgang mit
dem 8422 IDE allerdings problemlos. Das
Geriit ist sehr solide und durchdacht ver-
arbeitet, wie bereits die Fithrungsschienen
mit Narbe um die Steckverbindung zum
IDE-Port zeigen — diese Absicherung ge-
gen ein Vertauschen der AnschluBrichtung
des IDE-Kabels ist ja leider nach wie vor
keine Selbstverstindlichkeit. Auch treten
selbst unter hiirtesten Bedingungen (also
etwa dem Dauerbetrieb in einer Redakti-
on) keinerlei Storgeriusche wie Schaben
oder das beriichtigte Rattern auf, was
ebenfalls auf eine stabile Konstruktion
schlieBen 1dBt. Aber das darf man bei ei-
nem Highend-Modell wie diesem wohl
auch erwarten: Spitzenwerte wie die mitt-
lere Zugriffszeit von 150 Millisekunden
und der Datendurchsatz von rund 1.200
KB pro Sekunde sprechen wobhl fiir sich.

STOP!

Was aber darf sich insbesondere der ver-
spielte User von der neuen Tempo-Tech-

fliegt...

nologie versprechen? Derzeit noch relativ
wenig, denn selbst fiir die anspruchsvoll-
sten Entertainment-Programme wie z.B.
»Wing Commander I'V” reichen Quadro-
speed-Liufer noch véllig aus — mit einem
Hexspeeder ist man oft schon fast ,,iiber-
motorisiert”. Doch auch wenn der Nutzen
eines solch schnellen Drives vorldufig nur
fiir Datenjongleure (Multimedia-Macher,
Render-Fans etc.) gegeben ist, so ist ja
noch lingst nicht aller Spiele Abend: Wer
weil} schon, was etwa ,,Wing Commander
V™ fiir Anspriiche an die Hardware stel-
len wird? Andererseits weill heute aber
auch noch niemand, ob bis dato nicht
High Density-Laufwerke das Mal} aller
Dinge sein werden. (mic)

Optics Storage
8422 IDE

Datendurchsatz: 1.200 KB/s
Mittlere Zugriffszeit: 150 Millise-
kunden

Controller: ATAPI/IDE
Lieferumfang: Treiber, Flachband-
IDE-Kabel, Audio-Kabel, Kurzanlei-
tung, Handbuch auf Diskette, Disket-
tenaufkleber

Preis: ca. 499, - DM

O
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Der Mai ist gekommen, die
Pferde schlagen aus. Ihr
hingegen diirft wie immer
auf diesen Seiten nach-
schlagen, wenn Ihr Proble-
me mit Spielen habt, denn
auch diesmal haben wir
wieder massenhaft brand-
heifle Tips, Tricks und Lo-
sungen feilzubieten. Da-
durch habt Thr die Games
um so schneller durchge-
zockt und diirft Euch zur
Feier des Tages in den Bier-
garten trollen!

Dabei sind wir wie immer auf
Eure Einsendungen ange-
wiesen, denn nur so sind kén-
nen wir auch weiterhin sei-
tenweise Hilfe in allen Le-
benslagen bieten. Versorgt
uns also nach wie vor mit
Tips, Cheats und Komplett-
l[6sungen, wobei vor allem
letztere aufgrund ihrer Lin-
ge am besten auf der Disket-
te (als ASCII-Files) aufge-
hoben sind. Eure Arbeit soll

I

auch nicht unbelohnt bleiben,
denn fiir jeden abgedruck-
ten Beitrag gibt es bis zu
300 Miirker, je nach Umfang
und Aktualitiit. Und wenn Thr
Eure spielerischen Fort-
schritte dem staunenden Pu-
blikum zuginglich machen
wollt, so schickt uns
kilo(byte)weise Spielstinde,
die dann auf der niichsten PC
Total-CD ihren Platz finden
werden. Karten und dhnliches
kénnen wir nur nutzen, wenn
sie schwarz auf weil, also auf
weillem, unliniertem Papier
eingesandt werden. Geschickt
werden soll das Ganze an den
Joker Verlag

., Besserwisser”
Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn
Besonders Eilige konnen
ihren Beitrag auch unter der
Fax-Nummer 089/460 49 77
loswerden.

Solltet Thr selbst mal einen
Rat brauchen, so steht Euch
jeden Mittwoch von 16 bis

Gelist
Albion
Timegate: Knight's
Chase

S et CHERES ZUL T8,
Seek and Destroy
Worms

Tyrian

Tips und Codes zu

Earthworm Jim
Terminator: Future
Shock

19 Uhr unsere telefonische
Hotline zur Verfiigung, wo
Ihr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten kdnnt.
All das unter den Telefon-
nummern

089/46 38 23

und

089/460 58 22

BUNT

gemischt und
stren

il

Earthworm Jim

Stefan Ddbeli hat einige wirk-
lich nette Cheats zu diesem
Game herausgefunden:
iddqd: Creditsscreen, leider
keine Unverwundbarkeit
idkfa: leider auch nur neue
Credits

hatman: Jim nimmt rapide ab
itsawonderful: Extraleben
onandonando: das Zeitlimit
wird aufgehoben
popquizhotshot: mehr Muni-
tion

Seek and Destroy

Freundlicherweise haben die
Programmierer dieses Spiels
die Cheats aus der Amiga-

Version beibehalten — und die
mochten wir Euch auf gar
keinen Fall vorenthalten:
Zuniichst einmal kann man
direkt nach dem Auswihlen
von ,,New Game” oder ,,Re-
sume” die Tasten ,,Shift”,
LCtrl” und LAl auf der lin-
ken Seite der Tastatur
driicken und sich so eine Mis-
sion aussuchen.

In der Missionserklirung
wird hingegen durch das Ein-
geben von ,,GIMME" der Ab-
schnitt der aktuellen Mission
ausgewiihlt.

Im Shop wiederum sind auf
magische Weise alle Gegen-
stinde durch Eingabe von
LCAPO” umsonst.
SchluBendlich kann man auch
noch im Spiel selbst ein we-
nig schummeln. Folgende
Buchstaben miissen jeweils
gleichzeitig gedriickt werden:
A + M + O: bringt jede Men-
ge Munition

M + E + G + A: bestiickt das
Gefihrt mit den besten Waf-
fen

L +1+ F+ E: macht das Ve-
hikel unzerstérbar

Terminator: Future Shock

Auch zu diesem Actiontitel
hat Stefan Débeli ein paar
hilfreiche Tips entdeckt.
Zuniichst muBl immer ,Alt-
#” gedriickt werden, an-
schlieBend dann:

bandaid: neue Munition
firepower: alle Waffen
icantsee: Spionage-Screen
nextmission: Mission beenden
superuzi: stirkere, sprich
durchschlagendere Uzi
turbo: erhéht die Spielge-
schwindigkeit

Tyrian

Giinther Posch hat zwei klei-
ne, aber iduBerst effektive
Cheats herausgefunden:

Werden im Spiel die Tasten
F2, F3 und F6 gleichzeitig ge-
driickt, so wird man unsterb-
lich. Die Tasten F2, F6 und
F7 hingegen katapultieren
Euch in den niichsten Level.

Worms

Worms ist Euch zu harmlos?




Thr wollt alle Waffen? Kein Problem:
Gebt einfach wihrend des Spiels
BAABAA ein, und schon sind alle
Bonuswaffen wie beispielsweise die

Schafe erhiiltlich. Riickgingig ge-
macht wird das Ganze durch das Ein-
tippen des Cheats in umgekehrter
Reihenfolge!

ALBION

Janos J6o hat sich durch
Raumschiff und Dungeons
gekimpft und verriit uns und
Euch nun die Losung:

An Bord der Toronto

Nach dem seltsamen Traum wie-
der erwacht, sollte man sich zu-
erst daran machen, Toms
Schrank zu pliindern. Wurde
man von seiner Freundin iiber
die neuesten Geschehnisse un-
terrichtet, ist es an der Zeit, die
Toronto zu durchwandern, mit
allen Leuten zu sprechen und
alle zuginglichen Riume zu
durchsuchen. Man findet unter
anderem Stimdrinks, Dietriche
und Patronen. Wenn man Toms
Freund besucht, nachdem man
vorher mit den Wachen vor dem
Comraum gesprochen hat, er-
hiillt man von ihm einen Hinweis,
wie man den Comraum illegal
betreten kann. Die Wartungs-
ebene ist recht kurz und enthiilt
keine Feinde. Simtliche Riitsel
beschriinken sich darauf, alle im
Raum verteilten Schalter und
Druckplatten zu betiitigen. Trifft
man auf den Wartungsroboter,
sollte man ihm hinterherlaufen
und beachten, daf} im dritten
Raum ein Schalter gedriickt wer-
den mub, der die Tiir im vier-
ten 6ffnet. Die folgenden Tiiren
lassen sich per Knopfdruck 6ff-
nen, und man stoBt auf einen lee-
ren Wandschrank an der rechten
Wand. Nach erneuter Eingabe
des Codes (1042) an der Schleu-
sentiir gelangt man in den Com-
raum. Unter dem zerstirten Be-

dienpult findet Tom eine Pisto-
le. Da die Wachen sie ihm weg-
nehmen wiirden, begibt er sich
zuriick auf die Wartungsebene
und verstaut die Knarre im
Wandschrank. Nun kann er see-
lenruhig an den Wachmiinnern
vorbeimarschieren und sich die
Waffe wiederbeschaffen, indem
er nochmals die Wartungsebene
von der anderen Seite betritt und
sie aus dem Schrank holt. Einer
kleinen Shuttle-Tour steht nun
nichts mehr im Wege (auf die
Durchsage warten).

Landung auf dem ,,Wiisten-
planeten”

Hat man sich von der kleinen
Shuttle-Panne erholt, sind wie-
der alle Personen im Haus des
Gastgebers zu befragen und alle
Riume nach Waffen, Trinken
und Ausriistung abzusuchen.
Eine Durchforstung des Vor-
ratskellers fordert neben einer
Menge Ausriistung auch die er-
sten Monster zutage, allerdings
haben die armen Tierchen Pi-
stolenschiissen nichts entgegen-
zusetzen. Die eingestiirzte Wand
lidBt sich tibrigens mit der Spitz-
hacke wieder freibuddeln. Ver-
liBt man den Keller, sollte man
nicht den Helden spielen und die
Frage des Clanchefs nach Ver-
letzungen bejahen — man erhiilt
drei Heiltriinke. Nun ist es an der
Zeit, alle Gebiiude der Stadt zu
besuchen, am besten vor dem Be-
such der Ratsvorsitzenden. For-
mergilde und Magiergilde er-
weisen sich als besonders ertrag-

reich. Gefundene iiberfliissige
Ausriistung sollte man bei den
Hiindlern verkaufen, aber darauf
achten, die besten Iskai-Waffen
und Riistungen zu behalten, da
bald eines dieser Wesen zu der
Party stoBt. Jetzt empfiehlt es
sich, im Gebiiude des Rates vor-
beizuschauen. Auch dort findet
man beim Herumstibern etwas
Gold. Die zwei Tage bis zum Be-
ginn des Festes kann man damit
verbringen, weiter die Stadt zu
erforschen.

Der Anschlag

Nach dem Mord an Akiir be-
kommt die Gruppe den Auftrag,
den Mdrder zu finden. Ein Iskai
namens Drirr soll dabei helfen.
Ist das neue Partymitglied aus-
geriistet und trainiert, geht es auf
in die Wildnis. Jiris, der Vieh-
ziichter westlich der Stadt, er-
klirt den Weg zur Ruine. Dort
angekommen, sollte man das Ge-
biiude bis in den letzten Winkel
absuchen, da viel Ausriistung zu
finden ist. Der weille Ring und
das Flammenschwert sind iibri-
gens verflucht. Es gibt zwei ver-
schiedene Fallentypen, die sich
aber problemlos entschiirfen las-
sen: Die leuchtenden Tentakel
deaktivieren sich, sobald Eure
Fackel erlischt oder weggewor-
fen wird. und die Bodenmiiuler
lassen sich mit erbeuteten Kron-
dir-Fleischbrocken schlieffen.
Steht man schlielich dem Be-
wuBtsein Argims gegeniiber, 6ff-
net er den Weg zu den Resten des
Attentdters und vielen guten
Waffen. Argim bittet Euch
auBerdem um einen Musikkri-
stall, der im Gemischtwaren-
handel zu erwerben ist. Seine
Aufforderung, zwei Quellen der
Farbe mit einem der Wege des
Lichts zu verbinden, bezieht sich
darauf, im Raum mit den leuch-
tenden Bodenpilzen von einem
Regenbogenbusch zum anderen
zu laufen. Es offnet sich ein
Durchgang zu zwei Ausdauer
und Schnelligkeit erhéhenden
.Lichtern der Gottin™.

Ein drittes Licht befindet sich
hinter einer mit der Hacke ein-
zuschlagenden Wand links ne-
ben der neu entstandenen Off-
nung. Eure Aufgabe in der al-
ten Dji-Fahd-Gilde ist nun
beendet, und Thr kinnt in die
Stadt zuriickkehren, um im Rats-
gebiiude mit Frill, dem Ge-
schichtsgelehrten, zu sprechen.
Er erwiihnt einen gewissen Bra-
dil, den man in der Formergilde
aufsuchen sollte. Es kommt zum
Kampf und zur iiberraschenden
Aufklirung des Attentats. So-
wohl Bradir als auch Fasiir, an-

zutreffen in der Dji-Kas Gilde,
zeigen sich erkenntlich, spricht
man sie anschlieBend noch ein-
mal an. Man sollte die nun wie-
der gewachsene Party in der
Stadt ausrtisten und trainieren,
wobei Sira bei Fasiir neue
Spriiche lernen kann. Erfahrung
und Zaubersamen lassen sich
finden, unternimmt man eine Sa-
fari auf den Rest der Insel. Seid
Ihr zur Weiterreise bereit, begebt
Ihr Euch zur Ratsvorsitzenden.

Bei den Kelten

Angekommen im Keltendorf-
chen, erhaltet lhr vom Stam-
meskonig einen ziemlich deli-
katen Auftrag, der Euch zu den
Druiden von Arjano fiihrt. Folgt
wie beschrieben dem FluBlauf,
und Thr gelangt in ein zweites
Dorfchen, wo es unter anderem
auch einen Waffenladen gibt.
Nordlich davon liegt die unter-
irdische Anlage der Druiden.
Dummerweise ist genau der
Druide, dessen Hilfe Thr bendtigt,
im Labyrinth der alten Anlage
verschollen. Hat sich Mellthas
Euch angeschlossen, sollte man
erst kurz die Riumlichkeiten ab-
suchen und die umherliegenden
Heiltriinke einstecken. Sprecht
den Druiden an, er fithrt Euch
zum Eingang des Gewdlbes, Es
sei aber angeraten, erst die Insel
abzulaufen und bei den umher-
streifenden Monstern Erfahrung
zu sammeln. Unterhalb des Dor-
fes befindet sich ein Durchgang
im Gebirge, der zu dem Dérfchen
Aballon fiihrt. Auf dem Weg
durch die Schlucht wird man
zwar mitunter mehrmals iiber-
fallen, aber die reichliche Beu-
te, die man den Riubern ab-
nimmt, ist den Spall wert. In
Aballon ist Essen zu Billigprei-
sen erhiiltlich, und auch der 6rt-
liche Ramschhiindler hat einige
interessante Sachen im Angebot.
Hier sollte man den Musikkri-
stall erwerben. Das wichtigste ist
aber Ferina, die in ihrem Haus
Eure Nahkampffertigkeit trai-
niert. Seit Thr mit Proviant und
Fackeln ausgeriistet, geht es
zuriick nach Arjano. Der Wiich-
ter des Haines oberhalb der Hiit-
te zeigt sich mit einer Kristall-
wurfaxt fiir den Musikkristall er-
kenntlich.

Die Gewdilbe unter Arjano

Eins sei hier vorangestellt: Die
Monster sind teilweise iibertrie-
ben schwer zu besiegen, die rich-
tige Kampfaufstellung und Be-
waffnung ist lebenswichtig. So-
bald man Geld fiir bessere
Waffen und Riistungen hat be-




ziehungsweise befordert
wird, sollte man das Laby-
rinth verlassen und erst ein-
mal etwas fiir die Konstitu-
tion der Helden tun. Solan-
ge man den vermiliten
Druiden noch nicht gefun-
den hat, i1st in Arjano die
Heilung kostenlos. Fiir Eu-
ren Druiden solltet Thr ei-
nen oder mehrere Ddmon-
vertreiben-Spriiche in der
Bibliothek erwerben und ler-
nen. Das kann zwar auch
von einem der Lehrer in Ar-
jano gelehrt werden, aber
dazu diirfte sein Level noch
zu niedrig sein. Doch nun
auf in den Kampf!

Direkt neben dem Eingang
befindet sich ein Brunnen,
in dem Ihr einige der um-
herstehenden Eimer fiillt und
sie verwendet, um die Feu-
erfallen zu léschen. Ubri-
gens braucht Thr auch spiiter
wieder gefiillte Wasserei-
mer. Nehmt am besten vier
mit und sorgt fiir Nachschub
an Brunnen. Die neun Bo-
denplatten im Osten miissen
kreuzformig gedriickt wer-
den, so dab die vier Eckfel-

der nicht beriihrt werden.
Die einzelne Druckplatte
rechts daneben lidBt die Sta-
cheln verschwinden, und der
Hebel dahinter beseitigt die
anderen Bodenfallen links.
Die drei nebeneinanderlie-
genden Druckplatten miis-
sen von links nach rechts
iiberlaufen werden. Der her-
umliegende Hebelgriff 6ff-
net im Osten den Durchgang
in die tieferen Etagen.
Gleich am Anfang sollte
man nicht den kleinen Schal-
ter an der rechten Wand
iibersehen, der einen ver-
steckten Durchgang 6ffnet —
viel SpaB mit dem Ge-
schwader Warniaks!

Im groBen Saal 6ffnet sich
die siidwestliche Tiir, wenn
alle Bodenplatten gedriickt

wurden. Im Raum mit den
drei Schaltern miissen alle
drei gedriickt werden, um ei-
nen Durchgang zu 6ffnen.
Der Dolch mit dem Kri-
stallgriff ist verflucht. Den
siidlichen, mit einer Flam-
menfalle (Wassereimer be-
nutzen!) versperrten Gang
entlang geht es tiefer hin-
ab. Im Raum mit der Glas-
wand lauft Thr zuerst zwei-
mal iiber die Druckplatte
und weicht den Flammen
aus. Im sich verschiebenden
Zwischenraum kann jetzt ein
Schalter gedriickt werden,
der den Zugang zu zwei erst-
klassigen ltems freilegt.
Jetzt weiter iiber die Druck-
platte, bis der Durchgang
frei ist. Die rechts dahinter
liegende Platte ldscht die
Flammen im Raum. Jetzt
geht es hinab in die Fall-
grube, indem man am besten
ein Seil benutzt. Die Gitter
mit den Warniaks dahinter
kénnen gedffnet werden,
und teilweise findet man
auch Items im Geriimpel.
Nur die westliche Warniak-
gruppe bewacht jedoch ei-

nen Schalter. Dieser LiBt den
Angst-Didmon los, der aber
eher ein willkommenes Trai-
ningsobjekt fiir den Dimo-
nen-vertreiben-Spruch des
Druiden ist. Mit dem Schiliis-
sel in der Truhe hinter ihm
geht es tiefer in das Gewdl-
be. Die Scheiben im Raum
mit der Truhe lassen sich mit
Hilfe des Schalters in der
nordwestlichen Ecke heben.
Ein weiterer Sonnendolch
wird darin gefunden. Vor-
sichtig, unter Ausnutzung
der Zwischenrdume, geht es
an der Feuerballfalle zum
niichsten Dimon. Versucht
am besten, ihn einzufrieren
(Frostsplitter) oder zu ver-
bannen.

Um jetzt wieder zuriickzu-
kommen, sind Wassereimer

bitter notig, ansonsten geht
es tiefer hinab. Im Raum mit
den eingesperrten Bestien
sind mit duBerster Vorsicht
nur die griinen Platten zu
driicken, sonst werdet Thr zu
Hackfleisch verarbeitet. Die
beiden Bodenplatten hinter
dem neuen Durchgang 6ff-
nen den Weg zu neuen
Items. Nach der amiisanten
Diskussion um die blaue
Druckplatte geht es noch
eine Etage tiefer. Hier ist zu
beachten, dall mit einer
Spitzhacke briichige Wiinde
zerstort werden konnen. Im
Raum mit dem verschlosse-
nen Gitter und den drei
Schaltern LiBt jeder einzel-
ne einen arg zihen Tierdd-
mon frei. Sind alle Schalter
gedriickt, o6ffnet sich das
Gitter. Wer sich die schwe-
ren Kimpfe vorerst sparen
will, 1oscht nordlich des
Raums die Feuerfalle und
arbeitet sich durch mit der
Hacke zerstorbare Wiinde zu
einem Knopf vor, der das
Gitter sofort 6ffnet. Jetzt
geht es in den Saal rechts
hinter dem Gitter. Wie rich-
tig vermutet, ist die
griine Platte eine Fal-
le. Nichtsdestotrotz
werden die Stibe aus
der Kiste bendtigt.
Die beste Losung ist
es, iiber die roten
Druckplatten hinweg-
zustiirmen und das
Gitter schnellstens
hinter Euch Zu
schlieBen. Ein Kampf
ist sinnlos, denn dem
Monster seid lhr noch
lingst nicht gewach-
sen. Westlich geht es
in einen Raum voller
Fallgruben, der vor-
sichtig durchquert werden
sollte. Weit eleganter ist es
aber, sich mittels Seil die
erstbeste Grube hinunterzu-
lassen. Unten kann man et-
was Gold einsacken und ei-
nige schwiichere Gegner
bekimpfen. Durch das nord-
lichste Deckenloch kommt
man wieder an die Ober-
fliche.

Jetzt harren die Stiibe ihres
Einsatzes an den magi-
schen Barrieren. Hinter ei-
ner befindet sich ein klei-
ner Schalter, der nérdlich
einen Durchgang 6ffnet.
Siidlich gelangt man in die
unterste Etage, in der auch
endlich der Druide befreit
wird. Hierdurch habt Thr
Euch das Amulett wirklich
redlich verdient und kénnt

Conquest
of theNewr (Llorld

Fordern Sic mal wieder
Fhren Bopf heraus: Jetzt
haben Sic dic Gelegenheit
dazu:

Conquest of the JAew Aorld

Entwickeln Sic 3hre
cigene Strategic zor
Entdeckung, Eroberung
und Rolonialisicrung von
Amerika.

Und versuchen Sie sich
an den Problemen und
Gefahren, denen auch
schon Cortez und Pizarro
ausgesctzt waren. WVor
dhnen sind schon vicle
gescheitert - kRonnen Sic s
schaffen:

Conquest of the JAcw AWorld
das Stracegic-Spicl

Fetze erhiltlich fiir
PC D ROM.

*e

U3SSE130N UIUYE 191319 uagiew $3 NS IR



es dem Stammeskonig in die
Hand driicken. Mit der konig-
lichen Erlaubnis und 200 Gold-
stiicken steht einer Passage
nach Beloveno nichts mehr im
Wege.

Der Kontinent Maini

In Beloveno angekommen, ist
wie iiblich erst einmal die Stadt
zu besichtigen. Als Begleiter
bieten sich Siobhan, die Krie-
gerin, oder Khunag, der Ex-Ken-

get Kamulos-Magier an. Ich
empfehle, sich vorerst fiir Siob-
han zu entscheiden. Im Keller
ihres Wohnhauses besteht
auBerdem ein kleines Warniak-
Problem. Im Gasthaus, im Rat-
haus und von Kariah, dem Freu-
denmiidchen, erhilt man Infor-
mationen iiber die korrupten
Ratsmitglieder Riko und Gard.
Hinweise werden Euch auch
nach Kounos fiihren, wobei der
Weg iiber den PaB kaum zu ver-
fehlen ist. In der Gaststiitte
taucht jeden Morgen zwischen
acht und neun Uhr der Kampf-
trainer Garadd auf, der neben
Nah- und Fernkampf auch kriti-
sche Treffer zu kritischen Prei-
sen trainiert. Mit Kontos Leib-
wache Nodd sollte man sich jetzt

noch nicht anlegen, sondern erst
die Hohle siidlich des Dorfes er-
kunden. Obwohl sich hier auch
einige Kritah-Monster herum-
treiben, stellen diese putzigen
Tierchen im Gegensatz zum Um-
fang des Labyrinths kaum ein
Problem dar. Es dauert einige
Tage, das Labyrinth abzusuchen,
aber Geld, Edelsteine, Kriuter,
Ringe, die Kristallaxt und und
und sind die Miihe wahrlich
wert. Das ebenfalls gefundene
Schattenschwert ist zwar ma-
gisch, aber leider verflucht.

Und das soll’s dann auch gewe-
sen sein fiir dieses Mal. Den
zweiten Teil der Lésung konnt
Ihr im nichsten PC Joker in zwei
Monaten lesen!

KOMPLETTLOSUNG

Christian Giegerich wollte
dankenswerterweise die kom-
plette Losung fiir dieses Zeit-
reiseabenteuer nicht fiir sich
behalten - voila:

Tja, da steht er nun, William
Tibbs, bereit, in eines der drei
groBten Abenteuer seines Le-
bens einzusteigen. Vom Start-
punkt aus schreiten wir iiber den
Innenhof in die Eingangshalle,
wo William auf zwei schwerar-
beitende Ingenieure st6Bt. Im
Raum, in dem ihm das ,japani-
sche Fernsehen” vorgefiihrt
wird, schnappt er sich die Kopf-
hérer von der rechten Kommo-
de. Im westlich liegenden Aus-
stellungsraum betrachten wir
das nordlich hingende Gemiil-
de genauer und schnappen uns

&

das in der Ecke stehende
Schwert. Dieses (der Schild ist
schon dabei) sollten Anfiinger
einmal in die Hand nehmen und
die verschiedenen Schldge aus-
probieren, damit der Kampf spi-
ter ohne Probleme verliuft. Ei-
nen Raum weiter bei der Kasse
angelangt, nehmen wir das fern-
gesteuerte Katapult und die CD
von der Theke. An der nordli-
chen Wand befindet sich ein
Terminal, bei dem der Stecker
an der Seite in die Buchse ge-
steckt werden muB. Auf den nun
funktionierenden Computer be-
nutzen wir die CD. Dank der
Kopfhorer wird die folgende
Zwischensequenz mit Sprache
unterlegt.

Als William anschlieBend das
Biiro des Direktors betritt, be-

kommt er die Durchsage ,,Sehr
verehrte Damen und Herren!
Unser Museum wird nun ge-
schlossen!” gerade noch mit;
Momente spiiter ist er darin ge-
fangen. Einmalig! Nach Infor-
mationen suchend, durchkramt
er die beiden Schreibtisch-
schubladen des Direktors (Leer-
taste so lange gedriickt halten,
bis etwas gefunden wurde) und
stoft auf eine Magnetkarte, ei-
nen Schliissel und eine Zeitung.
In letzterer findet er einen Be-
richt iiber einen Museumsein-
bruch, bei dem Einbrecher die
Alarmanlagen mit Hilfe eines
Schaumfeuerléschers auBler Ge-
fecht setzten. Uber die Kasse
geht’s nun zuriick in den Aus-
stellungsraum, wo inzwischen
die Lasersperren aktiviert wur-
den. Auf allen vieren kriecht
Tibbs zuniichst zum Tisch in der
Mitte des Raumes und schlief3-
lich um ihn herum (es empfiehlt
sich hier, ofter abzuspeichern)
in Richtung Fenster. Dort robbt
er an der Steinstatue entlang zur
vor ihm liegenden Wand und
von hier aus zur Tiir. Jetzt steht
er wieder in der Eingangshalle.
Hier durchsucht er die Werk-
zeugkiste und steckt den Schrau-

benzieher ein. Mit letzterem
wird die Tiir zum ,,japanischen
Fernsehen™ wieder gedffnet und
im Raum selbst der Schaum-
feuerldscher (rot; linke Ecke)
ins Inventar befordert.

Mit dem im Biiro aufgestéber-
ten Schliissel schlieBen wir, wie-
der in der Eingangshalle, den
grauen Sicherungskasten an der
rechten Wand auf und be-
sprithen die Sicherungen mit
dem roten Feuerloscher. Die La-
serbarriere wird abgeschaltet,
und wir kénnen nun in ein wei-
teres Bild vordringen... Hier
treffen wir zum ersten Mal auf
Wolfram, der uns sogleich ei-
nen Ritter auf die Fersen hetzt
und sich danach wieder verzieht:
Das erste Duell steht an. Um
dieses erfolgreich und mit mog-
lichst wenig Verlusten zu be-
stehen, greifen wir am besten
zum Schwert. AuBlerdem darf
keiner der beiden Duellanten in
die Lasersperren gedriingt wer-
den, da sonst ein Alarm aus-
gelost und Tibbs verhaftet wird.
Schon bald ist der Ritter Ge-
schichte. William offnet den
Glasschrank, der sich links vom
Eingang befindet, mit seiner
Magnetkarte (Fundort: Biiro)
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und entnimmt ihm die Muniti-
on. Jetzt ist es an der Zeit, das
ferngesteuerte Katapult loszu-
lassen. Nachdem er es auf den
Boden gestellt hat, wird es mit
der Munition geladen (Katapult
im Inventar ,benutzen”). Im
ostlichen Raum, den er mit dem
Katapult betritt, findet er eine
weitere Lasersperre vor. Fahrt
hier rechts in das ,Laserlaby-
rinth”, und bahnt Euch einen
Weg in die Nihe des roten
Schalters (Meldung: ,,Ok, jetzt
kann ich schieBen™), den Ihr ab-
knallt und somit die Lasersper-
ren ein weiteres Mal auller Ge-
fecht setzt.

Tibbs sammelt jetzt das Kata-
pult wieder ein und krallt sich
das groBe Schwert an der Wand
(im ,Laserlabyrinth”-Raum).
Im Kreuzgang angelangt, trifft
er auf einen weiteren schwarz-
en Ritter. Thm wird mit dem neu
gefundenen Schwert der Garaus
gemacht. Im Nordosten des
Kreuzganges fillt eine Tiir auf,
die farbig hervorgehoben ist.
Niihert Tibbs sich, verliert er
seine Beherrschung und schreit

Zeit spiter im Mittelalter wie-
derfindet. ..

Als Kreuzritter William The-
obald von Mondidier wird er
hier gleich von Wolfram der He-
xerei beschuldigt und in den
Kerker geworfen. Hier schnappt
er sich die Laute und wirft sie
dem Mitgefangenen in der Zel-
le gegeniiber zu, der sofort mun-
ter drauflosspielt. Dies lockt
eine der Wachen an. Als sie sich
Berwald, dem stummen Barden,
zudreht, schligt ihm William
mit der Faust in den Riicken,
und Berwald gibt ihm den Rest.
Ist die Wache verschwunden,
schnappt man sich den Zellen-
schliissel vom Boden und
schlieBt die Tiir damit auf. In
Berwalds Zelle findet sich noch
eine Wasserflasche. Mit dem
Schwert, das die Wache liegen-
gelassen hat, bewaffnet sich
William und streckt damit die
im Gang patrouillierende Wa-
che ebenfalls nieder. Aus de-
ren Uberresten fischt er den
Schliissel der Wachstube und
schlieBt damit das rechte Git-
ter auf, was einen weiteren

laut und deutlich nach seiner Ju-
liette, was zwei Schliger auf
den Plan ruft. Nihert er sich
diesen, wird er niedergeschla-
gen und anschlieBend in den ge-
heimnisvollen Brunnen im Zen-
trum des Kreuzgangs gestoBen.
Zeit und Raum drehen sich um
unseren Helden, der sich kurze

Wiichter auf den Plan ruft (Vor-
sicht: Armbrust!). Wurde auch
ihm der Garaus gemacht, durch-
stébert Tibbs die Wachstube und
findet eine Weinflasche, welche
getrunken werden kann (zwei
Lebenspunkte). Das Eisengitter
wird nun gedffnet und durch-
schritten.

Ist Tibbs eine Treppe nach oben
gestiegen, findet er sich in ei-
nem Aufenthaltsraum wieder.
Den vorbeilaufenden alten
Mann 4Bt er still und heimlich
passieren, ohne sich zu bewe-
gen. Ist der Greis in der rechten
Tiir verschwunden, horcht Wil-
liam neugierig an dieser und
wird Zeuge der Beschworung.
Am Kaminsims findet sich ein
Schliissel, mit dem gleich die
nordliche Tiir, die zum Stall der
Burg fiihrt, aufgeschlossen wird.
Hier treffen wir auf einen klei-
nen, hinterhiltigen Ziegenbock,
der uns ruckzuck um einige Le-
benspunkte drmer machen kann,
sollten wir uns zu lange in sei-
ner Nihe aufhalten. Durch die
rechte Tiir gelangen wir in die
Speisekammer, wo wir uns den
Eimer, den Schinken und eine
weitere Weinflasche krallen.
Am Wasserfal gegeniiber dem
Ausgang schnappen wir Schafs-
pelz und Hirtenstab und fiillen
den Eimer mit Wasser. Damit
weichen wir geschickt dem Zie-
genbock aus und léschen das
Feuer im Aufenthaltsraum. Der
nun erkaltete Kamin wird er-
klommen. Im Glockenturm tre-
ten wir genau einen Schritt nach
vorne und benutzen den Schafs-
pelz, worauf wir uns gekonnt
iiber den Abgrund schwingen
(erst im nachhinein erscheint der
Vorgang logisch!). Driiben
wihlen wir den linken Weg und
biegen nach Betreten des Holz-
balkens ein weiteres Mal links
ab. Nun befinden wir uns iiber
Wolframs Zimmer, der sich ge-
rade ein Nickerchen gonnt.
Wenn wir jetzt den rechten Weg
einschlagen, erreichen wir das
Zimmer des alten Mannes, dem
wir mit Hilfe des Hirtenstabes
(Achtung: William muB am
Rand des Balkens stehen!) sei-
ne Kutte klauen.

Jetzt geht’s geradeaus weiter.
An der Balkenkreuzung tippelt
William vorsichtig, ganz vor-
sichtig an die rechte Seite des
oberen Balkenendes, wo er sich
automatisch nach unten hangelt.
Hier 6ffnet er den Eisenschrank
und entnimmt ihm Hologramm
und Buch. Das Kruzifix an der

Nordwand wird in die Nische
gedriickt: Ein Durchgang springt
auf. Im Schreibsaal findet Wil-
liam an der linken Wand drei
Schreibpulte vor. Auf dem zwei-
ten liegt ein leeres Pergament,
das sich hervorragend zum Ab-
schreiben des Buchs eignet.
Letzteres wird neben das Papier
auf den Tisch gelegt. Am hin-
tersten der drei Pulte schnappt
er sich das Stilett und bricht da-
mit den Kristall aus dem Buch
heraus. Am Lehrerpult (Stufen
hinaufsteigen) nimmt er die
Ginsefeder und vom Schrank
des Lehrers die hélzerne Scha-
tulle. Auf dem Experimentier-
tisch, der ebenfalls im Zimmer
steht, stibitzt er Tierkohle, Was-
ser, Galle, Pech und die leere
Schale. Das Rezept auf dem vor-
dersten Pult tiberfliegt er kurz
und stellt fest, daB drei der eben
gefundenen Reagenzien zur
Herstellung von Tinte benotigt
werden. Welche, muB er aller-
dings selbst herausfinden. Im
Inventar schiittet man Galle,
Tierkohle sowie Wasser in die
leere Schale und benutzt die
Tinte anschlieBend. Nun stellt
sich Tibbs vor sein Pergament
und schreibt mit der Giinsefeder
das Buch geschwind ab (wurde
die Tinte richtig zusammenge-
mischt, diirfte sie nicht ver-
schwinden). Jetzt ist es iibrigens
an der Zeit, die Kutte iiberzu-
ziehen. Nachdem man das ab-
geschriebene Pergament sowie
das Buch eingesteckt hat, spei-
chert man kurz ab und begibt
sich wieder in die kleine Kam-
mer.

Hier werden Buch und Holz-
kassette (Inventar: ablegen) in
den Eisenschrank gelegt, an-
schlieBend geht’s sofort zuriick
in den Schreibsaal, wo die
Fackel neben der Doppeltiir in
die Wand gedriickt wird. Der
Geheimgang schlieit sich nun
wieder, und die Doppeltiir 6ff-
net sich. Dem Monch, der her-
einstolziert kommt (Achtung,
spitestens hier muf} die Kutte
iibergestiilpt sein!), folgt Tibbs
auf Schritt und Tritt. Der Alte
macht seinen Spaziergang durch
den Kreuzgang, den wir noch
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aus der Gegenwart kennen. So-
bald die Meldung ,,Schnell! Die
Tiir rechts!” erscheint, schliipft
man durch sie hindurch und fin-
det sich in einem groben Saal
wieder. In der Ecke links vom
Eingang steht ein kleiner Topf.
Tibbs schnappt sich diesen und
zerdonnert das gute Stiick riick-
sichtslos an der Wand. Die

einer der beiden dibrig LiBt, wird
die Tiir zur Leichenhalle gedff-
net. Dort stellt sich William
rechts an die ,frische” Leiche
und verschiebt sie anschlieflend,
worauf er ein goldenes Herz er-
hiilt. Dieses benutzt er mit der
Steinstatue rechts neben dem Al-
tar. Jetzt heillt es schnell sein:
Um dem heranstapfenden Wolf-

Scherben sind uninteressant,
doch der Schliissel, der zum
Vorschein kommt, erweist sich
an der Tiir neben dem Topffund-
ort als niitzlich: Durch sie ge-
langt William in ein Labor, wo
die Regale durchstébert werden:

BrechnuB, Dachshaar, Rea-
genzglas, Krotenschleim und
Schlafkraut wechseln den Be-
sitzer. Das Buch auf dem Tisch
liest er im Inventar durch und
stoft dabei auf ein Rezept fiir ein
Betiubungsmittel, mit den eben
aufgestockten Reagenzien braut
er es zusammen. Beim Schuster
findet er einen Kneif, beim
Biicker einen Laib Brot. Uber
letzteren gieBt er sogleich das
Betdubungsmittel und betritt
anschlieBend den Kerker im
Nordwesten. Dem Gefangenen
dort wirft er das Brot in die
Ecke, der Tempelritter macht
sich gierig dariiber her und
schlift anschlieBend ein.

Mit dem Kneif spachtelt William
nun den Rubin aus der Steinsta-
tue ,Roland”, die sich ebenfalls
im Kerker befindet. Auf die glei-
che Weise erbeutet er im grofen
Saal bei ,,Archambaud de Saint
Armand™ einen Onyx und bei
.Geoffroi de Saint Omer” einen
Smaragd. In der Abstellkammer
entfernt er die drei Diamanten
von den ,Hugues de Payns”-Sta-
tuen und zu guter Letzt noch die
im Labor bei ,,Payen Thibault de
Mondidier”. Sind alle Steine er-
beutet, werden noch die beiden
im Saal auftauchenden Wachen
getdtet. Mit dem Schliissel, den

O

ram zu entfliehen, sprintet Wil-
liam an die Ostwand und unter-
sucht den herausragenden Ritter
genauer. Plotzlich wird es
schwarz um unseren Helden, und
er findet er sich in der Folter-
kammer wieder,

Hier lehnt sich Tibbs geschickt
nach rechts, worauf seine Fes-
seln durchschmoren. Hat er den
Wiichter aus dem Nebenzimmer
besiegt, schnappt er sich den
Ring sowie den komischen ro-
ten Stein vom Tisch. Ein Ge-
heimgang tut sich auf, als er die
beiden Fackeln neben dem Fol-
terrad vertauscht. Durch ihn ge-
langt er in einen weiteren Teil
des Dungeons, wo er den Weg
nach links einschligt und auf
Gallios, den wir schon aus dem
Intro kennen, trifft. William hért
die letzten Worte des sterbenden
Ritters, nimmt sich danach des-
sen Schwert und hebt das Kreuz
aus Rosenholz und den geheim-
nisvollen Zeithandschuh vom
Boden auf. In der Truhe liegen
eine weitere Mdnchskutte, das
Hologramm und ein leerer Le-
derbeutel, die wie gehabt ins In-
ventar befordert werden. In den
Beutel steckt Tibbs iibrigens
maoglichst sofort den roten Stein,
das Auge Wolframs. Am Aluar,
der ebenfalls an einer Wand des
Raumes steht, findet er ,,seine”
neun Steine wieder. An der ge-
geniiberliegenden Wand ent-
deckt er einen Tiirumril3, der mit
Hilfe des Rings in Null Kom-
ma nix zum Durchgang umge-
wandelt wird.

Nachdem er die Ménchskutte
umgelegt und sein Schwert ge-
zogen hat, steigt William die
Stufen nach oben. Hier miissen
vorerst zwei Teufelsanbeter ab-
gemurkst werden, in der Nord-
weslecke der Biicherei findet er
zwei der sieben Grabstiitten der
Tempelritter vor. ,Roland” wird
der Rubin ins Grab gelegt, wor-
auf man ein Messer erhilt. Dem
~Champagne” gebiihrt der Kri-
stall, hierfiir gibt's ein Elixier,
das Tibbs zwei Lebenspunkte
wiedergibt. Die Tiir im Nord-
osten fiihrt zum Speisesaal. Hier
ist allerdings Vorsicht geboten.
Sobald man den Raum betreten
hat, liuft man an der Wand ent-
lang zu dem linken Tisch, wo
man sich die Teller greift. Mit
diesen in der Hand kann man
sich prima als Kellner ausgeben
und in die Kiiche marschieren,
wo im Hinterzimmer ein weile-
rer Satansanbeter niedergestreckt
wird. Auch hier stehen zwei
Grabstiitten.

Dem Leichnam von ,Geoffroi”
steckt Tibbs den Smaragd, dem
von ,Archambaud” den Onyx
zu. Fiir seine Dienste erhiilt er
einen ,,Schliissel zur Haélle™ und
einen Morgenstern. Uber die
Kiiche, wo die Tiir mit dem Hél-
lenschliissel aufgeschlossen
wird, erreicht er den Friedhof.
Dem gerade erwachenden Zom-
bie weicht er geschickt aus, rennt
an dem groBen Gebiiude mit der
griinen Teufelskreatur vorbei
und erreicht schlieBilich zwei
weitere Rittergriiber. Stellt er
sich an deren Seite, bleibt er vor
dem heranschlurfenden Zombie
geschiitzt: Der Untote zieht trii-
ge seine Kreise iiber den Hof.
Die Uberreste von ,,Payen” be-
kommen den Amethyst, die von
Bisot den Opal. Kettenhemd und
Axt wandern ins Inventar. Das
Kettenhemd kann gleich iiber-
gezogen werden, um den Scha-
den zu verringern. Wiihrend-
dessen schlagen sich ein paar
Meter weiter der Zombie und die
Teufelskreatur. Hat letztere ge-
siegt und wendet sich William
zu, zieht dieser unerschrocken
sein Rosenkreuz hervor und hilt

es in die Héhe (Leertaste ge-
driickt halten). In den Uberre-
sten des Ungetiims erspiiht Tibbs
einen Teufelszahn, mit welchem
er die groBBe Doppeltiir der Ka-
thedrale 6ffnet. Steigt er dort die
Treppen empor, trifft er wieder
auf den gewitzten Berwald, sei-
nen ehemaligen Mitgefangenen,
welcher ihn durch einen Ge-
heimgang wieder in den Dun-
geon fihrt.

Nachdem er seine Axt gezogen
hat, schreitet William zu Galli-
os” ehemaligem Unterschlupf.
Wurde hier der kleine rote Teu-
fel in den Himmel beftrdert,
geht's iiber die Bibliothek
zuriick in den Kreuzgang. Nord-
westlich wird die Wache nie-
dergestreckt und durch die of-
fene Tiir die Kapelle aufgesucht.
Alle Klappstiihle werden um-
geklappt und dabei die Zahlen I,
Il und 1V registriert. Nun wird
die siebte Steintafel (VII) in die
Wand gedriickt, worauf sich die
grobe Doppeltiir 6ffnet. Ein wei-
terer Ritter wird erledigt, aus sei-
nen Uberresten wird Juliettes
Armband mitgenommen,

Uber die Treppen erreicht Tibbs
Berwalds Versteck, wo er das
erste der drei Gewichte schnappt
und iiber die Kante stébt. Da-
durch gelangt er auf das Dach,
wo er den Diamanten auf das
Ritlergrab benutzt und das Horn
aufhebt. Wenig spiter findet er
sich in einem Kiifig wieder. Ber-
wald wird getotet, auf Tibbs
stiirzt sich der Folterknecht. Ein
kleiner StoB geniigt, damit der
Kiifig gedffnet werden kann und
unser Held somit freikommt.
Nachdem er sich die bronzene
Keule gegriffen hat, rennt er zum
vor ithm stehenden Tisch und
steckt das Rosenkreuz und das
Horn ein, letzteres wird aus rei-
ner Verzweiflung sofort gebla-
sen. Wenige Momente spiiter ist
Tibbs von einer herrlich strah-
lenden, goldenen Riistung um-
hiillt. Nun ist es ihm ein leich-
tes, den Ubeltiter um die Ecke
zu bringen. Der hinterhiiltige
Armbrustschiitze, der ihn die
ganze Zeit vom Balkon aus be-
obachtet hat, verdriickt sich




wiihrenddessen klammheimlich.
Tibbs rennt jetzt zum siidwest-
lich liegenden Altar, der kur-
zerhand in die Wand gedriickt
wird. Die Tiir im Norden springt
auf. Durch sie gelangt der Tem-
pelritter auf den Balkon. Man
folgt dort dem Weg so lange,
bis man das zerbrochene Fen-
ster erreicht, aus dem der Ober-
motz gefliichtet ist.

Eine Zwischensequenz spiter

tritt William Tibbs zum finalen
Kampf gegen den ,Superritter”
an. lhn gilt es iiber die winzig
kleine Briistungsliicke zu schub-
sen (richtig niederstrecken liBt
er sich nicht). Da der Kontra-
hent einige beinharte Schlige
auf Lager hat, empfiehlt es sich,
vorher abzuspeichern. Am be-
sten kimpft es sich hier mit
Hand und Full (wir empfehlen
die harte Linke). Ist der Ober-

motz Geschichte, findet man
sich in der Kirche wieder. Auf
dem Weg nach unten fiillt Wil-
liam die riesige Doppeltiir auf.
Um sie zu 6ffnen, bewegt er die
rechte Fackel (erloschen). Im
nichsten Raum klettert er die
Treppen empor und setzt, oben
angelangt, das Rosenkreuz in die
Ritterstatue ein. Anschliefend
verschiebt er das kleine Tauf-
becken im Minialtar, worauf sich
im grofen Saal (Kiifig) ein Ge-
heimgang auftut. Durch diesen
gelangt man in Wolframs
beriihmt-beriichtigtes Labor.
Der Beschwdrungsraum, den
William zuerst betritt, wird voll-
stiindig nach niitzlichen Gegen-
stinden abgegrast: In den Re-
galen findet sich etwas Weih-
wasser, ein SchuB Zinnpulver,
ein Eimer sowie ein Seil. Letz-
teres befestigt er sogleich am
Eimer. Einen Raum weiter, im
Labor selbst, klaubt er etwas
Antimonpulver vom Tisch und
ein Reagenzglas auf. Im Regal
steht auBerdem noch eine
Schachtel Bleikdrner. Dem Ofen
entnimmt William die brennen-
de Fackel, das auf dem Schreib-
tisch liegende Rezept verriit ihm
einiges iiber die Herstellung ei-
nes Offnungstranks, den er aus
Bleikdrnern, Zinnpulver, Weih-
wasser und Antimonpulver zu-
sammenbraut. Im Be-
schworungsraum macht er das
Pentagramm (Achtung: nicht be-
treten!) mit der Fackel wir-
kungslos und benutzt den Off-
nungstrank an dem geschlosse-
nen Buch der Statue (von linker
Seite an Statue benutzen). Durch
den nun offenen Durchgang ge-
langt er endlich zu Juliette, wo
er am Brunnen mit Hilfe des Ei-
mers etwas Wasser schopft und
das Miidel damit aufweckt.
Nach einem kleinen Schmatzer
geht die Freundin das Siegel fiir
den Zeithandschuh holen und
wird dabei von Wolfram ge-
schnappt. Gleichzeitig hetzt die-
ser einen weiteren Teufel auf
Tibbs los, der dem jedoch mit
einigen gezielten Hieben den
Garaus macht. Sofort hetzt Wil-
liam die Treppe hinauf, wo er
an Wolfram vorbei weiter hin-
auf zum aufgebrochenen Fen-
ster rennt. Hier bemerkt er ein
altes Steinkreuz in der Ecke, das
er kurzerhand vor das Fenster
auf die Kreuzmarkierung
schiebt, Bosewicht Wolfram
gibt darauf (vorerst) den L6f-
fel ab, und William kann, nach-
dem er das Siegel auf den Hand-
schuh geprebBt und diesen an-
gezogen hat, mit Juliette
zusammen in seine eigene Zeil
zuriickkehren. ..
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Die neue Longplay-Scheibe des groBen
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

»SOUND FACTORY” bietet neben 15 hei3en
Musikstucken und einer PC-Jukebox
noch uber 108 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAR”!
Sichern Sie Sich Ihr handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum

Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Uorrat reicht!!!
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Joker Uerlag ¢ ,,JOKER SHOP” e Breto-
nischer Ring 2 85630 Grasbrunn
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6,58 DM Postgebuhren im Inland bzw. 18,— fur
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TOP JOB

Im Mai, im Mai ist der Win-
er vorbei. Okay, okay, fiir
diese Wahrheit aus der Bin-
se gehorten wir eigentlich
gestraft! Eine Wahrheit oh-
e Binse ist aber, daB wir

ieder drei Gewinner ver-
melden konnen: Bei Ear-
hworm Jim (Win 95) lifit
sein Wiirmerl iiber die Platt-
ormen toben
lichael Torbitzki,
lourg
Als Eishockey Manager
bringt seine digitalen Eis-
IMinner auf Trab

larkus Pavlis, Obertshau-
en

nd beim Zocken der Schau-
ermir Phantasmagoria gru-
elt sich mit wahrer Wonne
Peter Grotzke, Gehrden

Ham-

BLACKOUT

Kinder, was werdet Thr dies-
al wieder verwohnt! Zwei
von Euch diirfen sich jetzt
nsere zahlreichen Rezen-
sionsexemplare unter den
agel reilen — also aufge-
merkt: Die Geschichten aus
dem Drachenland-Verlag be-
kommt
Ursula Steudle-Junken, Neu-
Ulm
nd mit der Redaktion
Abenteuer-Sets  abenteuert
sich durch die Abende
artin Piitz, Ziilpich

PC PARLAMENT

ure guten Ratschlige ha-
ben uns die Fiinfprozenthiir-
de locker nehmen lassen —
nachzulesen einige Seit-
hen weiter hinten. Also
lassen wir zur Feier des Ta-
ges auch wieder was sprin-
gen: Als Conrad B, Hard
riickt in Fade to Black den
Morphs auf die gestaltwand-
erische Pelle
Thorsten  Bisch,
ostheim
Im wunderhiibschen Joker-
hirt tanzen um den Mai-
Dauim

Mainz-

Martin Bindnagel, Billig-
heim-Sulzbach

Helene Sobania, Biidelsdorf
Rainer Birwe, Essen

Vor von den Biumen fallen-
den Maikiifern schiitzt die
Ghost-Miitze die Héupter
von

Markus Westner,
bisch Gmiind

W. Gehl, Norderstedt
Andree Michaelis, Steyer-
berg

Schwia-

COLONY WARS
COMPETITION

Der Planet, auf dem Colony
Wars 2492 spielt, heiBit Ans-
gar-15, und die Gewinner
heifen... Pustekuchen, zur
Steigerung der Spannung
kommen erst die Preise und
dann die Namen: Der Haupt-
gewinn, eine Woche im Ak-
tivcamp in Haiming/Otztal,
mit River Riding, Rafting,
Eissafari und weiteren net-
ten Aktivititen, geht an
Christoph Schmalz, Sparn-
eck

Den 2. Preis, die 16-Bit Wave-
table-Soundkarte Sound-
scape Pro Elite mit jeder
Menge Features, hat ergat-
tert

S. Cichocki, Goppingen
Preis Numero drei, nimlich
ebenfalls eine Soundscape
Pro Elite, bloB mit ein paar
Extras weniger, gewinnt
Dethlef Fischer, Winnert
Last not least heimsen den
4. und 5. Preis, ndmlich den
Wavetable-Aufsatz  Sound-
scape DB, ein

Michael Herzog, Reckling-
hausen

Alejandro Rodriguez, Han-
nover

Und damit hat sich’s ausge-
wonnen, weiter geht’'s in
zwei Monaten. Bis dahin
wiinschen wir Euch viel Er-
folg bei der Maikiferjagd
und ein gepflegtes Biergar-
tenwetter., Ach ja, richtig:
miichtig SpaBl mit den Prei-
sen!
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Comix Zone DVx49,99 PGATour Golf 96 DA 79,99
Command & Conquer DV 79,99 PGATour Golf 96 Data DA 34,99
Comm. & Cong. Data DV 29,99 PGA European Tour DA 70,99
Command Aces/Win.95DV 74,99 Phantasmagoria DV 79,99
Conquerer AD. 1086 DV 7499 Pinball Wizzard 2000 DA 67,99
Conguest 0.1 New World DV 78,99  Pitfall / Wind. 95 DV 74,99
Cronicle of the Sword DVx74,99  Pole Position Dv 87‘99

Crusader No RemorseDV 79,99

Police Quest SWAT DV 74,99

Cyberia 2 DV 69,99 Prince 0. Persia 1+2 DA 47,99
Cybermage DV 79,99 Pro Pinball the Web DA 49,99
Daggerfall DVx79,99 Psycho Detective DA 72,99
Darker DA 74,99 Psycho Pinball DV 69,99
Deep Space Nine DAX77,99 Quake EV IV
Defcon § DV 74,99 Ran Soccer DV 74,99
Der Druidenzirkel DV 64,99 Ran Trainer 2 DV 69,99
Der Planer 2 DV 69,99 Ravenproject DV 53,99
Der Seelenturm DV 67,99 Raymann DA 64,99
Descent 2 DA 78,99 Rebel Assault 2 Dv 79,99
Descent 2 MissionbuilderDAx37,99  Red Ghost DV 79,99
Destruction Derby DA 84,99 Riddle of Master LU DV 87,99
D - Info DV 34,99 Ridge Racer DVx51,99
Die Fugger 2 DV 74,99 Ripper DV 79,99
Die Siedler 2 DV 74,99 Rise of the Robots 2 DA 78,99
Discworld DV 74,99 Rivers of Dawn DA 67,99
Duke Nukem 3D DAx77,99 Schileichfahrt DVx77,99
Dungeon Keeper DVx84,99 Sea Legends DV 74,99
Earthworm Jim /Win. 950V 6499  Sens. World of SoccerDV 74,99
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 Shannara DV 69,99
Entomorph:Po.t. D. DA 69,99 Shell Shock DVx74,99
Extreme Games DA 49,99 Shine DVx94,99
Extreme Pinball DA 54,99 Shivers DV 74,99
F1 Manager DV 69,99 Silent Hunter DV 69,99
Fantasy General DA 69,99 Sim City 2000 Compil.DV 39.99
Fifa Soccer 96 DV 79,99 Sim Isle DV 79,99
Fighter Duell DA 67,99 Sim Tower DV 74,99
Flugsimulator 5.1 DV109,99 Sim Town DV 64,99
Form. One Grand Prix 2DV 97,99 Simon the Sorcerer 2
Frankenstein DV 84,99 incl. T-Shirt DV 59,99
Fritz 4 Schach DV124,99 Space Marines DV 74,99
Gabriel Knight 2 DV 77,99 Star Gate DVx44,99
Gender Wars DV 69,99 Star Trek 3 Final Unity DV 69,99
Gene Wars DVx79,99 Steel Panther DV 69,99
Versandbedingungen:

Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzal/ Nachnahmegebtihr
\_Fur bestellte und annahmeverweagerte are berechnen wir DM 15,- pauschall

CD-ROM weitere An
Stonekeep DV 8499 Sam & Max DV 29,99
Super Star Wars DV 59,99 Sim Ant DV 34,99
Syndicate 2/Wars DV i.V. Sim City Enhanced DV 24,99
TEX. 2000 EurofighterDV 79,99 Sim Earth DV 34,99
Conquest Teamchel DV 34‘33 Smife DV 3499
DA 69, imon the Sorcerer 1 DV 29,99
of the new w&mmw 7498 SSN-21 Seawolf DV 29,99
e Dark Eye DA 77,99 SoccerKid DV 19,99
world 3" sche 8 Dedtache The Dig DV 77.99 Space Hulk DV 2999
erpion Anleitung The Hive DA 64,99 Space Quest 4 DA 19,99
nur This means War DVxB4,99 Star Trek 1 DV 24,99
DM Thunderhawk 2 DV 74,99 Star Trek 2 Dv 24,99
Tie Fighter SVGA DV 79,99 Strike Command.+Data DA 29,99
Tiit DA 51,99 Syndicate Plus DV 29,99
Tom & Jerry DV 49,99 System Shock DV 29,99
Topware Gold DV 3499 TEX DA 29,99
Time Gate/Night ChaseDV 77,99 Theme Park DV 2999
Tomcat Alley DVx51,99 U.EO. DV 39,99
Torrins Passage DV 79,99 Uitima 7 Compil.. DA 29,99
Transport Tycoon delxeDV 84,99  Ulima Underworld 1+2 DA 29,99
Trivial Pursuit DV 74,99 Wing Armada DA 29,99
UEFA Champlon Leage DA 74,99 Wing Comm. 2+Data DA 29,99

Vollgas DV 79,99

Warcraft 2
Warcraft 2 Data DVx24,99
Warhammer DV 69,99
Werewolf vs. ComancheDV 74,99
Westwood Compilation: DV 69,99

DV 7499 | Wir fahren

Spielelosungen
der Firma
Hint-Shop 14,90

Erschaihungs-
termin
ca. 15. April!

Bie

Siedler

DBU[SChe\v i ) i . Kmndla1 -8
u = Lands of Lore
VENI.H. VICI = Dune 2 Zubehor
nur DM Wing Commander 3 DV 79,99  (riginal Soundblaster
ml;%g%mman“r 4 g\';‘ g-gg 16 Value P&P 169,99
i 99 | ogitech Wingmann extr 89,99
Ga_b riel Worma _ DVB4.99  picros. Sidewinder3DPro 89,99
e restiemania i} 1399 Gravis Joystck Analog Pro. 49,99
7 g DV LV Ergvis Game Pad -
Deutsche Versia P utton ;
Zorck Nemesis LV, Gravis Gripp Pad Syste enthalt:
Angebote solange :-Piayer Game interface und
Vorrat reicht g P|a - ma ELBHBM;[‘O“ 95
inclusive ockey
Aces over Europe DV 19,99 deutsch
Alone inthe Datk 1 DV 24,99  Gravis Gripp Pads /
FO"““la Master I. Ascendancy DV 49,99 2 Pads je 8 Button 59,99
Beneath a Steel Sky DV 19.99 1ypy5ymaster-Produkte
one Deutsche Versiop | g:reau :3 3: ]ggg Thrustmaster Lenkrad T2
\ | cmﬁﬂ DV 3499 incl. Gas u. Bremse 229,99
Creats Shock DV Jglgg Thrustm. Joyst. Mark Il 129,99
Thrustm. Joystick F16
Prix 2 o Dl i 2
Die Siedler 1 Dv 34,99 ['hrustm. Fubpaddies '
Erscheinungstermin Dune 2 pv 29,99 CD -ROM Mitsumi
ca. Mitte April e Rk ow Y Aoy CO-AOM Gty
ot 39,99 - oldstar
Deutsche Versio Gmahda'hl Er:e Grand Prix Bﬁ :133_?; 6fach Speed E-IDE 229,99
night 1 V 19, -
Gobliins Tell 1+2 DV 19,99 | Wir fithren Sony
Gobliing Teil 3 DV 19,99
Hell DV 24,99
Kombination: Formula One Grand FEE LR 1= 18 OS2 00
Prix2 + Thrustmaster - o e
Incredibble Maschine 1 DV 19,99
Indy Car Racing1 DA 19,99
Kings Quest 7 DV 399° erwunscht!
el BEE Brobleme? )
minge 1 + -
Lt Big Averure DV 2090 | Probleme?
Lostin Time 1 +2 DV 19,99
Magic Carpet 1+Data DV 29,99 Sie haben Probleme mit der
Magic Carpet 2 DV 44,99 Installation Ihrer Software?
Maniac Karts DA 29,99 Kein Problem, denn wir lassen
NHL Hockey 94 DA 29,99 UNSERE KUNDEN nicht im
Noctropolis DV 34,99 Regen stehen! Insider wissen,
Panzergeneral 1 DA 29,99 bei Konfigurationsprobleme
PGA Golf 486 DV 29,99 Call&Play HOTLINE anrufen
;ﬂmtS+PmMmq DA 3499 und nach 'sFrank Klein" fragen.
soneer of Ice DV 39,99 Probieren Sie es doch einfach
Missiondisk HPrlvatear-l-DaL} DA gg g mal aus.
Damcha v,lﬂslon ebel Assault DV Hotline 02 81-9 52 98 13
Return to Zorck v 29.99 Auch in Sachen Hardware
Aniang Mal, Vorbestollong ompt. DM _ WPy [} Petur o 7o DV 19,99 helfen wir gere!
DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten! /




Wer gern ins Kino geht, der sollte auch unbedingt mal dem WWW ins Netz ge_hen:
Nirgendwo sonst findet man eine derartige Menge an Datenmaterial, Bildern und
sonstigen Infos rund um die grofBe Leinwand!
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FILM-COMPANIES

Hier sitzt man quasi direkt an der Quelle,
entsprechend aktuell sind auch die pri-
sentierten Neuheiten. Die Branchenriesen
Warner, Disney und Sony residieren un-
ter http://www.movies.warnerbros.com,
http://www.disney.com bzw. http:
/lwww.spe.sony.com/Pictures. Gerade
eben erst im Netz aufgetaucht ist die
20TH CENTURY FOX, die unter
http://www.fox.com z.B. eine Studiotour

KRITIKEN

Der Marcel Reich-Ranicki unter den Film-
kritikern schlidgt auf der Webpage MR.
CRANKY RATES THE MOVIES zu:
Das Ménnchen mit dem ,,Pacman”-Gesicht
liuft besonders bei Verrissen zu Hochform
auf, der Besuch von http://internet-pla
za.net/zone/mreranky ist nahezu ein Mull
fiir Cineasten. Einen Schritt weiter in Rich-
tung Interaktion geht http:/www.mo
viecritic.com, wo man auch seine eigene
Ansicht zu aktuellen Kinohits abliefern
kann. Allerdings muBB man erst ein paar
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DATENBANKEN

Deutsch sprechende Filmfans erwartet un-
ter http://www.movieline.de ein Archiv
zu 35.000 Streifen, Szene-News, eine Hit-
— liste, Quiz-Fragen
und die Empfeh-
lungen der Woche.
Dazu gibt's die
Spielpline von 17
deutschen Stidten

!9““‘“& (B

L

(plus Wien und

und das ,Movie Talk Cafe” anzubieten
hat. Die zum eigenen Vertriebsreich
gehorenden Studios hat UNITED IN-
TERNATIONAL PICTURES unter
http://www.uip.com hiibsch mit Links
zusammengefaBt, man kann sie aber ge-
nausogut einzeln ansteuern: PARA-
MOUNT (http://www.paramount.
com), METRO GOLDWYN MEYER
und UNITED ARTISTS (http:
//www.mgmua.com) sowie UNIVER-
SAL (http://www.mca.com).

. Testkritiken” vorweisen, bevor man sein
PaBwort erhiilt. Aber danach bietet MOVIE
CRITIC seinen Gastkritikern jeden er-
denklichen Service und hat nach einer ge-
wissen Zeit z.B. sogar eine Einschiitzung
dariiber parat, wie man diesen oder jenen
Film wohl beurteilen wird.
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Ziirich) inklusive der Adressen und Ruf-
nummern zum Vorbestellen. Noch um-
fangreicher ist die englische INTERNET
MOVIE DATABASE, die man unter
http://www. leo.org/Movies erreicht. Ob-
wohl diese Site hierzulande nur als ,Mir-
ror” vorhanden ist, halten regelmifige
Updates die Daten immer auf der Hohe
des Geschehens. Hier findet man u.a. aus-
fiihrliche Besprechungen zu knapp 63.000
Filmen, TV-Features ihrer Schauspieler
oder kann sich Mailings schicken lassen.

The Movies)

What's New

Feedback .
U.S. Movie Sites

FILMMUSIK

Unter http://www.filmmusic.com darf
man nicht nur in iiber 5.000 Soundtracks
stobern, sondern kann direkt zu bestimm-
ten Komponisten etc. weitersurfen — wo
dann nnch mehr wohlténende Links warten.




AUSZEICHNUNGEN

Klar, daB die hochste Auszeichnung der
Branche eine eigene Site besitzt: http:
/loscars.guide.com. Auch klar, daB auBer
der diesjihrigen Siegerliste zusitzlich In-
terviews, ein Blick hinter die Kulissen und
Wissenswertes iiber die Oscar-Geschich-
te vorritig sind. Unklar ist uns dagegen,
warum die offizielle Oscar-Page die Ge-
winner des Jahres erst etliche Tage nach
der Ver]elhung Jufl‘uhrt
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DIVERSES

Der Inhalt mancher Server verweigert sich
jeder Zuordnung, aber unter den Tisch fal-
len lassen sollte man sie nicht. So ist HOL-
LYWOOD ONLINE als allgemeine Da-
tenbank nur zweite Wahl, doch bei gerade
anlaufenden Streifen wird man rundum
verwohnt — u.a. mit Multimedia-Kits,
Sounds, Bildern zum Downloaden sowie
Kurzinterviews mit den Stars. Die Adres-
se: http://www. hollywood.com. Ein ihn-
lich buntes Angebot mit dem Schwerpunkt
auf brandaktuellen Filmkritiken verbirgt
sich  hinter FILM.COM (http:
//www.film.com). Dagegen hat MR.
SHOWBIZ unter http://www.mrshow
biz.com Starbiographien, Klatsch und tig-
lich (!) frische News auf Lager. Last not
least sei auf die professionell gemachte
Homepage eines Users (http://our

world.compuserve.com/homepages/ewing)
hingewiesen, die neben allerlei anderen
Dingen auch das Kinoprogramm von sehr
vielen deutschen Stédten enthilt.

EINZELNE FILME

Bestimmte Movies werden sogar mit ei-
ner eigenen Site geehrt; schon zu den
Klassikern in dieser Rubrik gehoren TOY
STORY (http://www.toystory.com) und
SHOWGIRLS (http://www.showgirls.
com). Und was man unter der zuletzt ge-
nannten Adresse entdeckt, ist um Lingen
besser als der dazugehorige Kinoflop,
man kann hier sogar simulierte Cybertalks
filhren. Ganz neu im Programm sind z.B.
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ZITATE

Hasta la vista, Surfer: Wer dieses und an-
dere (englische) Zitate aus bekannten Fil-
men erst erraten oder gleich nachlesen
kommt an http://www.cse.psu.
nicht

will,
edu/~noonan/movie.html#play
vorbel.

GIRL 6 (http: //www.girl6.com), der ak-
tuelle Briiller von Spike Lee, und IN-
DEPENDENCE DAY (http://www.
id4.com). Noch neuer ist der Stoff, der
sich hinter http:/www.missionimposs
ible.com (Serienverfilmung mit Tom Crui-
se¢) bzw. http:/www.primalfear.com
(Thriller mit Richard Gere) verbirgt.
Ebenfalls recht nett, weil auch ein bichen
interaktiv, ist die Webpage http://www.
brokenarrow.com.

SUCHEN UND FINDEN

Im Prinzip tut’s jedes x-beliebige Such-
werkzeug, aber der Cineast von Welt wird
unter  http://www.yahoo.com/Enter-
tainment/Movies_and_Films gliicklich,
wo er allen Komfort wie Baumstruktur,
Querverweise elc. erhiilt. Wer hingegen
die musikalischsten Sites im Internet

sucht, wird in unserer nichsten Ausgabe
fiindig! (mm)
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Charles Cecil von Revolution Software

Der Revolutionsfiihrer: Charles Cecil

Ab September sollen Comic-Adventures
mit einem Priisentationsaufwand im Be-
reich eines Disney-Films nicht mehr die
alleinige Domiine von Branchengrifien
a la Sierra sein. Das neueste, bis dato un-
ter dem Arbeitstitel ,,Broken Sword™ an-
gekiindigte Werk der Englinder (nach
,,LL.ure of the Temptress” und ,,Beneath
a Steel Sky”’) wird deswegen jedoch kein
reiner Grafikblender. Dafiir biirgt schon
,,Revolutionsfiihrer’”” Charles Cecil, ein
Zocker der alten Schule, der ,.interak-
tive Filme” fiir Humbug hiilt - in seinen
Augen ziihlen allein knackige Riitsel, eine
orginelle Story und gut gezeichnete Gra-
fiken, wie man es z.B. von ,,Monkey Is-
land” und anderen Lucas Arts-Klassi-
kern her kennt. Der 34jihrige Firmen-
bof} hat aber auch privat kein Leben von
der Stange gefiihrt...

?: Charles, erziihl uns zur Einstimmung auf

euer anstehendes Adventure doch mal das
Abenteuer deines eigenen Lebens!

CC: Ich wurde 1962 in London geboren,
aber gleich danach gingen meine Eltern
nach Afrika, um im damaligen Belgisch
Kongo eine Olférderanlage zu leiten. Im
Jahre 1964 fand dort eine iiberaus blutige
Revolution statt, bei deren Ausbruch alle
Europier evakuiert wurden. Wir lebten al-
lerdings tief im Dschungel, Hunderte von
Meilen von der nédchsten Stadt entfernt —
normalerweise kam dort nur das Postboot

hin, welches einmal im Monat den Kongo
hochtuckerte. Meine Mutter und ich durf-
ten gerade noch das Flugzeug nach Leo-
poldville besteigen, aber mein Vater muf3-
te das Boot nehmen. Weil meine Mutter im
neunten Monat schwanger war, wurde uns
dann aber die Weiterreise verweigert, so
daB wir die ersten Revolutionskiimpfe im
Flughafengebiude von Leopoldyville iiber-
standen. DrauBen flogen die Kugeln, die
iibrigen Européer hatten sich liingst aus dem
Staub gemacht, und auller uns waren nur
noch einige Nonnen und franzdsische Fall-
schirmspringer zuriickgeblieben...

?: Guter Gott, das ist ja Stoff genug fiir ein
bis zwei Adventures — und das bereits im
zarten Alter von zwei Jahren! Ist dein Le-

mil:

Drei Spiele in fiinf Jahren
sprechen nicht gerade fiir
Massenproduktion — das
kleine, aber feine britische
Softwarelabel will die
Abenteuerwelt liecher mit
Klasse revolutionieren!

ben auch weiterhin so aufregend verlau-
Jen?

CC: Gott sei Dank nicht, denn als unsere
Familie iiber Nigeria schlieSlich nach Eng-
land ging, kehrte Ruhe ein. In Manchester
studierte ich Ingenieurswissenschaften und
Management, wobei mir aber nur letzte-
res Spall gemacht hat. Nebenbei arbeitete
ich fiir Artic Computing, wo Adventures
fiir den ZX 81 und den Spectrum entwickelt
wurden. Als dann aber in den Achtzigern
groBe Firmen wie U.S. Gold und Ocean die
Szene betraten, hatten solche Zwerge kei-
ne Chance mehr. Also tibernahm ich Kon-
vertierungsarbeiten fiir finanzstirkere Com-
panies. Auf diese Weise kam ich zu U.S.
Gold, wo mich spiiter Activision abwarb
und zum Development Manager machte.
Dann machte Activision jedoch dicht (die
Company wurde inzwischen aufgekauft und
floriert heute wieder préichtig), und ich
griindete meinen eigenen Laden — zusam-
men mit einem alten Freund von Artic, mei-
ner jetzigen Frau Noirin Carmody und un-
serem Spieleautor David Cummins.
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?: Euer aktuelles Projekt heifst ., Broken
Sword". Vielleicht aber auch nicht, denn
erst war es als ,,Knight of the Broken
Sword” angekiindigt, und inzwischen wird
bereits wieder ein neuer Name kolportiert.
CC: Die Titel um zerbrochene Schwerter
klangen uns letztlich doch zu sehr nach Mit-
telalter, schlieBlich spielt das Game in der
Gegenwart. Deswegen nennen wir es nun
»~Baphomets Fluch™.

?: Verflucht modern hirt sich das aber
auch nicht an.

CC: Na ja, immerhin ist die neuzeitliche
Handlung ja vor einem historischen Hin-
tergrund angesiedelt. Es wird dabei um
die Templer gehen, also jenen geistlichen
Ritterorden im mittelalterlichen Frankreich,
welcher der Ketzerei beschuldigt und
schlieBlich verboten wurde. Einige der fest-
genommenen Templer gestanden unter der
Folter, daB bei ihren Ritualen auch Sodo-
mie getrichen wurde — und daB sie zur
Durchfiihrung bestimmter Zeremonien die
Darstellung der Jungfrau Maria durch ei-
nen Gotzen namens Baphomet ersetzt hiit-
ten. Wieviel von diesen erzwungenen Ge-
stindnissen tatsdchlich wahr ist, liBt sich
heute kaum noch iiberpriifen, und gerade
die verschiedenen Beschreibungen von Ba-
phomet weichen stark voneinander ab.

?: Wie seid ihr fiir eine Comic-Ver-
schwérung, wie sie ,,Baphomets Fluch”
wohl letztlich wird, ausgerechnet auf die
Templer verfallen?

CC: Gerade dieser Orden hat einiges an Ge-
heimnissen zu bieten. Die Temler waren ei-
gentlich Franzosen, die dann nach Eng-
land geflohen sind und sich dort reformiert

Der futuristische
Zweitling:
Beneath a Steel Sky

haben. Daraus sind dann wiederum die nicht
minder geheimnisumwitterten Freimaurer
entstanden. Und all diese Geheimniskrii-
merei kommt uns sehr zustatten, denn da
gibt es kaum gesicherte Fakten, aber dafiir
um so mehr Legenden, die die Phantasie ei-
nes Spieleautors natiirlich méchtig anregen!
2: Das hort sich aber trotzdem alles mehr
nach einer trockenen Geschichtsstunde als
nach einem modernen Adventure an...
CC: Keine Angst, die kleine Prise Historie
soll der Sache nur die richtige Wiirze ge-
ben, ganz ihnlich, wie bei ,Indiana Jones
und der Tempel des Todes” ein paar Fak-
ten und viele Mythen iiber die Bundeslade
vermischt wurden. Wir alle lieben diesen
Film und wollen mit unserem Spiel um
Templer, Faschisten, Bomben und Intrigen
mindestens genausoviel Spannung erzeu-
gen.

?: Gut, dann kehren wir mal auf den si-
cheren Boden der technischen Tatsachen
zuriick. Genauer gesagt der Maltechnik. Thr
habt nun von VGA auf SVGA umgestellt und
zudem extra einen Comiczeichner aus den
renommierten Don Bluth Studios angeheu-
ert — wie hat man sich den kreativen Pro-
zef denn praktisch vorzustellen?

CC: Auf alle Fiille vollig anders, als wir es
bisher gemacht haben! So haben wir nun
eigens verschiedene Grafiker fiir die Arbeit
mit Papier und am Bildschirm engagiert.
Denn fiir die Mimik der auftretenden Per-
sonen ist die gute alte Handarbeit nach wie
vor erste Wahl, wiihrend man die Bewe-
gung des ganzen Menschen mit dem Rech-
ner besser hinbekommt. Das Gesamter-
gebnis erreicht durchaus ein optisches Ni-

veau a la Film und Fernsehen. Ich finde das
groBartig!

?: Bei dem groflartigen Endergebnis sind
wir aber noch nicht ganz, denn zuerst wiir-
de uns interessieren, wie zusammenwdchst,
was zusammengehort.

CC: Die Animationen werden auf einzel-
nen Folienblittern erstellt, die sich mit Hil-
fe von genau fixierten Aussparungen und
Zapfen auf dem Scanner deckungsgleich
iibereinanderlegen lassen. Dabei befinden
sich die Tuschelinien auf der einen Seite der
Folie, withrend die Farben auf der anderen
aufgetragen werden, um nachtriigliche An-
derungen zu erleichtern. Am Computer wer-
den die eingescannten Bilder dann auf die
richtige Auflésung und Grole gebracht, noti-
genfalls noch nachbearbeitet und natiirlich
animiert.

?: Und wann kinnen wir all das selbst iiber-
priifen?

CC: Das Spiel steht zwar schon im grof3en
und ganzen, aber sicherheitshalber haben
wir den Verdffentlichungstermin auf An-
fang September gelegt, um das Gameplay
in aller Ruhe ausfeilen zu konnen.

2: Der Held der Geschichte ist ein Ameri-
kaner in Paris — ein Zugestindnis an den
wichtigen US-Markt?

CC: Es ist schon so, dal Hollywood etc. fiir
uns Europier ein ganz normaler Bestand-
teil des Lebens ist, withrend der Kulturaus-
tausch in umgekehrter Richtung kaum funk-
tioniert. Daher haben wir das Spiel tatsich-
lich bis zu einem gewissen Grad
~amerikanisiert”, aber ich denke, dafj wir
dabei einen guten Kompromif} zwischen al-
ter und neuer Welt gefunden haben.

2: In diesem Zusammenhang féllt auf, daf3
der Spieler beim Vorgdnger ,,Beneath a
Steel Sky” sogar zwischen britischem und
amerikanischem Englisch wéihlen konnte.
Waren euch die paar Unterschiede denn so
wichtig?

CC: Das lag eher an den Betatestern in Ame-
rika, die fiir sie ungewohnte Schreibweisen
(z.B. optimise bzw. optimize) als Fehler re-
klamierten. Aber bei ,,Baphomets Fluch”
wird es nur ein Englisch geben.

?: Und was kommt nach dem Fluch?

CC': Unter Umstiinden eine Fortsetzung, wir
stellen aber auch Uberlegungen in Richtung
3D an.

?: Eine 3D-Grafik a la Gremlins ,, Norma-
lity”, oder habt ihr eher die typischen Ac-
tiondungeons im Visier?

CC: Der Ansatz von Gremlin gefallt mir
sehr gut, aber wir wollen erst mal abwar-



ten, bis der technische Fortschritt iiber die-
se schrecklich eckigen Polygon-Figuren hin-
weggangen ist. Die Charaktere von Info-
grames’ ,,Time Gate” finde ich z.B. nicht
besonders gelungen.

?: Wie wiire es mit einem Wechsel zur First
Person-Perspektive?

CC: Davon halte ich ziemlich wenig, weil
dadurch das cineastische Gefiihl vollig ver-
lorengeht.

?: Genug der Optik, reden wir iiber die
Akustik. Euer Musikus soll ja eine Beriihmi-
heit sein, aber wir Kunstbanausen haben
trotzdem noch nie was von ihm gehért. Wer
ist Barrington Pheloung?

CC: Nicht weniger als der erfolgreichste
zeitgenossische Komponist in GroBbritan-
nien, ja vielleicht sogar in Europa. Er hat
viele Film-Soundtracks verfalit, v.a. fiir
. Truly Madly Deeply” und ,,Nostradamus™.
Auberdem macht er Musik fiir TV-Serien,
schreibt Ballettwerke und Symphonien.
Computerspiele hat er allerdings nie be-
sonders ernst genommen — bis wir ihm
.Baphomets Fluch™ zeigten und ihn total
dafiir begeistern konnten. Ich kenne Bar-
rington iibrigens schon seit Jahren per-

sonlich, wir haben sogar mal im gleichen
Cricketteam gespielt.

?: Von den privaten Freunden zu den ge-
schdiftlichen Konkurrenten; wie beurteilt
der Software-Revolutiondir die jiingsten Ta-
ten der Branchen-Aristokratie?

CC: Die letzten Adventures von Lucas
Arts und Sierra haben mich offen gesagt
schon ein bilchen enttéuscht. ,,Command
& Conquer” und ,,Warcraft 2 gefielen mir
da besser, in der niichsten Spielegenerati-
on werden wir wohl eine Verbindung aus
Abenteuer und Echtzeit-Strategie erleben.
?: Wiire das auch in deinem ganz person-
lichen Feierabend-Interesse?

CC: Leider komme ich kaum noch zum
Spielen am Computer, meine beiden Kin-
der nehmen mich zu sehr in Anspruch.
Ansonsten treibe ich Sport, spiele Ful3-
ball oder Tennis und lerme Karate. Dabei
geht es iibrigens brutaler zu als bei jedem
Videospiel, das ich bisher zu Gesicht be-
kommen habe!

?: Wie sieht’s mit Kino aus? Immerhin hast
du vorhin bereits einen Indy-Film lobend
erwdhnt.

CC: Ich liebe Filme! Hier sind meine letz-

Die filmreife Zukunft: Bapho-
mets Fluch - in Entwiirfen und
fertigen Bildern

ten Kinoerlebnisse in der Kurzkritik: ,,Pulp
Fiction™ ist brillant, von Tarantinos fri-
schen Ideen kann die ganze Branche noch
viel lernen. Nicht so beeindruckt hat mich
der ziemlich dhnliche Vorgiinger ,Reser-
voir Dogs”, was wohl daran liegt, daB ich
ihn erst nach dem Geniestreich mit John
Travolta gesehen habe. ,,Die Stadt der ver-
lorenen Kinder” fand ich ebenfalls her-
vorragend — tolle Bilder, wundervoll drei-
dimensional. Ich hatte mir nur eine bes-
sere Geschichte erhofft, das bekommen die
Franzosen einfach nicht so gut hin. Sehr
stark war auch ,,Die iiblichen Verdichti-
gen”, weil man dabei die ganze Zeit dar-
tiber nachdenkt, was als niichstes passie-
ren konnte. Ganz im Gegensatz zu ,,Se-
ven”, wo im Prinzip alles vorhersehbar ist.
?: Unversehens sind wir damit auch schon
am Ende unseres interessanten Gesprdchs
angelangt, fiir das wir uns herzlich be-
danken mdchten — verbunden mit unse-
ren solidarischen Griiffen an die iibrigen
Krdifte der Revolution! (mm)

DIE SOFTOGRAPHIE
VON
REVOLUTION
SOFTWARE

Lure of the Temptress (1992)
Beneath a Steel Sky (1994)
Baphomets Fluch (1996)




LESER FRAGEN -
PROMINENTE ANTWORTEN

CHRIS HULSBECK AM
REDAKTIONSTELEFON

Am 22. Mirz wurden aus Lesern Interviewer: Wie im Februarheft
angekiindigt, stand ihnen Soundmagier Chris Hiilsheck bei unserer Telefonak-

tion drei Stunden lang Rede und Antwort. Hier nun das Interessanteste fiir

PC-User aus dieser in Deutschland bislang einmaligen Initiative.

Chris Hiilsbeck ist 28 Jahre alt, musi-
kalischer Autodidakt und verdient sich
seine Britchen bekanntlich auch und
gerade als Komponist von Spielemusi-
ken. Zu den iiber 60 Games, die von
ihm bereits vertont wurden, gehoren
Klassiker wie ,,To Be On Top”,,,Great
Giana Sisters”, ,,Jim Power” oder das
erst kiirzlich fiir den PC umgesetzte
wlurrican 27, Chris’ Karriere begann
1986, als er einen von Rainbow Arts
ausgeschriebenen Wetthewerb fiir
Nachwuchsmusiker gewann, um an-
schliefend u.a. fiir Factor 5, Psygnosis
und Loriciel als freier Notenschopfer
zu arbeiten. Dann wurde er Teilhaber
bei Kaiko, aber nachdem diese deut-
sche Spieleschmiede 1993 von Software
2000 iibernommen wurde, legte er erst
mal eine zweijiihrige kreative Schaf-
fenspause ein. Inzwischen hat er seine
eigene Firma ,,Chris Hiilsbeck Media-
production”, mit der er momentan z.B.
an der Soundkulisse des von Neon pro-
grammierten und iiber Ocean vertrie-
benen Actionspiels ,,Tunnel B 1" ba-
stelt. Trotzdem nahm sich der vielbe-
schiiftigte VIP die Zeit, um die
neugierigen Fragen unserer Leser per-
sonlich zu beantworten — viel Spafl mit
einem Best-of-PC-Medley aus drei
Stunden Telefonterror.

David aus Bergisch-Gladbach: Ich will
mir in ndchster Zeit eine neue Soundkarte
kaufen, kannst du mir eine nennen, die
fiir Spiele besonders gut geeignet ist?
CH: Spontan fillt mir da die Soundblaster
AWE 32 ein, die zu samtlichen Sound-
blaster-Formaten kompatibel ist. Zudem
gibt es mit der ,,Value Edition” eine preis-

werte Version, die nur einen Chip weni-
ger hat, den man aber fiir die normalen
Sounds iiberhaupt nicht benétigt.

Uschi aus Biisingen: /ch wiirde auch ger-
ne selber Musik machen und bin vor al-
lem an Tekkno interessiert. An Equipment
besitze ich nur einen PC mit MIDI-Sound-
karte, was brauche ich denn jetzt noch an
Ausriistung ?

Auswertung der letzten Competition be-
schiiftigt. zu der wir mehrere hundert Zu-
schriften erhalten haben. Momentan er-
stellen wir einen Sound-Editor auf PC-
Basis mit MIDI-Funktionen etc., der
gegen Jahresende fertiggestellt sein diirf-
te. Danach wird es wohl auch wieder eine
neue Sound-Competition geben.

Anton aus Freiburg: Ich war fiir die letz-
te Competition leider etwas zu spdit dran,
habe aber einen Sound mit ,,Octamed”
erstellt und war von der Soundqualitdit
begeistert. Konnte ich dir den Sound noch
zuschicken, oder wohin kann man sich
sonst wenden, wenn man in dieser Bran-
che tdtig werden will?

;:/ _’/ 4 Pl
CH: Zuniichst mal benotigst du einen lei-
stungsfihigen Sequenzer, ich empfehle
»Cubase” von Steinberg. Das ist schlicht
das Standardprogi fiir alle Digi-Musi-
ker, mit dem auch ich seit Jahren arbei-
te. Dazu ist natiirlich noch ein Eingabe-
gerit fillig, ideal wiire hier ein Tasten-
instrument mit MIDI-Schnittstelle. Ich
selber bin begeistert von dem Kurzweil
K 2000, denn dieser multifunktionelle
Sampler ersetzt praktisch ein komplettes
Studio und kostet in normaler Ausstat-
tung, also mit RAM fiir On-Board-Sam-
pling und massenweise Sounds, rund
4.500 Miirker. Etwa 90 Prozent all mei-
ner auf CD veroffentlichten Stiicke wur-
den mit dieser Wunderkiste erstellt!
Sascha aus Zweibriicken: /ch wollte fra-
gen, wann es wieder mal eine Sound-
Competition von dir gibt?

CH: Wir sind momentan noch mit der

CH: Auf jeden Fall zu mir damit, denn
ich hor’ mir immer alles an, was ich ge-
schickt bekomme — und wenn es sich um
gutes Material handelt, dann werde ich
mich bei dir melden. Prinzipiell kann mir
jeder seine Sounds und Samples an fol-
gende Adresse schicken: Chris Hiilsbeck
Medienproduktion, Postfach 1321 in
63203 Langen.

Margit aus Miinchen: An welchen Pro-

Jekten arbeitest du denn gerade, und wann

konnen wir mit einer neuen CD rechnen,
Sound Factory hat mir namlich sehr gut
gefallen?

CH: Eine neue CD steht wahrscheinlich



Chris HulsBeck s
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Chris Hilsbeck

erst nichstes Jahr an, denn derzeit arbei-
te ich gerade an der Musik fiir das Ac-
tionspiel ,,Tunnel B 1 von Neon/Ocean,
das auf PC, Playstation und Saturn er-
scheinen wird.

Oscar aus Berlin: Ich habe im Internet
die , inoffizielle Chris Hiilsbeck Home-
page” gefunden. Weifit du da iiberhaupt
irgendwas davon, und was hdltst du
grundsiitzlich von den Datenautobahnen?
CH: Ich bin ein begeisterter Online-Sur-
fer und glaube, daB das Internet insbe-
sondere fiir Musiker in Zukunft spannende
Betitigungsfelder bietet, etwa das hoch-
interessante ,,Web-Radio”. Von der ,,Chris
Hiilsbeck Homepage” hore ich aber zum
ersten Mal — allerdings habe ich tatsdch-
lich vor, in ndchster Zeit eine eigene
Homepage zu erstellen!

Fritz aus Koln: Schreiben dir die Spie-
lefirmen eigentlich bei deinen Auftrags-
arbeiten vor, welche Art von Musik sie
gerne hdtten, oder hast du da vollkom-
men freie Hand?

CH: Man spricht natiirlich vorher grob
die Richtung ab, ansonsten bin ich jedoch
relativ frei. In der Praxis schaue ich mir
zunichst die Grafiken und nach Mog-
lichkeit auch das ganze Spiel ein bichen
an; anschlieBend entwerfe ich einige dazu
passende musikalische Phrasen, die sich
die Firmen anhoren. Die sagen dann mei-
stens ,,ja, das gefillt uns”, manchmal auch
,«das sollte man vielleicht noch ein bifichen
anders machen...”, und nach diesen Vor-

gaben richte ich mich natiirlich. Wichtig
ist dabei immer, daB die Musik nicht fiir
sich alleine stehen soll, sondern dhnlich
wie bei einem Film in erster Linie die Bil-
der unterstreichen muB.

Peter aus Wuppertal: Wie liuft das denn
mit den einzelnen Instrumenten bei dei-
nen Kompositionen, spielst du z.B. Strei-
cher mit einer Violine ein?

CH': Nein, ich sitze eigentlich nur am
Keyboard. Und da gibt es verschiedene
Méglichkeiten: Mit einem Synthie kann
man kiinstliche Klangsynthesen erstellen,
die aber natiirliche Instrumente nur nach-
ahmen. Einfacher ist es, vorgegebene
Samples zu benutzen, das sind bereits
fertige digitalisierte Instrumente oder
Sounds, die man mit allerlei Tricks wie
Filtern und Echobeimischungen noch ver-
fremden kann. Unbearbeitete Samples
benutze ich in der Praxis hochst selten.
Izmir aus Hannover: Von welchen Stil-
richtungen lif3t du dich beeinflussen?
CH: Eigentlich hore ich alles querbeet,
auBer vielleicht Opern-Gesang und it-
zende Metal-Sachen. Fiir einen Musiker
ist es wichtig, sich moglichst viele unter-
schiedliche Sachen anzuhiren. Besonde-
res Augenmerk lege ich auf Filmmusik,
mein absoluter Gott ist der Film-Kom-
ponist John Williams, auf dessen Konto
u.a. die Musik von ,,Schindlers Liste”,
,Krieg der Sterne”, ,Jurassic Park” und
»Indiana Jones™ geht.

Markus aus Diisseldorf: /ch habe mal

irgendwo gelesen, dafs du keine Noten le-
sen kannst — das kann doch nicht wahr
sein?!

CH: Es stimmt nur zum Teil, ich kann
ndamlich keine Noten vom Blatt spielen,
weil ich nicht die iibliche musikalische
Ausbildung genossen habe, sondern mir
alles selber beigebracht habe. Aber natiir-
lich weiB ich, wie die Akkorde und No-
ten auf meinem Keyboard heilen — die
Partiturarbeit nimmt mir Gott sei Dank
mein Sequenzer ab.

Jurek aus Leipzig: Gibt es irgendein mu-
sikalisches Traumprojekt, das du gerne
verwirklichen wiirdest?

CH: O ja! Ich wiirde wahnsinnig gerne
mal ein Stiick mit einem richtigen Or-
chester einspielen, erste Vorgespriche in
dieser Richtung laufen schon. Leider ist
so was mit einem extrem hohen Kosten-
aufwand verbunden, aber wenn ich mal
eine entsprechende Auftragsarbeit beki-
me, wiirde mich das schon sehr reizen!
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Alles neu macht der Mai: Zu seinen ersten und prominentesten Opfern gehoren dieses
Jahr die PD-Perlen, welche von nun an mit nutzwertoptimiertem Inhalt und einer
iibersichtlichen Tabelle samt Bewertungen glinzen!

' Y
Unter Sharewarefreunden ist die erfolgreiche Fliigelpferd- ~ tatet Miteiliste Einstellungen fiiife Ch-Labol PRQVNS
Reihe von Canyon bekannt wie ein bunter Hund, und ‘ ...'..'..'f,'".L....L.u ]
auch die kiirzlich auf der CeBIT vorgestellte Doppel-CD fik + Miltinmedia (Windo
Pegasus Vol.3 besitzt wieder alle Vorziige, die bereits die RiTTies (Mindocs 3 1)

Vorgiinger auszeichneten. Die iiber 1.700 alphabetisch ||t e i e e e

Unterhaltung (DOS) iften und Schrift-Utilities

und thematisch sortierten Progis darauf sind ndmlich
nicht nur gréBtenteils hochaktuell, sondern decken auch

praktisch simtliche Genres ab: Ob DFU, Utilities, Gra- B H.ZIF Sz SERNINSRETINREE S S LR
fik, Datenbanken oder Programmiertools, stets bekommt z0 Miytes _l a ks-Mappings ete
. ) ; e - s ‘ MailFlag-16 vi1.51 informiert sofort, wewm per MS-Mail
man eine reichhaltige Auswahl geboten — die je zur Hiilf- 1-12 eine neue Nachricht eingegangen ist, auch mit Sound
te fiir DOS und ,,Windows” bestimmt ist. Auf der zwei- LG rrs "Pegasus Mail fiir Windows o2.237, herworragendes
i . . i e - E-Mailsystem Wind umnd Netdare, mil elnes der
ten CD befindet sich mit der Vollversion von ,Law & Or- Myt Etaas WA b o

3", Metzwerktool fur NetWare

der” zudem eine Sammlung deutscher Gesetzestexte.
Auch die Zocker werden nicht vernachliissigt, sie diirfen
sich auf tiber 200 Spiele und zahlreiche Vollpreisdemos freuen. Der
einzige Wermutstropfen besteht hier aus der unpraktischen Meniiober-
Lﬂiiche. mit der sich leider keine Unterordner anlegen lassen.

Sehr informativ, aber auch
sehr unpraktisch: das
Pegasus-Menii

KNOBEL- UND P Aris Knobel- und Denkspiele sind iiber 150 an der Zahl
DENKSPIELE DS B und laufen jeweils zur Hilfte unter DOS und ,,Windows".

L R Die mit allen Komfortschikanen aufwartende Meniiober-

flidche zihlt hier zu den Pluspunkten, dafiir iiberzeugt die
Spieleauswahl selbst deutlich weniger: Zum groBten Teil
haben die Tiifteleien bereits einige Jihrchen auf dem
Buckel, dazu bestehen sie zumeist aus der x-ten Varia-
tion sattsam bekannter Spielprinzipien wie ,,Mahjongg”,
4 Gewinnt”, ,Risiko™ oder ,Mastermind”. Die zehn
ebenfalls mitgelieferten Virenscanner sind zwar recht ak-

Eines der wenigen
Knobel- ‘\: E
Highlights: das QL

Risiko-@hnliche 2 tuell, doch éndert das nichts daran, daBl man 20 Mirker
Oktavian  ESlecjmslig |® LEII_wIlﬂLEJ sch vessndlicl 6 ,

auch wesentlich sinnvoller anlegen kann.

[ Ebenfalls von Ari stammen die Multi-Player-Games mit €i-  @iurare tove
ner direkt von CD startbaren Meniioberfliche und rund 150 ;; S
alphabetisch sortierten Gesellschaftsspielen fiir ,,Windows”
oder DOS. Bis auf wenige Ausnahmen wird hier (genau wie
bei den iibrigen Vorstellungen) immer deutsch gezockt, und
zwar von maximal acht Spielern, die sich auch per Modem
oder Netzwerk ins Geschehen einschalten kénnen. Geboten
wird dabei praktisch alles, was in geselliger Runde SpaB
macht: von Quizveranstaltungen, Strategie- und MULTI-PLAYER-GAMES
Ballerspielen iiber Bowling bis hin zu Schach oP-5
und anderen Brettspielen. Wie bei den Knobe- ,'\:" = =
leien aus demselben Hause handelt es sich zwar
tiberwiegend um iltere Ware, aber die sorgfil-

&
‘ 3 - ".' ) R e
tige und durchdachte Zusammenstellung dieser e — - "
- . . Two-Player-Ballervergniigen mit RAD
Compilation macht dieses Manko wieder wett. Sprelapal pur fir 2:6 Persanen A
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CAD

abwechslungsreiche Sammlung

Fiir Konstruktionsprofis und solche, die es werden wollen, islw
CAD Pur! von CDV das ideale Digi-Werkzeug. Sie erhalten
85 Modellierprogis, mit denen sich Maschinenbauteile, Woh-
nungen und zahllose elektrische Geriite wie etwa Lautspre-
cherboxen anhand fertiger Beispiele entwerfen und in 3D dar-
stellen lassen. Dazu gibt es praktikable Grafikkonvertierer, or-
dentliche Renderprogis und flotte Plotter-Emulatoren; selbst die
Besitzer von Hercules-Karten und die OS/2-Betreiber wurden
nicht vergessen. Alles in allem ist CAD Pur! damit eine hochst
von zumeist deutschen, teil-
weise recht einfachen, zum Teil aber auch hochprofessionellen
Zeichenhilfen, die sich iiber eine tadellos bedienbare Meniiober-
fliche mit ausfithrlichen Kommentaren abrufen lassen.

Sternengucker diirften von CDVs Astronomie Pur! begeistert sein,
erwarten sie doch iiber 75 (zumeist) hochwissenschaftliche Programme,
die sich allesamt mit den Geheimnissen des Universums beschiftigen.
Da lassen sich z.B. Planetenlaufbahnen anzeigen und berechnen, man
darf in digitalen Planetarien Platz nehmen, sich die Planetenstellungen
abhingig von Zeitzonen anzeigen lassen oder sehr realistische Fliige
mit dem Space-Shuttle zu femen Sternen unternehmen. Es konnen Umlaufbahnen
simuliert und Satellitenbahnen berechnet werden, dazu gibt es zahlreiche Tabellen
und NASA-Sternenkarten. Fiir Neulinge in der Materie stehen informative Tuto-
rials bereit, die einen ersten Eindruck vom Universum vermitteln und Fachbegriffe
wie Ephemeriden, Meridiandurchgéinge und Konjunktionen mit anschaulichen Bei-
spielen verdeutlichen. Gut, bei den meisten Progis ist man zwar zum Zuschauen
verdammt, aber selbst das bereitet hier noch viel Vergniigen.

VGA Star zeigt die Erde aus
der Sicht des Weltalls

COV prasentiest Windows 95 -Shaewase 95/906

Inlg Programm pesnden Suche Hite

Al

~Mahjongg™-,

Das vorbildliche Plug & Play-Menii gefillt

.Kniffel-"

Windows 95 aufriisten Vol.1 von CDV hat Fensterfreunden auf den |
ersten Blick einiges zu bieten. Der Lowenanteil besteht jedoch aus klei-
neren Tools, Datenbanken, Virenscannern, Dateimanagermn sowie Pro-
grammen, mit denen sich ,,Wave”-Sounddateien oder lustige Icons
erzeugen lassen. Zu den meisten der etwa 150 fiir den 32-Bit-Betrieb
optimierten Programmen wurde auch ein Bildschirmfoto auf dem vor-
bildlich bedienbaren Plug & Play-Menii abgelegt. Das spielerische
Angebot ist dagegen vergleichsweise mager, denn die insgesamt 2:
Zeitvertreibe bestehen praktisch ausnahmslos aus altbekannten
, Karten- und Bretispielum-
setzungen. Der anfingliche Eindruck tiuscht also, denn
letzten Endes ist das Angebot doch etwas diinn — auf ein
rundum iiberzeugendes Sharewareangebot speziell fiir

hier noch am besten »Win 95" darf also weiterhin gewartet werden. .. (md) )
Pegasus Knobel- und Multi-Player- CAD Pur! Astronomie Win 95 auf-
Vol.3 Denkspicle Games Purl risten Vol.1
Hersteller Canyon ARI ARI bV Vv Vv
Preis 39-DM 20,- DM 20,- DM 20,- DM 20,- DM 25-DM
Hardware- 386 SX, 386 DX 386 DX 386 DX 386 DX 486 DX
anforderungen| 4 MB RAM 2 MB RAM 2 M8 RAM 4 MB RAM 4 MB RAM 8 MB RAM
Menii- DOS/ DOS/ DOS/ DOS/ DOS/ Windows
oberfléche Windows Windows Windows Windows/OS2 Windows
Programm- ca.1.700 ca.150 ca.150 ca.85 ca.75 ca.150
anzahl
Schwerpunkt | Gemischt Denkspiele Gesellschaftsspiele | CAD Astronomie Tools
Handhabung | 66% 75% 75% 78% 78% 85%
Urtell 82% 59% 69% 72% 70% 56%

75




Der multimediale ,,Erleb-
nisplaner fiir Deutschland”
von DVP & Modern Games
versammelt auf zwei CDs
die wichtigsten Veranstal-
tungen im gesamten Bun-
desgebiet — oder zumindest
das, was manche dafiir hal-
ten.

Der E-Planer teilt den Stoff

nach den 16 Bundeslindern
ein, dazu kann man mit der
Suchfunktion via Datum, Ort
oder einen selbst eingegebe-
nen Suchbegriff nach be-
stimmten Events fahnden.
Erfafit wurden rund 8.000
Veranstaltungen, die sich in
10.000 Eintrigen, 2.000 Fo-
tos und 120 Videos nieder-
schlagen.

Die Auswahl ist alles ande-
re als vollstindig und richtet
sich zudem eher an ein ge-
setzteres Publikum, dem

Weinproben immer noch

wichtiger sind als der schrill-
ste Techno-Rave. Aber auch
im Detail fallen hier nicht nur
die Rechtschreibfehler un-
angenehm auf: Warum wer-
den z.B. Stiidte wie Essen
oder Bochum (,,Starlight Ex-
press™!) iiberhaupt nicht auf-
gefiihrt? Auflerdem wiiren

|

L
E&E

nihere Infos zum Inhalt der
.Creativa 96" in Dortmund
sicher sinnvoller gewesen als
der schlichte Verweis auf den
Veranstalter. Auch die ent-
haltenen Filme iiber Diissel-
dorf oder den Bayerischen
Wald bilden da keinen ech-
ten Ersatz...

Die Videos im AVI-Format
wurden gut digitalisiert,
dafiir glinzen die Meniis we-
der mit Ubersichtlichkeit

noch mit einer berauschen-
den Optik. Trotzdem sind die
Hardwareanforderungen kei-
neswegs von Pappe, denn ein
Pentium mit Quadrospeed-
Laufwerk darf es ruhig sein,
falls man bei der Planung
nicht einschlafen will - ein
kurzer Anruf beim Frem-
denverkehrsbiiro ist daher oft
schneller und stets preisgiin-
stiger. (mash)

E-Planer 96/97

Liickenhafter ,,Windows"-
Veranstaltungskalender fiir

das gesamite Bundesgebiet,

PRADIKAT:

USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: ca. 49— DM
Hersteller: DVP & Modem Games

Die Erlebnisplanung beginnt
auf einem 486 DX/40 mit 4 MB,
WWindows™

. dazu Kompatibler

16-Bit-Soundkarte und einem
Doublespeed-Laulwerk.

NI
JiFR

Fiir Taucher und solche,
die es werden wollen, ist
diese lehrreiche Unter-
wasserfahrt durch die Rif-
fe tropischer Gewiisser ge-
dacht — wobei die Infor-
mation hier wesentlich
mehr Raum einnimmt als
die Interaktion.

Aber es kann ja schlieBlich
nicht schaden zu wissen, ob
die possierlichen Schup-
pentiere, die einen gerade
umkreisen, Plankton- oder
Fleischfresser sind. Daher
1Bt sich die knapp 20 Mi-
nuten lange Aneinanderrei-
hung von Unterwassersze-
nen jederzeit unterbrechen,
um nihere Informationen
iiber die gerade durchs Bild
schwimmende Meeresfauna
einzuholen.

Dazu schaltet der Bild-
schirm von einer Art U-
Boot-Innenansicht auf einen

H

ALy

trockenen Textscreen um;
nur gelegentlich verziert
hier ein Foto die wissen-
schaftliche Abhandlung. Per
Suchfunktion lassen sich
nun auch alle verfiigbaren
geographischen, biologi-
schen oder tauchspezifi-
schen Infos direkt abrufen.

Olsardmen in freter Wlldhahnl'"

Wesentlich schwieriger ist
es, anschlieBend den Weg
ins kiithle Nal wiederzufin-
den, denn ein entsprechen-
des Riickkehr-Icon ist nir-
gends zu entdecken. Dabei
macht gerade der im (Fast-)
Vollbildmodus zu betrach-
tende Film den Reiz dieses
interaktiven Aquariums aus:
Technisch gekonnt in Sze-
ne gesetzt, werden die un-
terschiedlichsten maritimen

Lebensformen vorgestellt —
bloB bleibt der Lautsprecher
dabei stumm wie ein Fisch.
Zum Lieferumfang gehéren
auch ein Tauchkalender und
eine Bonus-CD mit Demos
diverser Softwaretitel, Der
harte Kern der Interessier-
ten kommt somit schon auf
seine Kosten, dem norma-
len Freischwimmer bieten
die gingigen Tierfilme da-
gegen einen hoheren Unter-
haltungswert. (mz)

Unterwasserwelt

Mit detaillierten Informationen
und Tauchertips angereicherter

Dokumentarfilm auf CD-RONM.

PRADIKAT:

USK-Freigabe:nicht gepriift
Preis: ca. 39,- DM
Hersteller: Koch Media

Fiir den Tauchgang geniigt be-
reits ein 386 DX mit 4 MB RAM,

Doublespeed-Laufwerk, SVGA-

Karte und ,,Windows 3.1,




Brirszonjus

' Mit Data Beckers neuem
Raumgestalter kann man

sogar ganze Hauser entwer- §
fen und komplett einrichten
-~ ohne dabei die Muskeln
oder den Geldbeutel zu
iiberfordern. ,,Windows” !
macht’s moghch

——

Wer es sich am bzw. mit
dem PC gemiitlich machen
will, entwirft zuniichst ein-
mal im Konstruktionsmo-
dus einen Grundrifl der ge-
wiinschten Riumlichkeiten.
Die am Reiflbrett mittels
Maus, Icons und Pulldown-
Meniis entstandene Basis
muf} dann noch beschriftet
und mangels einer zentime-
tergenauen Eingabemog-
lichkeit freihindig mit Mau-
ern bestiickt werden — er-
satzweise stehen
Fertigteilmodelle bereit.
Nachdem jetzt noch Fen-
ster, Sdulen und Tiiren in
beliebiger Breite und Hohe
eingesetzt wurden, kann
man in den dreidimensio-
nalen Einrichtungsmodus
wechseln.

Hier lassen sich nun die
Wiinde und Boden mit etwa
400 Tapeten und Teppichen
aus einblendbaren Gegen-
standsbibliotheken (oder in

i, 107317 o T T o e 3 115

Digi-Villa zu vermieten

Im Konstruktionsmodus
entsteht der GrundriB...

zwolfl

selbsterstell-
ten Varianten) |
verschonern. |
An Einrich- |
tungsgegen- |
stinden ste- |
hen iiber 1. 0()0 nach dcr
Raumart sortierte Mébel zur
Verfiigung, und sogar vir-
tuelle Personen darf man in
der Behausung plazieren,
um sie dann wie jeden x-be-
liebigen Stuhl oder Schrank
vergréBBern, umférben, dre-
hen oder gruppieren zu kén-
nen. Wihrend man dies im
~Drag & Drop”-Verfahren
bewerkstelligt, kann jeder-
zeit zwischen einer von
oben gezeigten 2D-, der
3D- und der GrundriBan-
sicht gewechselt werden.
Sind die Gemiicher dann
fertig eingerichtet, fingt der
Spall erst richtig an: Das
mehr oder minder stilvolle
Ambiente darf in alle Rich-
tungen gedreht und ge-

Ein bchrank aus nachqter Nahe

zoomt werden Und wer
auch die Lampen nicht ver-
gessen hat, kann sein Mei-
sterwerk sogar im Nacht-
design bestaunen. So wer-
den dem Innenarchitekten

vor dem Monitor auf-
schluBreiche Eindriicke
tiber das Zusammenspiel
verschiedenster Materiali-
en (wie etwa Holz und Pla-
stik) und die Harmonie der
Gesamtkomposition aus
Raumstruktur, Tapete, Tep-
pichbelag und Mdéblierung
vermittelt. Zum kronenden
Abschluff 1dBt sich die
Wohnung dann aus der Ich-

Perspektive von jedem
Standpunkt aus virtuell
durchwandern.

Wegen seiner vielen Op-

.............

...fiir das perfekt eingerichtete
Eigenheim

tionen ist der 3D Wohn De-
signer das wohl detailge-
treuste Produkt am Markt
fiir digitale Einrichtung; zu-
dem macht ihn seine
schicke und ausdruckbare
Optik in 256 Fraben oder
True-Color zu einem der
realititsnahesten. Nur beim
Handling haben sich die
Programmierer leider ver-
plant: Wegen der arg kom-
plexen Bedienung und des
liickenhaften Handbuchs
sitzt man trotz Online-Hil-
fen hier noch am Reiflbrett,
wenn manch anderer schon
in seiner neuen Wohnung
sitzt! (md)

3D Wohn Designer

Semiprofessionelle Wohnraum-

gestaltung unter ,,Windows*.

PRADIKAT:

USK-Freigabe:nicht gepriift

Preis: ca. 99,- DM (§
Hersteller: ~ Data Becker

Beniotigt wird zumindest ein 486
DX/2 mit 8 MB RAM, SVGA-
Karte, 2 MB auf der HD und
WwWindows 3,17, ideal wiire ein
P133 mit True-Color-Optik, 16
MB RAM. 96 MB und .,Win 95
aul der Festplatte.
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BRAINSTORH — GAHES FUR TUFTLER, DENHER § STANTEGEN  SQUBSSEasd

Prisidenten liigen nicht: Bei seinem Antrittsbesuch kiindigte
uns der neue SSI-Oberbefehlshaber Chuck Kroegel mit die-
ser Konfliktsimulation ein Schlachtfest der Extraklasse an
—und in der Tat hat PC-Strategie noch selten so gemundet!

‘ 41 Rogal firchers Oy, 0%

U R R T e

Im Sturm auf die Festung

Nun hat dieses in jeder Hinsicht phan-
tastische DOS-Spiel ja mit dem ,,Panzer
General” eine wahre Legende in der
Ahnengalerie — und so was verpflichtet
natiirlich, selbst wenn der direkte Vor-
fahre (also ,.Allied General” bzw. ,,Pan-
zer General 27) dann unter dem Befehl
von ,Windows™ wegen Trigheit vor
dem Feind und anderer Programmpat-
zer seinen Hitstern einbiifite.

Egal, denn Fantasy General kann alles
besser, nur das Geschichtenerzihlen
nicht: Die Rahmenhandlung um die
Mobilmachung des bitterbosen Shadow-
lord ist alles andere als originell. Doch
irgendeinen Grund mull der Spieler
wohl haben, sich in die Uniform zu

zwiingen — und sei es nur der, die fiinf

Kontinente der Fantasy-Welt Aer in ei-
ner grobangelegten Kampagne vor der
Fuchtel bzw. dem Heer eines der iibli-
chen Erzschurken zu bewahren. Dabei
hat man zu Beginn die Wahl zwischen
vier unterschiedlichen Charakteren als
Alter ego. So sind Ritter Calis und Lord

Marcas begnadete Strategen, aber ma-
gische Nullen, wiihrend sich die Talente
bei Zauberer Krell und seiner Kollegin
Mordra genau umgekehrt verteilen.
Wirkung zeigt die Wahl vor allem bei
den eingangs zur Verfiigung stehenden
Truppen, denn wiihrend da etwa Calis
auf eine solide Mischung aus Kavalle-
rie und Infanterie zuriickgreifen kann,
setzt Morcar auf einen Haufen schlei-
miger Monster. Zudem beschwiren die
hiesigen HexerInnen gleich mal auto-
matisch ein paar archaische Unterstiit-
zungseinheiten (wandelnde Biume
etc.), wo andernfalls herkommlichere
Verstirkung auf den Plan gerufen wird.
Allerdings ebenso selbstindig.

Doch ob Magier oder Militarist, ange-
sichts der Ubersichtskarte des zu er-
obernden Kontinents sind vor dem Mo-
nitor dann wieder alle gleich. Da dieses

Alle Heerfiihrer
auf einen Blick

Spiel keinem linearen Ablauf folgt,
darf sich der Feldherr nun zunichst
nach eigenem Gutdiinken eines der dar-
gereichten Schlachtfelder aussuchen.
So kann man sich dem Endziel (der
Zerstorung des jeweiligen Kontinen-
talherrschers) auf direktem Wege
nihern oder erst in kleineren Schar-
miitzeln Erfahrungspunkte sammeln,
die sich dann in den spiiteren Gefech-
ten der beteiligten Einheiten positiv
auswirken. Auch hier ist das Ergebnis
aber optisch stets dasselbe, nimlich ein
Feld der Ehre, das sich im klassischen



Wabendesign des Vorgingers prisen-
tiert.

Auf den allseits bekannten Hexfeldern
werden als erstes alle Einheiten plaziert,
dann kann man daran gehen, den Geg-
ner rundenweise durch geschicktes Ver-
schieben seiner Mannen zu neutralisie-
ren. Dazu werden unter Beriicksichti-
gung der Gelindebeschaffenheit und
der spezifischen Stirke der Trupps An-
griffe gestartet, Verteidigungslinien er-
richtet, Zauber gesprochen und ange-
schlagene Verbiinde versorgt. Dariiber
hinaus existieren jedoch auf jeder Kar-
te mehrere Punkte, die meist nicht nur
von besonderem taktischen Interesse,
sondern zudem noch fiir so manche
Uberraschung gut sind. Denn je nach
der Fihigkeit der einnehmenden Trup-
pe lassen sich dort Goldschiitze, magi-
sche Artefakte oder sogar Verbiindete
finden. Vor allem dem Gold kommt da-
bei eine besondere Bedeutung zu, denn
neues Kanonenfutter will stets in klin-
gender Miinze abgegolten werden. Zu-

dem darf man einen Teil des so erwor-
benen Reichtums zwischen den
Schlachten in die Forschung stecken,
was zu fortlaufenden Verbesserungen
der finanziell begliickten Waffengat-
tungen fiihrt. Aber nicht nur, daB so aus
simplen Bogenschiitzen irgendwann
wahre Killermaschinen werden, nein,
nach dieser Methode lassen sich auch
bereits bestehende Verbinde preisre-
duziert in die neuen Typen umwandeln.
All das muB nun aber nicht unbedingt
wihrend der zeitraubenden Kampagne
durchexerziert, sondern kann auch in
fiinf Einzelszenarien oder gar 63 In-
stantschlachten erlebt werden — letzte-
re stehen auch zwei Spielern offen. Fiir
zusitzliche Abwechslung sorgt ein halb-
automatischer Szenarioeditor, der nach
einigen Vorgaben wie Rundenzahl,
Startkapital, Terraintyp etc. neue
Kampfgebiete generiert, die dann eben-
falls von zwei Streithdhnen umgeackert
werden konnen. Grafisch darf man sich
indessen gegeniiber dem guten alten
»Panzer General” kaum Abwechslung
erwarten, da wieder nur ordentliche
SVGA-Waben, Armeen und Gelinde in
2D sowie ein paar Zwischenbildchen
geboten werden; hier freilich mal im
Fantasy-Ambiente. Sehr viel opulenter
ist aber die Soundbegleitung ausgefal-

Her mit den Kkleinen
Monstrositiiten!

Forschung mul} sein

len, wobei vor allem die Choriile nebst
Orchester und die markige Sprachaus-
gabe fiir Stimmung sorgen. Die vor-
ziigliche Maussteuerung wurde wie-
derum weitgehend unverindert vom Ol-
die iibernommen.

Trotz aller Parallelen ist SSI hier also
das Kunststiick gegliickt, die populire
»General”-Reihe noch populirer zu ma-
chen: Neue Features, neue Feldherren,
immer neue Forschungsschwerpunkte
und Taktiken der CPU-Gegner lassen
zusammen mit den Mdoglichkeiten des
Editors immer wieder neue Spiele ent-
stehen — so daB Fantasy General das
Potential hat, auf Monate hinaus bestes
Strategen-Entertainment zu garantieren!
(mic)

Wo ist der Feind?

Fantasy General
(SST)

Erstklassige Fantasy-Schlachten nach dem
Konzept von ,,Panzer General*,

GRAFIK 665
SOUND 84 %
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 88%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99— DM

' DATENTRAGER: @Y

VARSI Tl Ab einem 486er

USRI S © MB RAM. 7 MB auf der HD
[GrAFIK: [
SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Gra-

vis Ultrasound, Ensoniq Soundscape,
Roland RAP-10, CD-Audio

EINGABLE: Maus

S Komplett englisch, deutsche Versi-
\USGABE: I Planung

SOUND:




schon gentigend Ge-

2: I 8 meinheiten auf Lager — THiINK-X for
T P ?“gerf‘flge‘;?" de’llc'?' Windows
Rebuild ( &..lzen AW raft, (JooWood Productions)
o A die zusammen mit dem
"'”fww - vertrackten Leveldesign Durchdachte und abwechslungsreich
bl zu den ,unméglichsten” priisentierte ., Windows - Tiiftelei.
Situationen fiihren kon- GRAFIK 62%
nen. Dariiber hinaus SOUND 68%
sind z.B. noch Dum- STEUERUNG 7{”’:
it btk = mysteine, Aufziige oder || MOTIVATION 69%

Rebuild @ I 5 _
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| praktisch nicht verin-
dert, auch wenn man
| jetzt die Wahl zwischen

Lasersperren im nervenzer-
reilenden Angebot. Der gleich-
miBig ansteigende Schwierig-

Overview (4

Oplions @

Viel Lob haben wir vor vier
Jahren iiber die hiibschen
Steinchen von ,,Think Cross”
ausgeschiittet — vom selben
Programmierteam, aber ei-
nem anderem Label kommt
nun der inoffizielle Nachfolger.
Das vom Klassiker ,,Puzznic” in-
spirierte Gameplay wurde dabei

Anno 1987 schuf Ezra Si-
dran mit dem ,,Universal
Military Simulator” ein
komplexes Standardwerk
fiir Computerspieler wie
echte Strategen. Seine

Kriegshochschule geht nun
noch ein paar Schritte wei-
ter — zu weit?

Die digitale
Lehrstunde

Der taktische
Schnittmusterbogen

| sechs Schwierigkeits-
| stufen hat: In den 168
AR direkt anwiihlbaren Le-
vels miissen jeweils
simtliche Steine vom
Screen entfernt werden, indem
man gleichartige Klotzchen zu-
sammenschiebt. Bei der Kon-
taktaufnahme 16sen sie sich in
Wohlgefallen auf; eine Ausnah-
me bildet nur der Tricky Mode,
wo die Biester statt dessen un-
verriickbare Mauern bilden.

Aber auch der Normalfall hat

Denn diese als Spiel getarn-
te Doktorarbeit iiber histori-
sche Strategen ist einfach
bloB noch langweilig: Man
darf die bis ins Detail wie-
dergekiduten Schlachten um

Pharsalus, Austerlitz, An-
tietam und Tannenberg auf
Seiten von Ciisar, Napoleon,
General Lee und Hin-
denburg bestreiten oder
in die Uniform ihrer je-
weiligen Gegner
schliipfen — allein bzw.
via Modem/Netzwerk
auch zusammen mit ei-

keitsgrad, die hiibsch geren-
derte, animierte SVGA«Grafik,
der Sound aus 21 Tracks und
die problemlose Handhabung
tragen gemeinsam die Verant-
wortung dafiir, da man sich
hier auch an scheinbar unlos-
baren Aufgaben immer wieder
gern versucht.

Also genau das Richtige fiir die
ausgehungerten grauen Zellen
eines Tiiftelfans, gerade in
steinarmen Zeiten wie diesen.
(mz)

nem befreundeten Akademi-
ker.

Die Gefechte werden
zweifach zoombaren Relief-
karten ausgetragen, wo man
seine Truppen formiert und
befehligt: Angriff, Verteidi-
gung, Befestigung, alles da.
Wiihrend die Uhr im Minu-
tentakt weitertickt, werden
die Einheiten nicht iiber die
iiblichen Hexfelder dirigiert,
sondern sind frei beweglich.
Variablen wie Treffergenau-
igkeit oder Kampfmoral so-
wie ein integriertes Ge-
schichtsbuch sorgen dabei
fiir einen historisch korrekten
Ablauf. Die Karten mit ihren
roten und blauen Klétzchen,
die fehlenden Soundeffekte
und vor allem das langatmi-
ge Gameplay sorgen unter-
dessen fiir das groBe Giihnen.
Fazit: Trotz durchdachter
Steuerung und guter CD-Mu-
sik ist War College besten-
falls fiir UMS-Fans ein
heiller Tip. (mic)

265
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USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: 6 Stufen
Preis:

ca. 49— DM

I CD

B LOYARSIOI LT Ab cinem 486 DX/40

SPEICHER: § MB RAM

GRAFIK: SVGA

Alle zu Windows”
SOUND; kompatiblen Sound-
karten

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch

auf

The War College

(Gametek/Intergalactic Development)

Staubtrockene Konfliktsimulati-

on aus der UMS-Schule.

GRAFIK 46%
SOUND 60%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 38%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel
ca. 89.- DM

ICD

Wirklich spielbar erst
ab einem 486 DX2

KMB RAM. 279 MB auf
SPEICHER: .

Sotn:.___ [ORm

EINGABE: Maus

Komplett englisch: deut-
AUSGABE: sche Version in Vorbe-
reitung
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Warcraft 2

CD-ROM, DV

77:° | Quadro Speed CD-ROM

: | CD-ROM 4xMitsumi FXa00 219,95 | Gravis
Robo L Errrae i Tae T
' 70ns PS/2 SS " ravis Analog Pro .
Assault 2 Manauep RAM 8 MB 70ns PS/2 DS 429,95 | Gravis Firebird 119,95
CD-ROM, CD-ROM,.DV 8 2 95 | |16 Bit Stereo Soundkarte 89,95 | Suncom Analog Edge 2 54,95
B y Aztech 32+Waverider 229,95 | Suncom FX 2000 84,95
Logitech Wingman Extreme 89,95 | Suncom FX 3000 109,95

FIFA Sd/éer 96 a72;°

11th Hour DV 89,95 | EA-Sports Rugby DA 77,95 | Pole Position DV 87,99

CD-ROM, DV raua0T LES WONAT Aces of the Deep DV 82,95 | Earthsiege DV 84,95 | Police Quest Swat DV 74,95
=S Albion DV 79,95 | F1Grand Prix2 X 99,95 | Popu2+Pmong DA 28,85

- Aliens DV 67,95 | Fade toBlack DV 86,95 | Powerhouse DV 62,85

Indy Car Racing 2 7295 Alone it Dark3 DV 85,85 | Falcon Gold DA 49,95 | Prisoner of lce DV 69,95
CD-ROM. DA y Alone i.t.Dark 1+2 DV 58,95 | Flight o.t. Amazon DV 78,85 | Privateer & Strike C. DA 79,95
: Apache Longbow DV 79,95 | Hardball 4 DA 77,95 | Shanara X 18,95

Battle Isle 3 DV 79,95 | Hattrick lkaron DV 75,95 | Simont. Sorc.2 DV 74,95

Bermuda Syndrome DV 72,95 | HI Octane DV 32,95 | Star Trek Final U. DV 95,95

command & Betrayal at Krond. DV 64,85 | Human Recall DV 69,95 | Sieel Panthers DU 72,95
Biing DV 62,95 | Klick & Play Y [y L

cnnq“er Bitmap Br. Comp. DA 79,85 | Lands of Lore I X 89,85 | (2T woMmaRCSr 7l 2o
BleifuB DA 54,95 | Lost Eden DV 79,95 | (i e War X 7995

Mission-CD, CD-ROM Bundesl. Man. 3 DV 68,95 | Magic Carpet2 DV 75,85 | 1y DA 62.95
desl. Man3Sup DV 49,985 | Magic the Gathering X 95,95 | 1110 Gate DV 79'95

29 95 s ace uried in Time DA 75,95 | Master of Magic 35" DV 38,95 | 1002 "4\ DI 28

) E,! Caesar || DV 84,95 | Monty Python EV 79,95 | Transport Tycoon del. DV 84,95

- Christoph Kolumb DV 88,95 | Mortal Coil DV 62,95 | yn Roughness DA 76,95

" Ma"l“es gg g Command & Con. DV 89,95 | NBA Live 95 DA 79,95 | yss Ticonderoga DV zg,gs
Wir fiih Kkei £ Der Druidenzirkel DV 64,95 | Oldtimer DV 45,985 | voligas pv 79,95
E RO N CD-ROM, 95 S92 | DerPlaner2 X 79,85 | Orion Conspiracy DV 86,95 | Westwaod Comp. DV 74,95
Indizierten Spiele! DV - | Descent DA 77,95 | Panzer General 2 DV 69,95 | Whales Voyage 2 DV 85,85
, § §§ Die Siedler 2 X 79,95 | Phantasmagoria DV 89,95 | Wing Commander4 X 99,95

d%%% | Dunell-Arakis DV 32,95 | Pinball Dreams DA 65,95 | Woodruffand.. DV 74,95

v ++ | Dungeon Keeper X 86,95 | Pinball Fantasies DA 65,95 | Worms DV 67,95

B8 x
Nur Versand - kein Laden, Bestellannahme Mo-Fr 10-18 Uhr

Alle Artikal so lange Vorrat reicht - Irtimer und Preisénderungen vorbehalten
Vorkasse (EC-Scheck) 6,95 - Nachname 9,95 (zzgl. NN-Geb.) ~ Ausland: Vorkasse (EC-Scheck) 19,05  Alle Softwarstitsl sind PG GD-ROM's

STOR

PC.

Tel. 0941-400194 24h-FAX 0941

Sudetendeutsche Str. 20 - 93057 Regensburg

-4613340
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Von Looking Glass wird man zwar des ofteren tiberrascht, aber prak-
tisch nie enttiuscht:
. Flight Unlimited™

\uf ,,Ultima Underworld”, ,,System Shock™ und

. j 2 é ; g € : Die Basis
folgt nun strategische Action in einem Grafikstil,

der bislang den 3D-Ballerdungeons vorbehalten war

-«

Die ,Neue Erde” besteht aus vier
Weltraumkolonien, die gerade von Pi-

Noch
intelligenter agieren freilich die CPU-
Gegner, weshalb letzten Endes eben

sammenstellung und Bewaffnung des
dreikopfigen Einsatzteams (plus Chef),
Ihre Ver- was in der Regel ganz unproblema-
teidigung féllt in die Zustdndigkeit der tisch ist — auBler bei den Spezialauf- doch umsichtige Kommandeure
ialeinheit Strike tragen, wo tunlichst die passenden fragt sind.

Force Centauri, als deren Chef natiir- (Reparatur-, Sprengstoff- etc.) Exper- W
lich der Spieler fungiert. Er fiihrt sei- ten aus dem 13 Leute umfassenden
ne L Fundus werden miissen.
Anschlieffend macht man sich an die
Erledigung des jeweiligen Missions-

zuschlagen.

raten angegriffen werden.
ge-
namensgebenden S
end der militdrtaktische Teil von
Terra Nova stark an
der IV”
sigen und sehr abwechslungsreichen
Mondlandschaf-

»Wing Comman-
eute durch insgesamt 39 Missio-
in denen man allmihlich auch
mehr iiber die teilweise verbliiffenden

gewiihlt erinnert, konnten die vier rie-
nen,

(saftig griine Hiigel,

Hintergriinde dieses Kolonialkriegs er-
fihrt. Als ebenfalls recht informativ
erweist sich das Terminal im Haupt-
quartier mit seiner digitalen Biicherei,
den E-Mails etc. Hier kann sich der
Krieger z.B. iiber die vier Szenarien
oder die eigene Ausriistung schlau-
machen. Gerade letzteres ist nicht un-
wichtig, denn jeder SFC-Soldat steckt
in einer High-Tech-Riistung mit di-
versen Ballermidnnern, Granatwerfer,
Zielcomputer, Funk und anderen tech-
nischen Mitzchen.

Jer Spal} beginnt dann mit der Zu-

ziels, wobei einem das Spiel viel Frei-
der praktischen Durch-
fiithrung gewéhrt: Man kann mit dem

raum bei
ganzen Haufen kurzerhand losstiirmen
und seinen Begleitern einfach den Be-
fehl zum kompromiBlosen Angriff er-
oder anstiandigen
Schlachtplan entwickeln und dann je-
den einzelnen Kidmpen mit gezielten
gen. Auch wenn
auf Dauer natiir-

teilen einen

Kommandos versc
die zweite Meth

lich mehr Erfolg verspricht, sind die
Untergebenen hier doch schlau genug,

ten etc.) Planetenoberfldachen glatt aus
dem Physiklabor stammen: Die un-
terschiedlichen Schwerkraftverhilt-
auf den einzelnen
fiihren etwa dazu, dafl auf dem einen
enorme Spriinge sind,
wiithrend man anderswo nur miihsam
vorwiirts kommt. Auch die Gesetze der
Ballistik finden Anwendung, denn die
Waffen erzeugen einen RiickstoB und
die Geschosse eine Druckwelle — wer
hiitte in einem der iiblichen Texture-
Kerker schon je annihernd so reali-

nisse Planeten

moelich

um sich eine Weile selbstindig durch- stische Erfahrungen gemacht? Nicht

Tomm (EURA N L HPoR
= P : PARTICLE EEAN comm - L i PRRTICLE BEAM
@ SCHUYLER e, SCHUYLER, i ’
o DEMOLITIONS ' ik " ENOLITIONS : IE};@ :
2 Tl = =
@ - s ;v B TR R uearons 6. g )
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E.('
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minder lebens-
nah sind hier
Wind, Wetter und
die sonstigen Naturereignisse. So gibt
es z.B. Regen, Schnee, Gewitter, re-
flektierende Wasserflachen und durch-
scheinende Rauchfahnen.
Auch rein optisch konnen die meist
recht hiigeligen Landschaften iiberzeu-
gen, obwohl die Grafik unter SVGA nur
eine Auflésung von 240 x 400 Pixeln
bietet. Eher stort da schon das leichte
Ruckeln im Vollbildmodus, das selbst
auf einem Pentium 100 nicht vollstin-
dig verschwindet. Etwas enttiuschend
sind auch die knapp 40miniitigen Vi-
deozwischensequenzen — nicht so sehr
wegen der akzeptablen Schauspieler-
leistungen, sondern weil darin blof3 eine
banale Verriiterstory der vollig ein-
fallslosen Art erzihlt wird. Qualitativ

sind die Movies aber okay, genau wie
das Intro und das sonstige Render-Bei-
werk.

In die kombinierte Maus/Tastatur-
Steuerung muf} man sich allerdings erst

einarbeiten, zumal die Anleitung zu
wiinschen iibrig lé6t. Fiir die Suche nach
den jeweils richtigen Tasten gibt es aber
gliicklicherweise auch eine Online-Hil-
fe, so daB man nach der anfinglichen
Aufwiirmphase doch noch den Weg ins
Handhabungsgliick findet. In Sachen
Sound ist lediglich die begleitende Ste-
reomusik ein bifichen lau, dafiir konnen
die detailverliebten 3D-Effekte im Q-
Sound-Verfahren und die umfangreiche
Sprachausgabe um so mehr begeistern.
SchlieBlich und endlich gibt es noch ei-
nen komfortablen Szenario-Editor sowie
die Ankiindigungen fiir die deutsche
Version (bald), einen Mehrspieler-Pack
(August) und den zweiten Teil (irgend-
wann).

Unter dem Strich bleibt ein dickes Kom-
pliment fiir Looking Glass iibrig, wo
man sich anscheinend in jedem Genre
auf Anhieb bestens zurechtfindet: Ter-
ra Nova ist die konsequent realistische
Weiterentwicklung der bisher iiblichen
3D-Action und bietet Spannung und At-
mosphire im UberfluB! (mm)

Terra Nova
(Looking Glass/Softgold)

Strategische 3D-Action mit Simulations-
charakter — ein Fest fiir Baller-Realos!

GRAFIK 79%
SOUND 79%
STEUERUNG 77%
MOT!VA TION 899

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89— DM

| PROZESSOR:

DATENTRAGER: @D

Ab einem P60, empfohlen sei ein P133

SPEICHER: 8 MB RAM, 42 MB auf der HD

VGA/SVGA

SB/Pro/ I6/AWE 32, Ultrasound, Gene-
ral MIDI, Roland RAP-10 und SCC-1

Tastatur, Maus

Spiel englisch, A
Umtausch gegen die kommende deut-
sche Version fiir 30,- DM

nleitung deutsch,




RCTION SECTION — GAHES FUR FLIVHE FNGER il

zerstort bereits nach wenigen SVGA umgeschaltet) macht

Einsitzen die driickende Absolute Zero seinem Namen
Uberlegenheit der Gegner. somit leider alle Ehre: ein di-
Dank des iiberspannten gitaler Eiszapfen. (mz)

dem brand-

Gegeniiber
heiBBen ,,Wing Commander

IV”  markiert Domarks
Space-Opera zwar nicht
den absoluten Nullpunkt,
préasentiert sich aber deut-
lich kiihler: Grafik-Fans
mag hier durchaus das Blut
in den Adern gefrieren!
Dabei heizt der stetig fortge-
sponnene Handlungsstrang
die Atmosphiire ja noch krif-
tig an: Auf dem Jupitermond
Europa wird eifrig nach Roh-
stoffen gebuddelt, als aus
dem ewigen Eis fremde Le-
bensformen auftauchen und
iiber Nacht eine der wichtig-
sten Minenanlagen ausradie-
ren...

Dieser  Ausnahmezustand
versetzt den Spieler nun nach
und nach in die Rollen der

sieben Hauptcharaktere bzw.
in die Cockpits ihrer jeweili-
gen Flug- und Fahrzeuge. In
den spiiteren 30 Action-Mis-
sionen gebietet man dann
iiber 15 verschiedene Waf-
fensysteme, doch die Grafik
bleibt bis zuletzt ein Schul in
den Ofen. Am SVGA-Screen
prisentiert sich die Tristesse
eines Eismon-
des hier in ih-
rer ganzen
Pracht, und
was die zwar
mit Gouraud-
Shading verse-
henen, dafiir
aber nicht tex-
turierten
Canyons an
Motivation
tibriglassen,

Schwierigkeitsgrades und der
laschen Priisentation (die Brie-
fings gibt’s nur in Sprachaus-
gabe, Zwischensequenzen feh-
len weitgehend, und es wird
hiufig zwischen VGA und

Bei Nacht sind alle Schlachten blau

Absolute Zero
(Domark)

Sternenkrieg fiir AOK-Comman-

der.

GRAFIK 48%
SOUND 62%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 54%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: filir Experten

Preis: ca. 79~ DM
DATENTRAGER: RSN

[IOVARNOT IS Ab cinem 486 DX/50
8 MB RAM, 2 MB auf
der HD

SPEICHER:

GRAFIK: VGA/SVGA

SOUND: Alle gingigen Soundkarten

EINGABE: Tastatur, Stick, Maus

Spiel englisch,
Handbuch deutsch

AUSGABE:

Bereits im Kino hat Maus-
mann Val Kilmer gegeniiber
seinem Vorgiinger Michael
Keaton F(l)edern lassen miis-
sen, das Spiel zum Film ist
nun noch uninspirierter: eine
Ode Priigelei im Stil des Ar-
cade-Oldies ,,Double Dra-
gon”.

Acclaims Advanced Technolo-
gies Group biirgt fiir zukunfts-
weisende Computeroptik — zu-
mindest auf der Leinwand, wo
die fiir den dritten Batman-Strei-
fen generierten FX ja durchaus
zu gefallen wuBten. Um so tra-
gischer sehen dagegen die hie-
sigen Zwischenmovies und Ani-

mationen aus: Wenn sich Mau-
si und Kollege Robin durch die
scrollenden Straflen von Gotham
City kloppen, sucht man un-
willkiirlich nach dem Marionet-
tenspieler hinter dem Monitor. ..
Weil man den nicht findet, ld6t
man seinen Arger eben mit
Fausthieben, FuBitritten, Spreng-
ladungen, dem Batarang und ein
paar Special-Moves an den oft
im Zweierpack anriickenden Ge-
folgsleuten von Two-Face und
dem Riddler aus. Dazu muf sich
der Held auch mal mittels Bat-

Seil zur néichsththeren Plattform
emporhangeln oder Tiiren und

Tonnen verhauen, um Energie-

rationen, als Fragezeichen ge-
tarnte Spiel-Tips sowie wenig
spektakuliire Extrawaffen zu er-
gattern.

Aufgrund diimmlicher An-
griffsformationen, der unhand-
lichen Steuerung und des ein-
fallslosen Leveldesigns kommt
hier trotz guter Soundkulisse und
des nett gemeinten Duo-Modus
nie Spannung auf. Daher: Bat-
man, go home! (rl)

ATMAN FOREVER

Batman Forever
(Acclaim)

Belangloses Priigelspiel zum

Movie-Hype des letzten Jahres.

GRAFIK 60%
SOUND 66%
STEUERUNG 54%
MOTIVATION 46%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
| Preis: ca. 79.- DM

DATENTRAGER: JESY
PROZESSOR:  BUEEHENE R
SPEICHER: 8 MB RAM, 35 MB auf

derHD

GRAFIK: VGA

SOUND: SB und Kompatible

L Tastatur, Stick, Pad|
EINGABE: it

Spiel englisch, An-
leitung deutsch

AUSGABE:

Schiner wird’s nicht




CYBERIA II: THE RESURRECTIO!

or anderthalb Jahren
schelterle Xatrix Entertain-
ment kliglich an dem Ver-
such, auf den erfolgreich von
»Rebel Assault” besetzten
Action-Zug aufzuspringen.
Und auch beim Nachfolger
hat man den Anschluf} ver-
pabt.
Die Vorgeschichte um Hacker
& Rebellen ist hier so iiber-
fliissig wie ein Kropf, in der
Praxis muB einfach wie gehabt
eine Actionsequenz nach der
anderen durchballert werden.
Mal nimmt der Held als
FuBginger mit Pistole und Fa-
denkreuz Wachposten aufs
Ko, dann zerbriselt er mit ei-
nem gepanzerten Vehikel die
bosen Feinde — und sehr gele-
gentlich harrt ein Minirétsel
der ,,Senso”-Klasse seiner Lo-
sung.
Fiir welchen der drei Schwie-
rigkeitsgrade man sich dabei

entscheidet, ist ziemlich egal,
denn man erlebt auf jeden Fall
ein Wechselbad aus kinder-
leichten Abschnitten, die sich
fast von selbst spielen, und ex-
trem frustrierenden Passagen
mit kaum erkennbaren Geg-
nern und dhnlichen program-
miertechnischen Gemeinhei-
ten. Die VGA-Rendergrafik ist
nett, die Soundeffekte (plus
deutsche Sprachausgabe) sind
ordentlich, die Musik ist be-

langlos. Und abgesehen von
dem hin und wieder hakenden
Fadenkreuz funktioniert im
Gegensatz zu frither nun auch
die Steuerung ganz gut.
Trotzdem kann hier von einer
Kaufempfehlung kaum die
Rede sein: Der Genre-Fan
schlédgt besser bei ,,Rebell As-
sault 2” oder ,,Wetlands” zu,
denn Cyberia II kann nichts,
was die Konkurrenz nicht bes-
ser konnte. (mic)

Wieder- oder Totgeburt?

Cyberia II:

The Resurrection
(Virgin/Xatrix Entertainment)

Render- Action der tiberfissigen
\rt.

| GRAFIK R 76%
SOUND | 70%
”:STFUERHNG 64%
‘MOTWMT&N 55%

USK—FmIgnbe ab 12 Jahren
Schwierigkelt: 3Sufen

DATENTRAGER; BASBS

U OYADNKIO) IS Ab cinem 486 DX2/66

SPEICHER: 8 MB RAM

i vGA
SOUND: SB/Pro/I6/AWE 32

EINGABE: Tastatur, Maus

Komplett deutsch

AW
CYBELCUNK ENEE

Die ersten brauchbaren
Jump & Runs fiir den PC
kamen aus dem Shareware-
bereich, erst spiiter hiipfte
die kommerzielle Konkur-
renz auf die Uberholspur.
Kann der sprungstarke Cy-
ril das wieder dndern?

Er hat nicht die geringste
Chance, denn trotz seines

schicken Ho-
verboards lduft
der Junge mit

flotten

Zeitgeist mei-
lenweit hinterher: Das Level-
design ist zwar grundsolide
gemacht, die Steuerung geht
locker von der Hand, und die
durchaus abwechslungsreiche
Grafik (Dschungel, Héhlen
usw.) mit den ordentlich ani-
mierten Sprites ist genauso
adrett wie die akustische Be-
gleitkulisse — bloB hat man

das eben alles schon oft gese-
hen und nicht selten besser als
hier. Exakt dasselbe gilt fiir
die genreiiblichen Sammel-
boni, ausbaufihigen Waffen
etc.

Erschwerend kommt der viel
zu leichte Schwierigkeitsgrad
hinzu, denn wihrend dieser
bei seinem in mancher Hin-
sicht vergleichbaren Kollegen
,,Johnny Bazookatone" noch
von unfair bis unmoglich
reichte, hat man die 32 Levels
von Cyril Cyberpunk selbst
im hirtesten Modus bald
komplett kennengelernt.
Immerhin erlaubt der bei-
liegende Editor das Erstel-
len weiterer Hiipfab-

& schnitte in Eigenregie, aber

das ist natiirlich nur ein
schwacher Trost...

Somit muB auch unser
 Urteil relativ grausam
ausfallen, obwohl das
Spiel fiir eine gewisse

S Zeit ja durchaus gute

Laune verbreitet: Fiir 60

Surfin® USA!

Mirker gibt es langst Bes-
seres als dieses arg haus-
backene Hiipfical. (ole)

Cyril Cyberpunk
(Reality Studio/CDV)

Nettes Jump & Run fiir zwi-
schendurch.

GRAFIK | | . | 58%
SOUND EZ:. ; | 60%
-'SIEUERUNG 68%
;MOTJ\{AHON 50%

Sdlwierlgkelt: 4‘Stufm

I]SK-F‘rdgghe nidit g&ﬁrﬂﬁ

Il\'l'l'\l'l{'i_t;IiR' 1CD
WOVADNS 01 1S8 Ab einem 486

SPEICHER: Ab 4 MB RAM
GRAFIK: VGA

Soundblaster, Pro Au-
dio, Gravis Ultrasound

EINGABE: Tastatur, Joystick

Komplett englisch




Im Jahre 2012
werden Hiiftlin-
ge als Ver-
suchskaninchen

fiir die Entwicklung eines
Gen-Priparats  miflbraucht
(Abuse = Millbrauch), das
mehr oder minder harmlose
Verbrecher
Monster

in aggressive
verwandelt: Die

Mutanten sehen aus wie Gi-
ger-Aliens, rennen bzw. hiip-
fen wie Zehnkimpfer, beillen

Was man sich am PC eigentlich schon
vom enttiuschenden ,, Turrican I’ erhofit
‘;! hatte, das liefert jetzt die Crack Dot Com-
Crew des ehemaligen ID-Manns Dave
gl Taylor: hochexplosive Plattformaction!

wild um sich und werfen al-
lerlei Explosivstoffe durch
die Gegend. Als das mutier-
te Gen selbst Amok lduft und
wahllos jedermann innerhalb
des Gebiiudes infiziert, bleibt
nur noch der Griff zur Knar-
g

Netzwerker diirfen sich da-
bei von bis zu sieben Mit-
spielern unterstiitzen lassen
und bekommen es (wie Solo-
Soldner auch) mit einer un-

[ Unter Beschul}

rul.l A AN
. "l.": '."'-;’!“..b e 7

At ¥

[ Die Taschenlampe kannst du jetzt abschalten...

gewohnlichen, aber praxis-
nahen Steuerung zu tun: Der
Held wird mit den Cursor-
keys iiber das multidirektio-
nal scrollende Schlachtfeld
gelenkt, wihrend man das
Fadenkreuz per Maus be-
dient. Daran muf3 man sich
erst gewohnen, doch dann
genielt man es, gleichzeitig
laufen und in alle Richtungen
schieflen zu kénnen. Zumal
sich so auch scheinbar aus-
weglose Situationen meistern
lassen; etwa, wenn man vor
einem heranrollenden Rie-
senbagger fliichten und zu-
gleich ein Dutzend weiterer
Angreifer abwehren mub, die
von allen Seiten heranstiir-
men.

Erzielte Etappensiege sind an
Zwischenstationen abspei-
cherbar, die in den insgesamt
23 durchdacht angelegten
Levels grofBziigig verteilt
wurden. Der Weg zum
grofBen Finale fiihrt teilweise
durch recht labyrinthische
Abschnitte und ist gepllastert
mit Geheimkammern, Ener-
gieriegeln, Jet Packs, Sprint-
stiefeln und vielen weiteren
Sammelgoodies. Aullerdem
findet man diverse Extra-
waffen wie Laserkanonen,
Flammen- bzw. Granatwer-
fer — aber auch Lavafallen,
Minenfelder, todliche Tele-
porter und andere bdse
Uberraschungen. Ein Intro
hingegen ist nirgends zu ent-
decken, und die VGA-Grafik
wirkt trotz der liebevollen

Animationen und hiibschen
Licht- sowie manchmal et-
was blutriinstigen Schockef-
fekte ein wenig diister. Aber
wenn sich die USK nicht
daran stort, warum sollten
wir dann pipstlicher sein als
der Papst?

Summa  summarum st
Abuse also einen kleinen
MiBbrauch  wert: Bei
knackigem Ballersound war-
ten iiberzeugendes Levelde-
sign, ein unterhaltsamer
Multiplayer-Modus und vor
allem jede Menge Action.
(r)

Abuse
(Crack Dot Com/Electronic Arts)

Unterhaltsame Plattform-Action

von hoher Komplexitit.

GRAFIK 67%
SOUND 799%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 77%
R

= (s $

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen

| Preis: ca.99-DM |

DATENTRAGER: 80

PROZESSOR:  [EUEHEER

b : § MB RAM, 20 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: VGA

SB/Pro/16/AWE, Sound-
scape, General MIDI-Musik

EINGABE: Tastatur, Maus

Komplett deutsch




Der hiesige Action-Heli ist
bereits vor gut zwei Jahren
am Amiga bzw. dem CD*
gestartet, jetzt erst hat ihn
Epic Megagames (,,Epic Pin-
ball”’) auf den PC gelotst —
kein Wunder, wenn er hier
nun etwas deplaziert wirkt.
Im Stil von ,JJungle Strike™ &
Co. geht es hier darum, Ge-
béiude abzufackeln, Sabotage-
akte zu veriiben oder auch
Gefangene zu befreien. Ab-
gesehen von der neu hinzuge-
kommenen Méglichkeit, auch
mit einem Panzer in den Krieg
zu ziehen und dem gleichzei-
tigen Wegfall der Duo-Option
hat sich dabei gegeniiber dem

Amiga nichts
veriindert:

Das Spieler-
sprite bewegt
sich bei ertriigli-
4 cher Soundun-
termalung (inkl.
einiger Sprach-
samples, die
recht spédt vor
Treibstoffverknappung bzw.
Schiden an der Panzerung
warnen) iiber karge Land-
schaften, die fliissig um es
herum rotieren; hin und wie-
der wird
eine Zwi-
schengra-
fik gezeigt.
Aus  der
Draufsicht
verfolgt
man  nun
Feindhelis
oder iiber-
rollt Solda-
ten, wobei
die Fein-
heiten der

Steuerung wie das gleichzei-
tige Lenken von Ridern und
Gefechtsturm oder das Seit-
wiirtsfliegen am besten mit ei-
nem Vier-Button-Pad zu be-
wiiltigen sind. An Gegnern
mangelt es selten, schon eher
an Chancen, seine sechs Bild-
schirmleben auf Dauer er-
folgreich zu verteidigen.

Ein echter Reinfall ist Seek &
Destroy somit nicht, aber eben
ein Spiel fiir die Fans dieses
Genres. Und deshalb wartet
auf unserer Begleit-CD ja

BESTELLADRESSE:

I SIENT SUPER Aus,

DiE STARKE DESIGNER-BOH
Fur TRADING CARDS 15T DA!

auch eine Schnupperversion...
(ole)

Seek and Destroy
(Epic Megagames)

Rotierende Balleraction in be-

scheidener Priisentation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

51% [
57%
70%
63%

Schwierigkeit:
Preis:

l_USK-Frelgnbe: nicht geprilft

3 Stufen
ca. 35- DM

DATENTRAGER:

1 CD

PROZESSOR:

Ab einem 486er

SPEICHER: Ab4 MB RAM

GRAFIK: VGA

EINGABE:

Soundblaster, Gravis
Ultrasound
Maus, Tastatur,

Joystick
AUSGABE: Komplett englisch
e

FASST SAMMELKARTEN OHNE ENDE

unp KosTETNUR 11,80 DM

JOKER DERLAG o ,,JOKER SHOP” o BRETONISCHER RING 2 ¢ 85630 GRASBRUNN

NACHNAHMESENDUNG IST NUR IM INLAND MOGLICH, BEI DORKASSE (GELD ODER SCHECK LIEGT BEI) BITTE 6,58 DM POSTGEBUHREN IM INLAND
BZLU. 18,- DM FUR AUSLANDBESTELLUNGEN DAZURECHNEN.



R g ¥ .,,' 4' I x-:_l_-

o _sgﬂyuss:ymm nmml mm M w_;;

Auf der Slegerstraﬂe

“\-‘ “'\“&

Aus Managersicht hat die digitale Rennsaison ihren vorliufigen Hiihpunkt erreicht:
Nach ,,Pole-Position” und ,,Grand Prix Manager’”’ kommt nun der dritte Formel-1-
Streich, fiir den das erfolgverwohnte Simulations-Team von Software 2000 verant-

wortlich zeichnet.

REALISVIUS/ | /] |

Weil in Eutin Lebensnihe seit jeher grof3
geschrieben wird, bekommt man hier (und
momentan nur hier!) nicht blof alle ori-
ginalen Strecken und Fahrer der 96er Sai-
son frei Monitor geliefert; auch das Drum-
herum wie etwa die Einkaufspreise fiir die
Motoren ist direkt aus dem prallen Renn-
fahrerleben gegriffen. Man engagierte
nidmlich den Sauber-Fahrer Heinz-Harald
Frentzen als Berater, der den Program-
mierern mit Rat, Tat und Insiderwissen

zur Seite stand.
ENT /]|

MANA

Schon am Start iiberzeugt das Game durch
ein schickes Intro und anschlieBend eine
reichhaltige Optionsauswahl: Endlosspiel
ja/nein, gewiinschte Siegbedingung und
die Auswahl zwischen verschiedenen
Rennstéllen oder einer ganz eigenen Fir-
ma — zugleich legt man dadurch den
Schwierigkeitsgrad fest. AnschlieBend
geht’s ins Managerbiiro, wo bereits der
nidchste Schwung Optionen wartet. Diese
betreffen u.a. die Sponsorenpflege, Bank-
geschiifte, Produkt-Merchandising, Trai-
ningsldufe und Personalfragen. Fahrer, In-
genieure und Mechaniker sind in fiinf
Tauglichkeitsgraden vorritig, bei den
Schraubern kommen dazu noch fiinf Be-
rufsgruppen.

Ungemein praktisch ist der elektronische
Notizblock, auf dem man seine personli-
chen Kommentare zu einzelnen Fahrern,
Kursen (,,Kurvenreiche Strecke — auf Bo-
denhaftung achten!”), Terminen oder be-
liebigen anderen Themen verewigen kann.
Freude machen auch die detaillierten Sai-

cAgashen U Tesen

[ TH28T

Ganz schin windig!

« 5P e

NaRigd  TOvERgE | Gt

Gleich
geht’s los!

son-Statistiken und die iibersichtliche Bi-
lanz, mit deren Hilfe selbst Buchhal-
tungsmuffel sofort erkennen, ob sie noch
etwas fiir die Finanzen tun miissen.

ENTVICKLUNG |/ |

Auch fiir Schreibtischtiter gehort der Kon-
takt mit der technischen Basis zur Pflicht,
daher fiihrt unser nichster Weg ins Ent-

;E& 1.?..115 3y
(UAGER TR

T ]

* narrM

Abbredhen Anign

wicklungszentrum. Dort steht normaler-
weise zwar schon (mindestens) ein fahr-
tiichtiger Bolide herum, aber um konkur-
renzfdhig zu bleiben, muB er natiirlich
stindig verbessert, an bestimmte Strecken
angepalt oder komplett neu zusammen-
geschweiBt werden. Fiir diesen Zweck ist
das Chassis in neun Module unterteilt, die
sich einzeln variieren lassen. Aus dem um-
fangreichen Fundus an vorgegebenen De-
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signideen (die nach diversen Kriterien sor-
tierbar sind) sucht sich der BoB} die ihm
genehmen Nasen, Frontfliigel oder Un-
terboden heraus und l4Bt sie von seinen
Mitarbeitern entwickeln. Sowohl die Qua-
litéit des Prototyps als auch die des ferti-
gen Produkts hiingt dabei wieder von zahl-
losen Rahmenbedingungen ab, etwa der
verfiligbaren Zeit, der Anzahl und dem
Konnen der Mitarbeiter, den verwendeten
Werkstoffen usw.

Anschliefend wandert das Teil ins Lager,
wo auch die nicht selbst hergestellten Mo-
toren, Bremsen usw. zum Einkauf bereit-
stehen. In der Montagehalle entsteht dann
aus den Einzelteilen ein kompletter Boli-
de, der selbstverstindlich im Windkanal
noch getestet und optimiert werden muf.

DAIS RENNEN | || |

Nach den taktischen Vorentscheidungen
im Rennbiiro (Boxenstopps, Tankmenge,
Reifenwahl etc.) verfolgt man den Wett-
bewerb zunichst per Ferniiberwachung
und Telemetrie vom Kommandostand des
Managers aus. Auf Wunsch kénnen je-
doch jederzeit drei Beobachtungsmodi ak-
tiviert werden: die Draufsicht, die Kame-
raperspektive und vor allem der 3D-Blick-
winkel aus der Sicht eines beliebigen
Fahrers. Die dabei verwendete Vektor-
grafik mit einstellbarem Detailgrad mag
zwar nach Arcademalistiben nichts
Beriihmtes sein, aber im Managergenre ist
sie konkurrenzlos!

Bei Boxenstopps erscheint ein hiibsches
Bild mit hektisch herumwuselnden Me-
chanikern, wer will, darf sogar selbst Hand
anlegen. Auch der Austausch von Ver-
schleiBteilen wiihrend des Rennens ist
moglich, so wie man iiberhaupt flexibel
auf den aktuellen Stand der Dinge rea-
gieren kann bzw. muf3 — indem man sei-
nem Fahrer z.B. die Anweisung riiber-
funkt, doch weniger aggressiv zu fahren,
einen Kollegen vorbeizulassen etc.

IMEPLAY// |

DASI GA

Die Formel 1 ist kein Matchbox-Rennen,
sondern eine ziemlich komplexe Angele-
genheit, entsprechend viele Screens und
Knopfe gibt es hier. Aber durch eine ge-
schickte Buttongestaltung, die von iiberall
her per Maus anklickbaren Grundfunk-
tionen und eine verniinftige Online-Hilfe
findet sich der Spieler trotzdem schnell zu-
recht. Zudem kann man den gesamten
Technikkram auch einem Ingenieur iiber-

LT S © Mechanika Hfizan

) | ) o

Beim Designer

K} VILLENEUVE

F1 ALesi

K] BARRICHELLO

Boxenstopp

lassen, der fiir seine Dienste natiirlich be-
zahlt sein will. Den Spielablauf selbst stellt
man sich am besten ereignisorientiert vor:
Jede Aktion dauert so lange, wie sie eben
dauert, nur wiithrend der Rennen ist Echt-
zeit angesagt. Es sei denn, man hitte zum
Temporegler gegriffen.

Bei einer derart klaren Rennsituation kon-
nen wir uns am Ziel kurzfassen: Der F1
Manager 96 glinzt mit sehenswerten
SVGA-Grafiken, 45miniitiger CD-Musik,
professioneller Sprachausgabe und einem
weltmeisterlichen Gameplay — ein klarer
Fall fiir den Lorbeerkranz! (jn)

Selbst die Fa-
brik ist schick

1 LAP [} BERGER
2.45 [ piINIZ
4.80 L‘F SCHUMA CHER

o

Bilder vom Rennen

F1 Manager 96
(Software 2000)

Ein Spitzensimulator des Renngeschiilts,

Liuft auch unter ,,.Win Y57,

GRAFIK
SOUND |
STEUERUNG

MOTIVATION

@

79%
83%
80%
87%

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: variabel _
Preis: -~ ca.90-DM
| DATENTRAGER: K@)

| PROZESSOR:

Pentium

Ab einem 486 DX2, besser ein

SPEICHER: 8 MB RAM, 25 MB auf der HD

GRAFIK: VGA

SOUND: SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio
Spectrum, Roland MT-32, CD Audio

Maus

Komplett deutsch

I 1

o
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Nachdem Celeris/Interplay im letzten Herbst mit ,,Virtual Pool”’ neue
MaBstibe am digitalen Billardtisch gesetzt hat, kommen nun alle An-
hénger der auch hierzulande immer beliebteren GroSraumvarian-
te zu ihrem Recht.

Steve Davis
schreibt
Geschichte

T

Player 1

framis Pomnts Dreak
| 0
Player 2 0 -

AuBerlich ihneln sich die beiden Sport-
Sims wie eine Kugel der anderen, nur daf3
diesmal eben das anspruchsvolle Snooker
gespielt wird — wie das in Perfektion geht,
demonstriert der sechsfache Weltmeister
Steve Davis duBerst eindrucksvoll via Vi-
deo: Beim abwechselnden Versenken der
15 roten und sechs andersfarbigen Kugeln
sammelt er 147 Punkte am Stiick, was un-
ter Insidern als ,Maximum Break™ ge-
handelt wird. Und natiirlich erteilt der
Meister dariiber hinaus auch noch spezi-
ellere Trainingslektionen in Sachen Stof3-
technik oder Positionsspiel. Ja, wer sich
nur ungern durch gedruckte Anleitungen
wiihlt, dem wird hier sogar das komplet-
te Grundlagenwissen von den Regeln bis
hin zur Handhabung beispielhaft in klei-
nen Filmchen mit Sprachausgabe vermit-
telt.

Um die graue Theorie dann in die griine
Digi-Praxis umzusetzen, darf entweder ein
Sportsfreund (auch via Modem oder Netz-
werk) herausgefordert werden, oder man
duelliert sich mit neun unterschiedlich ver-
sierten Computergegnemn. Ebenfalls mog-
lich ist das Uben verschiedener Spielsi-

O

tuationen, die sich mit frei plazierbaren
Kugeln schnell auf den Filz zaubern las-
sen. Dafiir steht iibrigens genau dieselbe
Maus/Tastatur-Steuerung zur Verfiigung
wie bei ,,Virtual Pool”. MaBl genommen
wird also wieder bequem durch das Zoo-
men und Drehen des Tisches, recht gut ge-
eignet zum Anvisieren ist aber auch die
Draufsicht. Im Trainingsmodus besteht
zudem die Moglichkeit, sich den Kugel-
lauf durch Hilfslinien anzeigen zu lassen.
Hat man dann noch den AnstoBpunkt fi-
xiert, um dem Ball z.B. den richtigen Ef-
fet mitzugeben, wird er mit einer
schwungvollen Mausbewegung in Be-
wegung gesetzt — je flotter man dabei den
Nager iibers Pad schiebt, desto stirker fillt
der StoB aus.

AuBer den lebensnahen Grafiken und
Sound-FX gibt’s also auch wieder die ge-
niale Handhabung des Vorgiingers inklu-
sive diverser Optionen wie Speicher- und
Replayfunktion, Anpassen von Grafikde-
tail und -auflosung, einstellbarer Spiel-
liinge etc. Und auch und gerade deshalb ist
dieser Heimtrainer fiir Snooker-Fans ein
absolutes Muf}! (st)

Virtual Snooker

(Celeris/Interplay)
Das ,Maximum Break™ unter
den Snooker-Simulationen.
GRAFIK 68%
SOUND 55%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 82%

oy R

USK-Freigabe: ohne Altersb.

Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 109,- DM

DATENTRAGER: D

VARSI Ab einem 386 SX

Rt 4 MB RAM, 2 MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA/SVGA

SB/Prov16, Pro Audio,
SOUND: Ultrasound, General
MIDI

Tastatur, Maus

EINGABE:

Handbuch deutsch,
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Nach der akribischen Realitiitsniihe von ,,Grand Prix
2” legten die Fahrer bei MicroProse fiir diese Action-
Raserei einen ganz anderen Gang ein — und priisentie-

_ ren das erste Autorennen mit verinderbaren Strecken! |

Okay, auch beim Update zu ,Hi-Octane”
morphten die Pisten lustig vor sich hin, doch
das geschah ohne des Spielers Zutun,
withrend er hier durch das Uberfahren der
herumliegenden Icons selbst als Ausloser
fungiert. Je nach Symbol wachsen dann ur-
plotzlich Rampen aus dem Boden (um den
Sprung auf hohere Fahrbahnebenen zu er-
moglichen), es tun sich Tunnels oder Ab-
kiirzungen auf, und aus dem Nichts er-
scheinen Stachelwiinde, die beim unfrei-
willigen Vollkontakt gnadenlos das
Blechkleid aufschlitzen!

Weil die Gegend also nicht ganz ungefihr-
lich ist, darf man sein aus vier Modellen aus-
gesuchtes Wiigelchen bis zur Unkenntlich-
keit mit Rammschutz, Karosserieverstiir-
kungen und Seitenschwellern zukleistern.
Wenn es die Finanzlage anschlie3end noch
zulidBt, sollte man an griffigere Reifen und

=

Vorsicht, tieffliegende Gegner!

eine leistungsfihigere Maschine denken.
Denn mit der Standardausriistung ist es nicht
ganz einfach, das routiniert fahrende Com-
puterfeld in den drei Liufen pro Kurs zu de-
klassieren. In jedem Rennen gehen dabei
vier Mitglieder des sechzehnkopfigen Fah-
rerpools an den Start, in dem sich bis zu zwei
(Modem) bzw. vier (Netzwerk) menschliche
Piloten befinden konnen. Nur die Besten
kommen auch weiter, wiihrend die Nieten
auf den billigen Pliitzen gleich doppelt be-
straft werden: Thnen entgehen nicht blof3
Ranglistenpunkte, sondern auch die fetten
Geldprimien, welche man so dringend fiir
die Reparatur- und Tuningarbeiten benétigt.
Bleiben die Erfolge aus, geriit man also im-
mer mehr ins Hintertreffen gegeniiber der
wohlhabenden Konkurrenz — ein Gliick, dafl
die Bank das Geld fiir die allerwichtigsten
Reparaturen vorstreckt.

Jeder Kurs enthilt die obligatorische Bo-
xengasse, bei deren Durchfahren das Fahr-
zeug auf der Stelle generaliiberholt wird. Das
allerdings im doppelten Sinne, denn die
Gegner warten natiirlich nur auf so eine giin-
stige Gelegenheit, um sich auf Nimmer-
wiedersehen abzusetzen. Zumindest gilt das
fiir die CPU-Piloten, denn bis menschliche
Rennfahrer sich an die Eigenheiten der ins-

0 [t den Dornen is nicht zu spali R
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gesamt 13 Strecken gewo6hnt haben, vergeht
schon einige Zeit. Klar, denn Untergrund,
Streckenfiihrung und Boni-Verteilung sind
sehr unterschiedlich. Aus diesem Grund ist
neben der kompletten Saison und den Ein-
zelrennen auch ein Trainingsmodus im An-
gebot, damit man die erforderlichen Schlit-
tertechniken, den Nitro-Einsatz etc. ungestort
iiben kann. Denn bereits das grundlegende
Handling der Boliden hat so seine Tiicken:
Zum Beispiel kann man sich auf rutschigem
Boden nicht unbedingt auf den Tacho ver-
lassen, der immer die Geschwindigkeit der
Antriebsrider anzeigt, auch wenn diese ge-
rade durchdrehen. Und wenn man in den
eng geschnittenen Tunnelpassagen nur ein-
mal von der Ideallinie abweicht, rutscht man
von da an meistens bloB noch an den abge-
schrigten Wiinden entlang. ..

Wiihrend die eben genannten Probleme fiir
ehrgeizige Fahrer eher eine Herausforderung
darstellen, ist der fehlende SVGA-Modus
ein echtes Manko. Die Grafikgeschwindig-
keit iiberzeugt sogar auf PS-starken Penti-
ums nur unter DOS, und die verschiedenen
Kameraperspektiven, Licht- und Schatten-
effekte etc. trosten nicht iiber die grobpixe-
lige Darstellung hinweg. Wenn sich dadurch
ndmlich vor manchen Kurven nicht genau
sagen liBt, ob die Strecke anschlieffend nach
rechts oder links weiterfiihrt, zerrt das ge-
waltig an den Nerven und damit an der Dau-
ermotivation. Und nachdem wir schon beim
Meckern sind, hier gleich noch ein paar

storende Details: Sobald man sich auf eis-
glatter Fahrbahn einmal bergauf festgefah-
ren hat, verwandelt sich die Actionraserei un-
versehens in einen Rangierbahnhof der miih-
seligen Art. Und die Boxengassen mit der
rettenden Reparaturwerft liegen des ofteren
ausgerechnet auf einer héheren Ebene, die
nur per Schanze erreichbar ist — aber eben
nicht von ramponierten, also meist auch et-
was langsameren Autos.

Gliicklicherweise iiberwiegen insgesamt
doch die guten Nachrichten, angefangen mit
dem bisher unbestitigten Geriicht, daf
MicroProse noch eine SVGA-Version als
Update nachliefem wolle. Auch die acht
rockigen Begleitmelodien, die man direkt
von CD abspielen und per Knopfdruck in Q-
Sound wiedergeben kann, sind nicht von
schlechten Eltern — wer ihrer trotzdem iiber-
driissig wird, darf jederzeit eine Musik-CD
seiner Wahl einlegen. Auch die Motoren-
bzw. Reifen-FX geben keinen Grund zur Be-
schwerde, desgleichen die gesprochenen
Kommentare der Konkurrenten. Vor allem
aber weill das durch und durch abwechs-
lungsreiche Gameplay zu gefallen, denn
auch nach lingerer Spieldauer st68t man hier
immer wieder auf kleine Uberraschungen
wie Teleporter, ulkige Startvarianten etc.
Summa summarum ist MicroProse mit
Track Attack also nicht unbedingt der ganz
groBBe Geniestreich gegliickt, aber doch ei-
nes der ungewdhnlichsten Rennspiele bisher.
(mz)

Auf ein Neues!

L) |

Track Attack

(MicroProse)

Originelles, wenn auch gewihnungsbediirf-
tiges 3D-Rennspiel fiir DOS und ,,Windows*.

GRAFIK 6:9%
SOUND 80%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 77%

USK-Freigabe: ohne Altersheschriinkung
Schwierigkeit: 3 Stufen

Preis: ca. 99.- DM
DATENTRAGER: R8N
RIGVARSG L Ab cinem 486 DX2/66

N v 8 MB RAM, 30 bzw. 100 MB auf
LA R

GRAFIK: VGA (SVGA-Karte wegen der
Meniis erforderlich)

Soundblaster und Kompatible

EINGABE: Joystick, Joypad, Tastatur, Maus

\USGABE: Komplett deutsch

A W 4

. W 4




- J £ . A Ay .‘_-.!_' L - - ‘ 1 - N e Y T Y " a4 Y
Ty ; aot f W R " G . N T e L 5 .
N e Cis Sothy RS S ; YL S R % Y L A ta s ¥ 2 e
} . = . iy & Wt "..'. i ‘,‘-’ ik -0 X T Ty .+ .y \ - 3 -
¢ 4 : 4 -t dar” '

N — GANES FURSPORTLER. S - b

&

s |

S SCNEISS & TN

Wenn drei Football-Sims auf einmal in der Re-
- | daktion einlaufen, bietet sich natiirlich ein Ver-

=

ST; . Sf;m 0 :08 gleichstest an: Wirklich neu im PC-Stadion ist

Jedoch nur der Quarterback, bei den zwei an- [
e deren handelt es sich um aktualisierte Updates. "3

= . _ . —

ue

i

NFIL Quarterback Club *96

DER NEUZUGANG

Diese Konsolenumsetzung spielt sich deutlich actionlastiger, als man es sonst
von den Football-Games am PC kennt. Folglich geht die Einarbeitung recht NFL Quarterback Club ‘96 (Acclaim)

o s L i D <G| Unnecessary Roughness 96 (Accolade)
ay bietel dann alle wesentiche € 5 H ¥ cinzeine (& - o
" g Football Pro ‘96 (Sierra)

rigieren, es gibt zahllose Beobachtungskameras, rund 800 Spielziige etc.)
und wartet mit 50 historischen Spielsituationen als Zugabe auf. DaB} die 30 Einmal actionorientiertes und zweimal strategisches Football
NFL-Teams vollzihlig vertreten sind, ist hier ebenso selbstverstindlich wie ohne nennenswerte Unterschiede.

bei den Kollegen. Die poppigen Meniis enthalten nur wenige, aber alle wich-
tigen Statistiken — wer es tiefgriindiger mag, muf} zu den strategieverlieb-

Foothall Pro *96

NFL H Unnecessary H Football

ten Konkurrenten greifen: GRAFIK 60% 63% 62%
SOUND 62% 64% 62%
DI€ UPDATES STEUERUNG 72% 68% 687
MOTIVATION 64% 62% 62%

Zuniichst sei kurz erwiihnt, daf3 Electronic Ans ,John Madden Football *96™

. - N @ )8 o
gestrichen hat und erst am Jahresende die 97er Auflage verdffentlicht. Daftir @.— » t'&t P! iw »
bietet Accolade mit Unnecessary Roughness ‘96 schon das x-te Update an, ’ ,:,_;,}33 ;,_,'}é; ge%

wobei sich die Verbesserungen in engen Grenzen halten: Es gibt nun 1.300

Spielziige und acht Stadien, fliissigere Animationen und die aktuellen Sai-
sondaten. Der Preis dafiir ist aber arg heiB, denn ein Upgrade von ilteren
Versionen ist nicht drin. Das gilt drgerlicherweise auch fiir das Sierra-Pro-
dukt, bei dem die verschonte Grafik, das aktualisierte Datenmaterial und

die tiber 10.000 Spielziige ebenfalls teuer bezahlt sei llen.
1€ nun uber pielzuge ebenlalls ieucr bezanll sein wollen USK-legabe: T A]tersbeschrﬂnkung
Schwierigkeit: variabel

DIE BEWERTUNG Preis: 75-DM /94— DM /89.- DM
Optisch fillt der NFL Q sack Club , Sl DATENTRAGER: JRSIRREY

ptisch fillt der uarterback Club wegen seiner groben -Auf- : e

: : : . PROZESSOR: Jeweilsabe 486 DX, besser ist ein 486 DX4/100

losung von 320 x 400 Pixeln ein wenig aus dem Rahmen, und beim Sound | e ais = e

SPEICHER: Je 8 MB RAM und ca. 10 MB auf der HD

nehmen sich die drei auch nicht viel. Das Handling ist bei der Konsolen-

konvertierung natiirlich am einsteigerfreundlichsten, doch dank der gut ge- Jeweils VGA/SVGA ;
machten dicken Handbiicher stellt auch die Bedienung der beiden Sport- Jeweils Soundblaster/16 und Kompatible

EINGABE: Tastatur, Maus, bei Quarterback auch Gravis Grid-Pads
AUSGABE: Komplett englisch, bei Quarterback deutsche Anleitung

strategen nach der Einarbeitung kein Problem mehr dar. Unbedingt haben
mul man freilich keines der drei Programme. (mm)




i ) . 1’} R _- . -
, Da wollten Sie also Geld sparen |,
und haben Sich den MULTIMEDIA
JOKER ohne die interaktive ,,Be- &
: gleitscheibe” besorgt - nur um jetzt |
, festzustellen, daf3 lhnen da wirklich |
ein Schnappchen entgangen ist...
' Keine Sorge, wir haben so was schon ge-
, ahnt und deshalb ein Kontingent fiir
,Spdtzinder” reserviert. Soweit auf La-
| ger, kdnnen Sie unter nachstehender |
» Adresse jede Ausgabe der MULTIMEDIA
. JOKER CD zum Preis von nur 12,— DM
pro Stick nachbestellen, dazu kommen

L)

Datenbank ¢ dann noch 6,50 DM fiir Verpackung und §

mit ALLEN bisher verdffentlichten Tips, Cheats, Karten und : PD?\A”)O !rbefi fiendllml?indins :U&GH%I ]EO_ -
H . lrofzdem lonnt der Aurwand: cine

Kormpiatisongsn , so aufwendig gestaltete Multiformat- |

Multimedia-Game » Scheibe, randvoll mit Demos, Sounds und

von, mit und Gber die Redakfion: eine gnadenlose Gaudi - " vielem mehr (man beachte das Inhalts- '

zum Ablachen! verzeichnis im Wegweiser auf Seite 6), |

¢ gibt es fir so wenig Geld nie wieder!

Tolle Hintergrund-Infos, heife Demos, W
Multimedia-Shopping und und und!

Interaktives Video-Interview mit Michael:
150 kluge Fragen — 150 dumme Antworten!

Interaktiver Ghost-Comic mit Sound fiir Gags ohne Ende!

Joker Clip Art
zur freien Verwendung fir Briefbogen, GruBkarten etc.!

Fir nur noch " (zzgl. 6,50DM Porto Inland / - Bmsfiﬁmﬂissm
JOKER VERLAG “ BRETONISCHER RING 2 ——
+JOKER SHOP"- BRETONISCHER RING 2 DFRIAED GRASIRUNN
D-85630 GRASBRUNN Bitte die Ausgabe der gewiinschten CD bzw. CDs notieren;

Nachnahmesendungen sind nur im Inland méglich

Nachnahmesendungen sind nur im Inland maglich.



PC-Spiele

Abuss (dt)

Addams Family Pinball
AH-64D Longbow (dL.)
Albion (dt.)

Alien Trilogy

Alone in the Dark Trilogy (dt.)

Ancient Empires (dt.)

CD Disk

68,99
69,99°
89,99
89,99

89,99°
69.99

79,99

CD Disk  PC-Spiele

Flihlsimuratar 5.1 (dt) 118,95
Ll

Fritz 4 (Schach)

Front Page Sports: Football 96
Gabriel Knight 2 {dt.)

Gander Wars (dt.)

Gene Wars (dt)

139,99

69,99

89,99
79.99°
89,99°

Voligas — Full Throttie (dt.)

War College (UMS 3, dt.)
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt.)
Warhammer (dt.)

Warplanes 2

Werewol vs, Comanche (dt.)
Westwood Comp.: Lands of Lore

68,95
7809
79,99
79,89
109.89°
79,95

Simon the Sorcerer (dt.)

Space Quest 4
Space Quest 5

Star Trek: Final Unitiy Limited Ed.
Star Trek: Judgement Rites

CD Disk PC-Preishits isongevorsy CD  Disk

38,85
19,89
19,09°
59,99
29,99*

Grand Prix Manager (d.) 89,99
Hatirick (Bundssiiga Manager 3.0) 69,99
Heart of Darkness 89,99°
Herces of Might & Magic (dt.) 78,95
Hugo 69,99
IndyCar Racing 2 78,99
Kaiser Deluxe 69,95
Kingdom of Magic (dt.) 70.89°
Lands of Lore 2 {dt.) 86.99°
Lode Runner Online (dt.) 79,99
Lost Eden (dt.) 79,95
Madden Football '88 89.89°
Mag! (dt) 79,99
Magic the Gathering (dt.) 98,98
Manic Kars 39,99
Master of Orion 2 (dt.) 89,99
Maximum Surge 79,99*
Mechwarrior 2 Limited Edition {dt.) 79,99
Mechwarrior 2 Expansion Pack 38,99
Micro Machines 2 Limited Edition 49,99

Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2
Wetlands (dt.)

Wing Commander 4 (dt.) 99,99

Worms 68,98

X-Wing (incl. aller Zusalzdisks, di.) 79,95 79,95
z 69,99*

[ESkNemesls. @ 7999
PC-Preishits (somnge vorsy CD  Disk

1842 —~ Pacific Air War Gold 39,95
1844 - Across the Rhine (dt.) 59,98
Tth Guest 18,95
Aces Collection: Aces over Europe,

Aces of the Pacific, Red Baron 49,95
Aces over Europe
Aliens

Alone in the Dark 1 (dt.)
Autschwung Ost (dt.)
Battle Bugs

Beneath A Steel Sky

79,85
58,95

Strike Commandar

Super Street Fighter 2 Turbo
Super VGA Harrier & Mig 29
Syndicate Plus (dt.)

System Shock (dt.)

T.F.X.

Theme Park (di.)

TV-Show: Bingo

TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt
TV-Show: Riskant

U.F.O. — Enemy Unknaown (dL.)
Ultima 7 Classic Compilation
Ultima Underworld 1+2
Virtuoso (dL)

29,95
20,99

9,99
28,85
20,99
29,99

89,95
60,99
69,99
79,99°
69,99°
79,99
69,98°
79,95
89,09°
89,99°
79,99
79,99°
69,99

Ascendancy (dt.)

Assaull Rigs

ATF US (X-Fighters, dt.}

Bad Mojo

Baldies (di.)

Batman Forever

Battie Cruiser 3000 AD (dt.)

Battle Isla 3 (dt.)

Battle Race

Bazooka Sue

Barmuda Syndrome (dl.)

Big Red Racing (dt.)

Biing! (dt.)

Bleiful — Screamer 59,99

Caesar 2 (dt) 79,99

Chessmaster 4000 Turbo (Win 85) 79,99

Chewy — Esc von F5 (dt.) 69,99

Chronicles of the Sword 79,99°

Chronomaster (dt.) 79,99

Civilization 2 (dt.) 99.99° Monopoly €999

CivNat (dt.) 99,99 Myst (dt.) 69,95
89,99 NBA Live 96 89,99

Command: Aces of the Deep (dt.) 79,99 Need for Speed (dt.) 80,95

Command & Conquer 99,95 NHL Hockey ‘96 89,95

Command & Conquer Data CO 29,99 99

Command & Conquer Level Editor 29,99 Panzar General 2 - Allied Genaral 69,99

Congo 79,99 Par. Oxyd

Congueror a.d. 1086 (dt.) 78,99 PGA European Tour Golf

Conquest of the New World (dt.) 89.99° Phantasmagoria (dt.)

Corpse Killer 79.89° Pinball 85 {Maxis)

Crusader - No Remaorse {dt.) 89,95 Pinball Wizzard 2000

Cyberia 2 (dt.) 89,99° Pittall (Win 85)

Cyber Judas 79.89° Pole Position {dt.)

Cybermage — Darklight Aw. (dt.) 89,99 Project Paradise

D (dt.) B85,99° Pro Pinball - The Web

Daggerfall (dt.) 89.99° ranTrainer 2 (dl.)

Death Gate 79.89° Rayman (dt.)

Deathkeep AD&D 79.69" Rebal Assault 2 (dt.)

Defcon 5 78,99 Riddle of Master Lu (d)

Der Druidenzirkel (dt.) 69,99 Ridge Racer

Der Planer 2 (dt.) 78,99° Ripper (dv.)

Descent 2 79,89 Rise 2: The Resurrection

Destruction Derby 99,85 Schatten Gber Riva (DSA 3, di.)

39,95
20,95
komplatt 29,85
9,99

19,89 ¥
29,99
20,99"
20,99*
19,99
19,95
.

Wing Commander 2 29,95
X-COM Terror from the Deep (dt.) 29,99

Software der anderen Art CD
Alfred Biolek — Maine Rezeple 59,99
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95
D-info 2 (elektron, Telefonbuch) 49,99
Eine kurze Geschichte der Zelt 89,95
Formel 1-Laxikon 39,99
MTV Unplugged 49,99
PC-Fahrschule 39.95
Pegasus 3.0 (Doppel-CD) 28,99
Quest for Fame — Aerosmith 89,09

Buming Steel 4

Caesar 1

Civilization

Creature Shock (dt.)
Critical Path (dt.)

Das Schwarze Auge 1 (dt.)
Dawn Patrol (dt.)

Der Clou incl. Profidisk (dt.)
Desert & Jungle Strike  komplatt 19,99
Die Siedier (dt.)

Die total verrickts Rallye (dt.)

89,99
99,99
49,99
69,99
78,95
89,99
89,99
49,99
79,89
79,89
89,09"
89,99
58,09°
79,09"
89,09
89.98"

29,89 =
19,99 James Bond Collection (6 Titel+Buch)
Dune 2 (CD=dt. / Disk=angl.) 38,85 Sex, Ligen & Video

Ecstatica 39,99 Star Trek — Treffen der Genarationen
Even More Incredible Machine (dt.) 19,99 CDI-Grundgarat

Fade to Black (dl.) 29,99

Fields of Glory (dt.) 39,95 Zubehor

FIFA Soccer (dt.) 20.99° CD-ROM 6fach-Speed, IDE

Flight of the Amazon Queen (dt.) 39,99 Soundblaster 16 Value Edition IDE
Formula 1 Grand Prix 39,95 Soundblaster 32 PNP

Gabriel Knight 1 (dt.) 18,99 Star Trek-Maus Pads, diverse Motive
Goblins 3 18,99 Stareo-La 80 Watt, Nq
Hexen AKTIONSPREIS 48,69
History Line 1914-1918 (dt) 29,99

219,99
39,09
49,95

ab 699,95

239,09

3,5" MF 2HD

Die gr. Schlacht in dan Ardennen 69,99 °

Die Fugger 2 (dt.)
Die Siedler 2 (dt.)
Discworld (dt.)

Ikopl (Windows, dt.)

Dungeon Keaper (dt.)
Earhsiege 2: Skyforce (dt.)

Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)

Ecco the Dalphin
Elisabeth |. {dt.)

ESPN Extrame Games
Evocation (dl.)
Extrema Pinball

F1 Manager ‘96 (dt.)
Fantasy General

Fast Attack (dt.)

FIFA Soccer '96 (dt.)

79,99
69.69"
88,85
39,00
-

89,99°
79.98"°
69.99°
59.80"
99.99°
58.99°*
79,99

59,99

79,080
69,99
69,99*
89,95

Terra Nova

TFX EF 2000 (dt.)

Schielchfahrt (dt.)
Sensible World ol Soccer
Shannara (dt.)

Shell Shock
Sid Meier Coll.. Civiliz., Coloniz.,

Pirates Gold, Railr. Tycoon Deluxe 89,99
Silant Hunter

Silent Thunder (Win 85)

Sim City 2000 Collection (dt.)
Simon the Sarcerer 2 (dt.)
Space Academy

Space Bucks (dt.)

Space Hulk - The Blood els 89,99°

Star Trek TNG: Final Unity (dt.)
Stesl Panthers (d1.)

Stafan Effenbergs: Der Coach
Stonekeep (d1.)

ST.ORM,

Syndicate Wars (dt.)

Teamchal (dL)

Terminator: Future Shock

The Dig (dt.)

This Means Warl (dt.)
Thunderhawk 2
Tie Fighter

Tilt

Time Gate: Knight's Chase (dt.)

Tiny Troops

Top Gun - Fire At Will (dt.)
Torin's Passage (dt.)
Touché — 5th Musketeer (dt)
Twistad Metal

Unnecessal

89,99°
79,99

70.98°
70.09°

79.99*
89,99
89,95
78,95
79,.99"*
69,99

89,85
79,95
78,99°
85,00
g9.99°
89,99
89,99
78,99
79,99
85,00
79.99°
89,99
79,99
69,99
59,99
89,99
79.99°
79,99
89,99
69,99
69.99"
ness '06

Hollywood Pictures
Indiana Jones 4 (dL.)
IndyCar Racing

29,99
29,99
18,95

Infema Imi 20,89*

Kings Quest 6

Kings Quaest 7 (dt.)

Lands of Lore (dL.)

Larry 1-6 Collection

Legend of Kyrandia 2 (dt.)
Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings 3 (All New World)
Little Big Adventure (dt.)
Lode Runner (dt.)

Lollypop (dt.)

Made In Germany: Ansfoss,
Battfe Isle 2, Stemenschweil
Magic Carpaet Plus (dt.)
Maniac Mansion 2 (dt.)
Master of Magic (dt.)

Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,

Cyclemania, Thunderscape
Nascar Racing (engl.)

NHL Hockey 95 (dt.)

North & South

MNovastorm

Oldtimer (dt.)

Perfect Sports: Jack Nicklaus Golf,

Anstoss, Anstoss World Cup
Pirates Gold (dt.)
Police Quest 4 (dt.)

18,99
39,99
20,95
39,99
20,95
19.99°
39,09
2009*

19,99

39,99
49,99
20,85
39,95

20,99
39,99
20,99°
995
39,89
19,99

28,99
39,95
19.69°

Pﬁuluus 24 Pomwr 29,85

Privateer
Aebel Assault (engl., di.UL)
Russalshaim (dt.)

28,85
29,95
19,89

18,99

39,95

CH F16 Combat

CH Flightstick Pro

Gravis GamePad

Stick

128,85

189,69
39,95

Gravis Joystick Analog ~ SONDERAKTION 35,00

Gravis Joystick "Firebird®

|

Gravis
Gravis J

129.95

Phoenix® 199,95

“Thunderbird"

Logi Thunderpad
Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD

Logl WingMan E:

xtreme

MS Sidewinder Joystick

Thrustmaster Fol
- X

rmula T2 (Lankrad)

Pinball C

Gamecard PC (2 Ports)

Grul it incl,

Gex *

Control Pad

Mickey's Wild Adventure

Need for Speed
Road Rash
Total NBA ‘96

Starter Pack 4, Edition
4. Edition
Eiszeit
Eiszait

Booster Pack
Starter Pack
Booster Pack
Chronicles
Renaissance

60 Karten
15 Karten
60 Kartan
15 Karten
12 Karten

8 Karten

89,99
. Heimatlandar
Homelands

8 Karten
8 Karten

Sam & Max (dt.)
Sim City Enhanced (dt.)

29,99

Virtual Snooker 7999 18,85

Berlin — Steglitz ~ Berlin - Friedrichshain Berlin — Spandau
BismarckstraBe 63 | Petersburger StraBe 94 || Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 37 11 | Tel.: (030) 383 02 191 :
S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 7 Rohrdamm T

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Bus 170, 181, 182  Tram 20, 21 Bersarinplatz || Bus 127, 204

Berlin - Tegel Hamburg - Harvestehude |/
BrunowstraBBe 10 i Grindelberg 73-75 v
Tel.: (030) 4339605 || Tel.: (040) 429 11139 |
U-Bahn 6 Alt-Tegel ]'| U-Bahn 3 Hoheluftbriicke |

Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102 £

| Berlin - Neukélin |

I! JonasstraBe 28/29 |
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrale

Bus 144

B == = 1 A \
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Fast geschenkt!

Flight Unlimited
Terminal Velocity
FX Fighter
Pinball Fantasies
Jagged Alliance
Primal Rage
Pool Champion
Warlords 2 Deluxe
Entomorph
Great Naval Battles 4

CD-ROM-Komplettpaket zum
absoluten Sensationspreis!

wompien 79,99

Die neuen EA Classics!

Fifa Soccer
CD-ROM *

Little Big Adventure

CD-ROM *

MNach der Misslons-CD
nun der zweite Streich:

Command & Conquer
Level Editor

Incl. 200 fertige Levels!
CD-ROM

29,99
Fade to Black

kompl. dt., CD-ROM

29,99

Unser Tip des Monats:

Die Siedler 2
Veni, vidi, vici
Der lang ersehnte Nachfolger zu

Blue Byte's genialer Wirtschaftssimulation
— voraussichtlich ab 19.4.96 —

CD-ROM *

69,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:
Descent 2 Earthsiege 2

Tauchen Sie ein in eine

fantastische 3D-Action-
Hahlenwelt, in der nicht
nur ein schneller Finger
am Abzug, sondern auch
Kdpfchen gefragt ist.

Dynamix setzt mit
Earthsiege 2: Skyforce
endlich die Metaltech-
Reihe fort! Ein MuB3 far
Fans von aufwendigen

Roboter-Schlachten!

By " CD-ROM CD-ROM *
NHL Hockey 95

79,99 79,99
Th:;nzﬁ;ﬂtark ez, S~ —

CD-ROM *

je 29,99

" voraussichificher Lislertermin; 18.4.96

Kaum zu glauben!
Drei Top-Spiele im Komplettpaket
zum teuflisch guten Knillerpreis!

Die Fugger 2

Lassen Sie in der mittelalterlichen Welt des

Handels, der Intrigen und der Politik das
Imperium der Fugger wieder auferstehen!
Anstoss

CD-ROM 79,99
Anstoss World Cup
Jack Nicklaus Golf Lo
P Civilization 2

komplett 2 9, 99 99; 99

Mm.lnt
Koblenz
RizzastraBe 44 .... to be continued. =L -
Tel.: in Vorbereitung! Demnachst auch Al b ol it bl
alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! - Be 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
KEVAG-Bus 9, 10 Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bal Drucklegung noch nicht erschienan! Alle Praise in DM incl. 15% MwSL. rilmer und
varbahalten! Es geiten unsere
Varsandkosten:

&
Be
g
=
o
(]
=
e
P

U's]

Lohrsy,
m
alle ‘

Bahnhofstr

Geschilltsbadingunpen, dia wir aul Wunsch gems vorab zusenden,
. Nachnahme: 9,99 DM + 3 Post-NN-Gebdhr - Kreditkarte: 8,59 DM

Vorkasse: 6,99 DM —ab 250, DM Bestaliwert Im Inland versandkostentrel!

Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM
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Im Vergleich zu hochklassi-
gen  DOSen-Golfern  wie
+PGA™ oder ,,Links” wirkt
dieses Spiel zuniichst mehr
als simpel — aber man soll ja
auch Biicher nicht unbedingt
nach ihrem Cover beurtei-
len...

So besticht die Grafik im Stil
des putzigen Kanonenfutters
aus demselben Hause nicht ge-
rade durch den genreiiblichen
Realismus. Dariiber hinaus be-
stethen nur geringe Unter-
schiede zwischen den 25 Par-
cours, und viele der jeweils 18
Locher wiederholen sich sogar
mehrmals.

Schwerer als das Shareware-

(OuTDOORS)

¥yemmren ey g

e T2

Nachdem vor kurzem bereits
Sierra mit dem komplexen

»Irophy Bass” auf den
Barsch gekommen ist, kidert
nun auch Electronic Arts alle
Hobbyfischer mit einem An-
gelturnier ohne Haken und
Osen.

Besonders unerfahrene Petri-

jlinger wird es freuen, dal hier

weniger die tibertriebene De-
tailtreue als die eigentliche
LAction™ im Mittelpunkt steht.
Koderwahl, Wetter oder Ta-
geszeit spielen somit bloB eine
Nebenrolle, viel wichtiger ist
das gezielte Auswerfen und ge-
fiihlvolle Einholen: Ungeduld
wird mit der Reif}leine bestraft,

Outfit und der laue Sound
wiegt die nicht iibermidBig ge-
gliickte Steuerung: Der Weg
zum Green beginnt mit dem
Festlegen der Schlagrichtung
via einblendbare Ubersichts-
karte, dann sind gute Reaktio-
nen beim korrekten Abstop-
pen der auf dem Schlag-o-Me-
ter hin und her
flitzenden Markie-
rung gefragt. Beim
Putten sind zudem
noch die von Pfei-
len angezeigten
Bodenunebenhei-
ten zu beachten.

BINGARPORE

VIRLTIE
EIMH MM

2 i
o 100 ™

und die scheinbar schon siche-
re Mahlzeit wedelt hiimisch mit
der Schwanzflosse. Aber das
mul} gar nicht passieren — die
Anzeigen fiir Spannung und
verbliebene Linge der Leine
sowie das allgemein recht sim-
ple Handling verhindern der-

artige Betriebsun-
félle in der Regel.
Was zappelt sonst
noch im Netz?
Zum Beispiel Trai-
ningsausfliige, Tur-
niere und Shops, in
denen man die an
Land gezogenen

Husch, husch, ins Kiérbchen!

Ein Prachtstiick am Haken

Immerhin entschiidigt die Op-
tionsvielfalt ein wenig, denn
das Konnen der CPU-Kon-
kurrenz ist einstellbar, es gibt
eine Save-Option und etliche
Spielmodi. Dazu ziihlt auch
eine komplette Saison, wobei
alle 72 Teilnehmer von
Zockerhand gesteuert in ein bis

vier Mann starken
Gruppen um Preis-
gelder  kimpfen.
Highscore-Eintriige
sucht man aber ver-
gebens.

Was bleibt, ist ein
kleiner Partyspal3 fiir
Gruppengolfer -
ernsthaftere Nobel-

Preisgelder gegen bessere Ru-
ten, Rollen, Leinen und Koder
eintauscht. Dort kann auch der
alte Kahn in Zahlung gegeben
werden, und schon schippert
man mil einem schicken, so-
narbestiickten Boot iiber die
hiibschen SVGA-Seen. Weni-
ger toll sind die iibrigen
VGA-Screens  bzw.
Mini-Videos, auch die
Soundkulisse diimpelt
etwas triige dahin. Ein
unkomplizierter, erhol-
samer Angeltrip ist den-
noch garantiert. (st)

sportler werden sich hingegen
kaum fiir Sensible Golf er-
wirmen konnen.(st)

Sensible Golf

(Sensible Software/Virgin)

Bescheiden priisentierte Gaudi-

Sim mit spielerischen Handikaps.

GRAFIK 42%
SOUND 48%
STEUERUNG 56%
MOTIVATION 52%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89.- DM

DATENTRAGER: [ERMIEGES
I OVADNNIOIEE Ab einem 486er

s 8 MB RAM, 2 MB
hl’l',l(.l”',R: auf ds.‘l‘ HD

GRAFTK: VGA

. S Soundblaster und
SOUND: Kompatible

Joystick

Komplett englisch

TNN Outdoors Bass

Tournament ’96
(Electronic Arts)

Schnirkelloses Wettlischen fliir

sportliche Petrijiinger.

GRAFIK 64%
SOUND 59%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 62%

e

" I
4%,)

USK-Freigabe: nicht gepr.
Schwierigkeit:
Preis:

f. Anfiinger
ca. 99— DM

K(HA | CD
[LCOYANN{0) IE Ab cinem 386 DX/40

L ek 4 MB RAM. bis 2u
SPEICHER:  EUSNT R,

GRAFIK: VGA/SVGA

SB/Pro/1 6/AWE 32,
SOUND: Pro Audio, Gravis
Ultrasound

Tastatur, Maus

Screentexte englisch,
Handbuch deutsch

| AUSGABE:




DIE VORE SR

Als im Sommer 1994 die PC-Version die-
ser strategischen Globalsimulation samt
tiberarbeitetem SVGA-Look auf den Markt
kam, hatte es das Spiel am Amiga bereits
zu Kultstatus gebracht. Jetzt wird es von
den Miilheimern fiir nur 29,— DM auf CD
wiederveroffentlicht — zusammen mit
spielbaren Demos von ,Battle Isle 2 und
-Die total verriickte Rallye™ sowie Trailern
zu . Battle Isle 37, ,,Chewy” und ,,Albion”.

DIESSIEDVER

Als gottgleicher Herrscher eines mittelal-
terlichen Reiches soll der Maus-Dompteur
seine Untertanen durch zehn Trainings-
szenarien und 30 Missionen fiihren. Dazu
wird zunichst ein standesgemiier Wohn-
sitz nebst ausgekliigeltem Wegenetz in
strategisch giinstiger Lage errichtet — wer
nicht gerade am Rand seiner Region sie-
delt, tut sich spiter mit der Expansion
leichter. Das Volk will unterdessen iiber
Miihlen und Farmen mit Nahrungsmitteln
versorgt sein, auBerdem werden Kohle und

Siedeln in VGA...

...und in SVGA

Erz bendtigt, um etwa in der Stahlkoche-
rei Waffen zu fertigen. Spezialisierte Geo-
logen weisen dabei den Weg zu wichtigen
Rohstoffen, andere Schutzbefohlene kiim-
mermn sich um den Ackerbau. Den bis zu
drei Kontrahenten aus einem Pool von
zehn CPU-Gegnemn mit unterschiedlichsten
Eigenschaften oder auch einem menschli-
chen Mitspieler am Splitscreen begegnet
man am besten mit ausgebildeten Rittern,
wihrend das Land mit Garnisonen und
Tiirmen befestigt wird.

Je nach Rechner bekommt man es hier mit
4.000 bis 64.000 entziickend animierten
Einzelschicksalen zu tun. Damit die Uber-
sicht da nicht verlorengeht, gibt es einer-
seits Meniis und Infoscreens, andererseits
kann die Iso-Grafik jederzeit zwischen
VGA und SVGA umgeschaltet werden,
was eine vergroBerte Karte zur Folge hat.

D/ASTRAZINE

An Spieltiefe mangelt es hier also nicht,
schon eher an zeitgemiiBer Priisentation;
insbesondere, was den Sound und die ein
wenig umstindliche Steuerung betrifft.
Doch derlei Mankos macht das nach wie
vor geniale Konzept wieder wett: Fiir das
ganz kleine Geld wartet nun die ganz groBe
Abwechslung — und nicht zuletzt die opti-
male Vorbereitung auf das anstehende
,.Die Siedler IT". (mash)

" Das Reich im Uberblick

Die Siedler
(Blue Byte)

Ein ganzer Mikrokosmos auf CD:
die preiswerteste Sucht, seit es Si-

mulationen gibt!

({‘ Z

‘.w."

GRAFIK 68%
SOUND 62%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 869

Schwierigkeit:
Preis:

USK-Freigabe: o.Altersb.

variabel
19.80 DM

I)_-\TI-Z\TR-\(;ER: 1CD

I'R()?FHH()R

Abeinem AT

PEIC ) 4 MB RAM, 5 MB aul
SPEICHER: der HD

GRAFIK: SVGAVGA

SB/Pro. Spectrum/+/16

EINGABE:

Maus, Tastatur, Joystick

AUSGABE:

Komplett deutsch




TIITS MIT
SREND

Multimedia hin, ,,Wing Commander V"
her, friiher schien es einfach viel mehr tol-
le Spiele zu geben. Auf alle Fiille gab es
mehr neue Ideen, wihrend die Innovation
vielerorts ldangst zugunsten der Prisenta-
tion aufgegeben wurde — man hat heut-
zutage oft den Eindruck, als wiirde es
weltweit tiberhaupt nur noch einen einzi-
gen Hersteller geben, so konturlos ist der
Markt geworden. Daher will ich die Mei-
nungsseite diesmal mit einem nostalgi-
schen Riickblick auf vermeintlich besse-
re Zeiten beginnen:

Die Epoche des digitalen Entertainments
startete mit Nolan Bushnell, der so um
1970 herum den allerersten elektronischen
Spielautomaten erfand. Die Legende will,
daB er das Gerit, welches spiiter unter dem
Namen ,Pong” eine echte Unterhal-
tungsrevolution einliduten sollte, in seiner
Garage zusammenbastelte. Die von Bush-

nell gegriindete Firma Atari existiert je-
denfalls heute noch, wenn auch lingst un-
ter anderer Leitung und mit relativ wenig
Erfolg. Letzteres 1dBt sich von Apple nicht
behaupten, auch wenn der dortige Mitbe-
griinder Steve Wozniak den ersten Rech-
ner dieses Typs angeblich ebenfalls in ei-
ner Garage zusammengeschraubt hat.
Doch inzwischen haben Garagen als Hard-
ware-Labors wohl endgiiltig ausgedient —
genau wie ihre Besitzer, die sogenannten
Turnschuh-Milliondre.

Sicher, all diese Visionire, deren person-
liches Engagement seinerzeit noch Wirt-
schaftsberge versetzen konnte, erlitten auf
lange Sicht Schiffbruch. So muBte Bush-
nell Mitte der 70er Jahre Atari an Time
Warner verkaufen, und auch Wozniak
wurde (von ehemaligen Managern des
Coca Cola-Konzemns) aus der eigenen Fir-
ma vertrieben. Die Frage lautet aber, ob

dies mangels Kommerzialisierung oder als
Folge davon geschah. Denn was heute
noch an wahrhaft kreativen Geistern durch
den Markt spukt, das hat sich lingst dem
Kommerz untergeordnet. So war Richard
Garriotts ,,Ultima 8" nicht mehr halb so
richtungsweisend wie der noch von ihm
allein und per Hand entwickelte erste Teil
von Origins Rollenspiel-Saga. Und selbst
Sid Meiers unbestritten tolles ,,Coloniza-
tion II"" wirmt letzten Endes nur die Fea-
tures des wegweisenden Vorgingers
nochmals auf. Ganz davon abgesehen, dall
Sid heutzutage nur noch selten personlich
zum Keyboard greift und sein einstiger
Weggefihrte ,,Wild Bill” Stealey (die bei-
den haben zusammen MicroProse ge-
griindet) den Erfolgen vergangener Tage
hinterherhechelt.

Kurzum, seit Electronic Entertainment
zum Massenmarkt geworden ist, scheint
kein Platz mehr fiir Einzelschicksale zu
sein. Statt dessen sitzen nun iiberall die
Marketingstrategen am Ruder, was zwar
hédufig der Quantitit, aber hochst selten
der Qualitit der Produkte zugute kommt:
Wenn bislang branchenfremde GroBkon-
zerne (wie derzeit iiblich) in den Multi-
media-Markt driingen, dann haben sie
zwar stets das notige Kleingeld fiir groBe
Lizenzen und noch groBere Werbekam-
pagnen, aber am Know How fehlt’s oft
genug hinten und vorne. Eine Entwick-
lung, die sich irgendwann als Bumerang
fiir die gesamte Wachstumsbranche er-
weisen konnte! Weil namlich inzwischen
auch etablierte Hersteller nur noch dann
am Markt iiberleben kénnen, wenn sie im
marketingorientierten Vakuum produzie-
ren, mag es gut sein, daB sich der User
bald mit Grausen abwendet. Der Erfolg al-
ternativer Konzepte wie z.B. von Trading
Cards-Spielen a la ,,Magic — Die Zusam-
menkunft” mag durchaus auch in diesem
Sinne interpretiert werden.
AbschlieBend mochte ich daher der Hoff-
nung Ausdruck verleihen, da3 bald wie-
der ein neuer Pioniergeist unter den Her-
stellern umgehen moge. Denn wenn es
schon so weit gekommen ist, dal der Re-
prisentant eines groBen Spielentwicklers
im Gesprich mit der Fachpresse allen Em-
stes General MIDI fiir ein japanisches
Strategical hilt, ist die Zeit fiir eine Er-
neuerung wohl iiberreif!
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PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das fréhliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter BoB Johnny Cyberpunk sich um
eins nicht scheren, dann um die Interessen
der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Noch-Massenpartei, die ebenfalls eher
die Interessen der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Lega-
litiit nimmt. Dennoch tendiert der Haufen
des neuen Parteichefs Ossi Fontiine mehr
zu halbwegs gesitteten Regeln und Ver-
hiiltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorschwebenden
Ghost. Fordert Computer mit Netz und dop-
pe[lem Boden (wegen der Abstiirze) so-
wie die Okologisch einwandfreie Verwer-
tung von Olteppichen als Bodenbelag im
Berliner Reichstag. Die Interessen der
Zocker liegen uns naturgemiB niher am
Herzen als die der Hersteller, wir sind ten-
denziell gesetzestreu und weder chaotisch
noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Nicht erst seit den letzten Niederlagen be-
kannt als ,Die Labileren” — eine hochin-
teressante Gruppierung, die niemals weil3,
was sie will. Ob es nun um Gesetzestreue
geht, um Philosophie oder die Interessen-
Frage, stets bekommt man vom neuen Vor-
sitzenden Martin Maria Mélle-Mann
(mmmm) ein klares ,Najein oder was?”
zu horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra-
ven Legalisten das Gegenstiick der FREI-
EN USER, wenden sich jedoch gleicher-
maBen an Anwender wie an Hersteller, Thr
groBtes Manko diirfte die etwas farblose
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanzle-
rin Sabine Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin; Tiichtige,
Jjunge Dynamiker unter der Schirmherrschaft
des Freiherrn Tanja Bravenleuth, immer
fiir eine Piratenjagd zu haben, sofern dabei
Geld zu verdienen ist. Das Gesetz ist ihnen
heilig, und all ihre Aktivititen wickeln sie
hiibsch ordentlich ab.

Der Himmel iiber Grasbrunn hiingt
voller Feigen: In Brandenburg ge-
lang der JOKER-Partei ein echter
Durchmarsch von ehemals 3,1 auf
nunmehr 6,9 Prozent! Schade nur, |
daB die GroBe Koalition trotzdem
weiterbesteht — ohne uns...

Das Pstspiel far

Kanzler & Ka.ndldaten

i 'ElmﬂungmmzplﬁnenfﬁrdenWﬂﬁl-_

kampf: Der Beitrag fiir unsere derzeit
14.539 Parteigenossen wurde auf 66,—
DM im Monat gesenkt, Potsdam-City hat
immer noch 49.000 Plakate auf den Bau-
ziunen, 545 Amigos freuen sich nach wie
vor iiber Amigas, und die 47 Vierfarban-
zeigen in diversen Magazinen sind lingst
vergessen — genau wie die vier siindteu-
ren Rundfunkspots iiber den értlichen Gei-
stersender. Doch hat eine Wahlkampfko-
stenriickerstattung von 64.000 Mirkern
fiir einen nahezu unverinderten Kon-
tostand von 3,9 Millionen gesorgt.
Beste Voraussetzungen also fiir Thiirin-
gen, wo nichstes Mal die Wahlzettel ge-
kreuzigt werden. Zumal wir dort auf ei-
nem weichen Polster von 4,5 Prozent auf-
bauen konnen und die Thiiringer
prinzipiell als gespensterfreundlich gel-
ten: Man denke nur an so bedeutende Gei-
ster wie Goethe in Weimar. Und immer-
hin will unser groBer Vorschwebende
Ghost ja sogar dafiir eintreten, daf} das
Tiir-Ringen demniichst olympische Dis-
ziplin wird! Thr hingegen diirft nun die
Tiir zu Eurem Oberstiibchen eintreten und
einmal mehr mit folgenden Fragen rin-
gen:

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag
sein?

2) Wie viele Wahlkampfplakate wollt
Ihr an die SchloBkirche zu Wittenberg
schlagen? Pro 1.000 Stiick kosten sie
1.000 Mark.

3) Kleine Geschenke sind besser als kei-
ne Geschenke: Wieviele wollt Ihr den
GroBen des Luther-Landes fiir 20,- DM
pro Stiick zukommen lassen?

4) Wie viele Hochglanzanzeigen moch-
tet Ihr schalten? Kosten bloB 4.000
Mark pro Seite.

5) Wieviele Wahlspots wollt Ihr von
Radio E(h)rfur(ch)t ausstrahlen las-
sen? Kostenpunkt: 200.000 Mark pro
Sendung.

6) Ob man uns fiir eine Koalition
braucht, scheint fraglich. Falls aber
doch: Mit wem hiittet Ihr gern das
Vergniigen?

3x Ghast»Miifze

All diese Sozialleistungen verlosen wir
schnell und unbiirokratisch unter allen, die
uns die Ergebnisse ihrer Uberlegungen auf
wie gewohnt alles aus, fiittern unseren Par-
teienmanager mit den Mittelwerten und
drucken die von ihm errechneten Wahlre-
sultate demniichst in diesem Theater. Doch
sollt Ihr zum guten Schlufl noch wissen, da3
Eure Zuschriften natiirlich schon heute den
Anspriichen des Bundesspezialhilfegeset-
zes von 1998 geniigen miissen — ohne le-
serlichen Absender und korrekte Anschrift
geht also gar nix. Letztere wollen wir Euch
aber in einer sensationellen Goodwill-Ak-
tion ausnahmsweise mal vorab verraten:

Joker Verlag
»»PC-Parlament”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Wahlergebnis Brandenburg

2/94 12/94 6/96

Wahlbet,; 8210%“99,0%s  78,0%
FU: ‘Q@R439% 4288 414%
LA: Wi1% %N 35,1%
JOKE: 7 A 6.9%
NIF: 4,790 59% | 49%
PIR: 7095 W 3% 4,0%
MM: 0% SO 3,9%
Sonst.. AWF36% 300N 3,8%

Tja, dieses Traumergebnis hitte norma-
lerweise locker fiir ein frei-jokiges Biind-
nis gereicht, wie Ihr es in Eurer Antwort
auf die Koalitionsfrage auch gewiinscht
hittet: 57 Prozent waren fiir die Freien User
als Partner. Doch war Landespater Stolper
dagegen, er lieB die Verhandlungen plat-
zen und legalisierte erneut seine Bezie-
hungen zu den Legalen. Na, der wird schon
noch sehen, was er davon hat!




Um Euch fiir dle beiden kommenden

Monate mit Rol-

lenspielabenteuern zu versorgen, haben wir diesmal un-
sere beste Ginsehaut iibergestreift. Dartiber trigt der
Tester von Welt bei Vollmond noch ein Wolfs-

fell — und zeigt seine kariosen Fangziihne.

WERWOLF -
DIE APOKALYPSE

Der Werwolf als solcher ist im Grun-
de ein netter Kerl — behauptet jedenfalls
dieser Rollenspiel-Schocker von Feder
& Schwert/White Wolf. Der Werwolf
als solcher lebt dariiber hinaus auf der-
selben, ansonsten durchaus realisti-
schen Erde, die schon von den Lang-
zihnen aus ,,Vampire”, einem weiteren
Gothic-Horror-Rolli von White Wolf
(s. Blackout 9/94), bevélkert wird. In-
sofern kann dieses neue Game durch-
aus als Ergidnzung verstanden werden,
dhnlich wie etwa ,,In Nomine Satanis”
und ,,Magna Veritas” ein und dieselbe
Medaille aus zwei unterschiedlichen
Perspektiven beleuchten.
Wihrend aber die Blutsauger als tra-
gische Bisewichte wider Willen durchs
(Ab-) Leben flattern miissen, ist das
Weltbild der Gestaltwandler viel simp-
ler: Sie fiihren Krieg gegen den
»~Wyrm”. Der wird sowohl als Prinzip
des Bosen wie auch als durchaus rea-
les Monster verstanden, welches Gaia,
also die Erde, zu schiinden trachtet.
Stadte und insbesondere die dort
lebenden Vampire werden als
Werke des Wyrm bekimpft; ja,
sogar einzelne Menschen (denen
Wolfsmenschen sonst nicht prinzi-
piell feindlich gegeniiberstehen) kon-
nen Inkarnationen des Bésen sein.
Soweit die graue Theorie. In der
griulichen Wirklichkeit treten die
Vierpfoter, die sich selbst ,,Garou”
nennen, jedoch nicht nur als Licht-
gestalten auf; sie kennen
sehr wohl Verrat,

) Grausamkeit,
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Vorurteile und Stam-
mesfehden.  Schon
deshalb, weil es eine
nahezu uniibersehbare
Vielzahl von ,,Schub-
laden” gibt, in die ein
Werwolf zu stecken
wiire: die 13 Stimme
etwa, seine Herkunft
(Mensch- oder Wolf-
geborener), die Vor-
zeichen (eine Art
astrologischer Prigung
in Verbindung mit
praktischen Aufga-
bengebieten) und der-
gleichen mehr. Wenn
man sich also alles in
allem an die Indianer
Nordamerikas erinnert

fiihlt, so wiire das si-
cher kein ganz verkehrter Vergleich,
zumal auch hier viel von Totems, Gei-
stern und einer Geisterwelt namens
Umbra getuschelt wird.

Die grundsitzlichen Regeln des Sy-
stems sind dabei gar nicht so besonders
kompliziert. Letzten Endes wird néim-
lich alles mit zehnseitigen Wiirfeln aus-
gefochten, wobei Fiihigkeitswerte und
Schwierigkeitsfaktoren das jeweilige
Limit vorgeben. Andererseits mufl der
Spieler mit sehr vielen Fihigkeiten, At-
tributen und sogenannten ,,Vorteilen™
bzw. ,,Gaben” zurechtkommen, die auf
verschiedenste Art erworben, ausge-
baut und angewendet werden kinnen.
In bezug auf das Umbra gibt es zudem
jede Menge iibernatiirlicher Features,
die hier die Stelle der konventionellen
Magie einnehmen, wihrend last not
least die Kiimpfe taktisch gepriigt sowie
erstaunlich detailliert und wiirfelin-
tensiv daherkommen. Das interessan-
te System der Erfahrungspunkte soll

ebenfalls nicht unerwihnt bleiben. Hier

ist nimlich vom ,,Ruf” die Rede, und

dieser gute Ruf gliedert sich in die Teil-

bereiche Ruhm, Ehre und Weisheit.
Was immer man also an Taten voll-
bringt, es fiihrt zu genau aufgeschliis-

selten Zuwiichsen oder eben Ahsmnhﬁnj

bei der Reputation.

=

Einiges Lob muB man zu gu_tgrbcmf" *

der Aufmachung des Bandes zollen:

Nicht nur, daB sich hier eines der um-

fangreichsten und fundiertesten ,,Wie-
stelle-ich-was-auf-die-Beine'-Kapitel

fir den Spielleiter findet, zudem ver-
deutlicht eine als Comic aufgezogene
und mit allerlei Erliuterungen verse-

hene Beispielpartie auf originelle Wei-

se den Ablauf einer Werwolf-Sitzung.

Die Literatur- und Kinohinweise zum

Thema sind ebenfalls erwdhnenswert,

und das Benspiel-SmmomnMNew Il
Yorker Central Park (,Wolfen™ LiBt

griiBen...) animiert direkt zu ersten ei-
genen Werwolf-Partien.
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SCHATFE IM
WOLFSPELZ

Wer jetzt Lust bekommen hat, auch mal

- den Mond anzuheulen, der muB sich
" nicht unbedingt von einem Werwolf

‘beilen lassen, um gratis in diesen GenuB
zu kommen — denn zuverliissig wie im-
mer verlosen wir unser Rezensionsex-
_ emplar! Die Preisfrage sollte fiir den Fan

. der Thematik denkbar einfach (und auf
L einer Postkarte) zu beantworten sein:

~ Wie heiBt die beriihmte Werwolf-Hor-
‘rorkomédie von John Landis? Letztes

- Mal war nach Siegfried und  Alarich

W, rich” gefragt, und wer's
 wubte, der darf j jetzt mal nach seinem

~ Namen imZockﬂ'-Olymp suchen. Soll-

- tetIhr hingegen eine Zieladresse fiir den
- gesuchten Filmtitel suchen, dann hat die
‘Suche bereits in wenigen Zeilen ein
~ Ende. Vorher hiitten wir da aber noch
 eine kleine Bitte: Schreibt uns doch mal,

- wie Euch die neuen Meinungs-Bewer-

] ..’ i m m allen! (jﬂ)

Golhic Hor-
ror-Szenarien
konnen  ja

schon von

Haus aus mit
viel  Atmo-

sphiire aufwar-

ten, aber Werwolf ragt selbst in die-
sem Untergenre noch heraus! Natiir-
lich ist so etwas schwieriger zu

spielen als irgendein beliebiges Fan-
tasy-Abenteuer, aber dafiir ist es

auch lohnender. Fiir alle Gleichge-
sinnten, denen ,,Vampire” dann
doch zu diister und morbid war, ein
echter Leckerbissen!

Die Adresse:

Joker Verlag
ssBlackout”
Bretonischer Ring 2

D-85630
Grasbrunn

gi 'uuim
.., -‘: '

TECHNIS CHEN
DATEN

Fest gebunden, 351 Seiten, komplett
deutsch, zahlreiche SW-Illustratio-
nen, 69—~ DM. Bezug: Feder &
Schwert, Wasserwerkstr. 204, 68309
Mannheim. Weiteres Material
(Abenteuer, Quellenbiicher etc.) be-
findet sich in Vorbereitung.

Ein Rollenspiel
ist fiir mich ein
Abenteuer  mit
anstindigen Hel-

den, Zwergen

und Elfen, die

sich abstrampeln,
um Prinzessinnen zu retten und/oder
um reich und beriihmt zu werden. Zu-
dem muB es leicht verstiindliche. aber
variantenreiche Kampfregeln haben.
Wer ihnlich denkt, sollte von diesem
pseudoreligidsen Titel Abstand nehmen
— schlieBlich heifit es RollenSPIEL und
nicht RollenARBEIT oder gar Rollen-
WELTUNTERGANG!

Super, das ist ja
fast schon ein
Cyberpunk-
Szenario! Zu-
*= )} | mindest back-

AN JF | groundmiBig
G 6 cind die Paralle-
len zu ,Shadowrun” jedenfalls un-
iibersehbar, und da mir Micks heile
Welt der Zwerge und Elfen ohnehin
auf den Senkel geht, werde ich mich
mit Werwolf bestimmt etwas niher
befassen. Der einzige Nachteil diirfte
sein, dal man hier wohl schon einen
ziemlich erfahrenen Dungeon Master
bendtigt.
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Diesmal gewiihren wir Euch ja zwei Monate, um Nachschub

Ml Das nach Motiven aus
»Command & Conquer”
mit dem ,3D Studio”
kreiierte Kampfgirlie von
Bjorn Inderbiethen hat
uns schon wegen des sur-
realistischen Stils am
nachhaltigsten beein-
druckt. Daher gehen die
pralle ,,Sim Box” und un-
sere Gratulation zum
Haupttreffer auch nach
Hamburg!

Diese geraytracete Stadtsilhouet-
te in schinster Iso-Perspektive hat
Martin Woitzik aus Lichtenfels in
vier Stunden mit ,,Highlight Pro”
auf seinem 486 DX/2 errichtet. Bei
uns hast Du damit immer Mieter-
schutz, Martin!

»Gruppenbild mit Ghost” kinnte
man die gelungene Bleistiftzeichnung
der 16jihrigen Katja Hift aus Wol-
degk betiteln, auf der ein ,,Warcraft’”’-
Orc mit einer Schonheit aus ,,Dime
City” flirtet. Kein Wunder, daf} un-
ser Gespenst da seinen Segen gibt.

724

ir die nichste
Ausstellung mit Leserkunst zu schicken — dafiir erwarten wir dann aber
auch wieder zumindest so schicke Bilder, wie Ihr sie hier seht!

Ihr sollt die Arbeit schlieBlich auch nicht umsonst machen (obwohl Thr
wegen des Ozonlochs vor Eurem PC ohnehin besser aufgehoben seid als
in freier Wildbahn), denn bei Abdruck winken Ruhm, Ehre, feine Share-
ware-CDs sowie ein prima Vollpreisprogi als Hauptgewinn — diesmal sind
es gleich drei starke Simulationen in Greenwoods ,,Sim Box™. Ob Comic,
Blei- oder Buntstiftzeichnung auf unliniertem Papier, ob Olfarbe auf Lein-

wand oder Digi-Kunst auf Diskette; prinzipiell ist uns zur regelmiiigen
Joker-Vernissage alles willkommen. Nur SELBSTGEMACHT UND
SELBSTERDACHT muB Euer Beitrag sein, was Thr uns bitte schriftlich
bescheinigt. Ein paar Angaben zur Person und dem verwendeten Hand-
werkszeug wiiren ebenso niitzlich wie eine leserliche Adresse auf dem
und Riickporto im Umschlag: schon

geht die Post ab an den... -!f' Joker Verlag
,Grafik Competition”

Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn

“ (@] H‘“i(ﬁf

Teuflische sechs Stunden bendtigte Wolf-
gang Weidler aus Fiirstenau fiir seinen
priichtigen Vampirlord, den er zuniichst
mit Bleistift auf Papier bannte, um ihm
dann am Rechner mit ,,Picture Publi-
sher” den farbigen Rest zu geben. Eine
bissige Arbeit, was? =

1. Shareware || 1,/

Dieser priichtig gerenderte Tie-Fighter
befindet sich in direktem Anflug auf das
Studio von Lucas Arts. Gestartet hat ihn
der 17 Jahre junge Christian Marthen in
Oberhausen - falls George also noch
Nachwuchs sucht...
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Versand S

| PC/IBM-Disketten

| CD-ROM-GAMES

ALADDIN (DISNEY) DT.ANL

BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH
BUNDESLIGA MANAG. HATTRICK SUPPORTER K.D. 9,80
CRYSTAL CALIBURN (FLIPPER) DT. ANL
DELTA -V- 3.5°

DER TRAINER KOMPL. DT.

DSCHUNGELBUCH OT. ANL. 3.5°

FUSSBALL TOTAL KOMPL DT.

HANSE DE LUXE KOMPL.DT

HUGO DTANL. 3.5°

MASTER OF MAGIC KOMPL. DT.
MENZOBERANZAN DT, ANL. 3,57

MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.OT.
MEPHISTO GIDEON KOMPL. DT

MEPHISTD PC SCHACHSCHULE KOMPL. DT.
PER.OXYD HKOMPL. DELITSCH

REUNION KOMPL. DT

SHANGHAI 2 DT, ANL
SOFTWAREMANAGER KOMPL, OT. 3,5°

SUBWAR 2050 INKL MIS DISK KOMPL. OT
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5*

CD-ROM-GAMES

3 0 ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D, A
5TH MUSKETEER KOMPL DT

11 TH HOUR KOMPL. DT

1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL.
ABUSE KOMPL. DT

ACES OVER EUROPE TLASSICS -
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS. %
AlR HAVOC CONTROLLER

AR POWER

ALBION KOMPL. DT.

AL UNSER JH. ARCADE RACERMWIN 85 KP OT
ALIEN LOGIC (S8} - SKYREALMS -

ALIEN ODYSEE DT, ANLEITUNG

ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL. DT,
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH #
AMERIKA 18811865 IMPLOT

SIERRA

ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION 49,80
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 39,90
ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D. 19,90
ARDENNEN - DIE GROSSE SCHLACHT - KPL. DT. 79,90
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH [:}

ASSALILT RIGS DT HANDH. %

ASTERIX - DIE GROSSE HEISE — KOMPL DT,

ATARI 2600 ACTION PACK VOL 1l

ATF US [ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH #

AWARD WINNERS GOLD COLLECTION

AWARD WINNERS PLATINIUM COLLECTION

BAD FUIGHT SHOP FUR FLUGSIMUL, 5.1 K.D

BARYON [T ANLEITUNG

BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG

BATTLECHESS COLLECTION DT. ANL.

BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH %

BATTLEISLE 3 INCL. LOSUNGSBUCH K.D

BATTLEBEAST (WIN 95) KOMPL. DEUTSCH

BATTLES IN TIME {QQP)

BEAVIS & BUTTHEAD -VIRTUAL STURIDITY- DT ANL

BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT

BUNG! KOMPL.DT,

BIOFORGE KOMPL. DT.

BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL

BLEIFUSS KOMPL DT

BOLO DT.ANL

BRAINDEAD 13 KOMPL. DT,

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT

BUNDESLIGA MANAGER | KOMPL. DEUTSCH

BURN CYCLE KOMPL. DEUTSCH

BURNING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL.DT,

BURNING STEEL Il DT. ANLEITUNG

2 Kr MPL. DEUTSCH

182 KOMPL. DEUTS:

CAR & DFIVER + STORMOVIK SU 75 BUNDLE

CARRIERS AT WAR COMPLETE (S8G)

CHADS ENGINE OT AML

CHAOS OVERLORD KOMPL. DT, %

CHEWY, ESCAPE FROM F5 KOMPL. OT,

CHAONICLES OF THE SWORD KOMPL 0T *

CHRONCOMASTER DT ANL

CIVILIZATION Il KOMPL. DEUTSCH #

CWNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE

CLASSIHC ADVENTURE IMKL. L
INDIANA JONES 3 / MONKEY

COMANCHE ON 1 &

COMMAND & CONQUER .LE\I'EL EDiTOH. iDV.fE\l'] 24 EEI

COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL. 0T
CONGO: DESCENT IH'lH ZINJ %
CONGUEROR AD 108 =

" E Wi
CREATL IEIE C.HI"VK r"T nN; El
CRUSADE - GREENWOOD — KOMPL, OT.

*

CYBERIA 2 KOMPL CEU
CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL. 07
CYBERASPEED DT. ANL.
CYBERSTORM %

CYRIL CYBERPUNK DT, ANLEITUNG

«D° KOMPL. DEUTSCH

DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH %

DAS SCHWARZE ALGE (DSK) KOMPLDT
DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE M, MANSION [I- KOMPL. OT
DEATH GATE DT. ANLEITUNG &

DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG %

DEEP SPACE NINE DT. ANLEITUNG

DEFCON V

DER REEDER KOMPL.DT.

DESCENT DT. ANL.

DESCENT - LEVELS OF THE WORLD

DESCENT 2 DT. ANL.

DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE
DESTRUCTION DERBY DT, ANL

DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH#%

DIE VERRUCKTE RALLYE INKL. GAMEPAD
DISCWORLD DT ANL

DOPPELPASS (ANSTOSS + WORLD CUF) K.DT.
DHAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT
DRUIDENZIRKEL KOMPL DT.

DREAMWEB

DUKE NLKEM 30 (SHARWARE)

DUNE |l - BATTLE OF ARAKIS = KOMPL.OT
DUNGEON KEEPER DOS/WINGS KOMPL. DT #
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT.

EA SPOATS RUGBY DT. ANLEITUNG

EARTH WORM JIM 1 + 2 KOMPL. DT. #*

EARTH WORM JIM -ACTIVISION- WIN 85 K. [3
EARTH SIEGE 2 #

ECCO THE DOLPHIN KOMPL. DT.
ELECTRONIC AFRTS 10 PACK COLLECTION
ENTOMORPH - THE PLAGLUE-

ESPN EXTREME GAMES DT, ANLEITUNG #
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG
F1 MANAGER 56 KOMPL. DT. (SW2000) %
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB,
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH
FANTASY GENERAL - 551 -
FAST ATTACK HOMPL. DT.
FIELDS OF GLORY KOMPL DT
FIFA SOCCER 86 KOMPL. DT
FIFA INT. SDOCCER INCL. GRAVIS GAME PAD
FIFA INT. SOCCER CLASSICS DT. ANLEITUNG #
FLIGHT OF THE AMAZON OLIEEN KOMPL.DT.
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH
FLUGSIMULATOR 5.1, SCENERY EURCPE 1 (BAD)
FLUGSIMULATOR 5,1 SCENERY HONG KONG
FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY MADRID
FLUGS. SCENERY PACK HAWAL/JAPAN/KARIBIK
FORMULA ONE GRAND PRIX DT ANLETUNG
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMP. DT
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV)
INCL. THRUSTMASTER FORMULA T2-
LENKRAD #
FRANKENSTEIN - INTEFPLAY - DA/WINGS
FREDDY PHARKAS DT, ANL.
FRITZ 4 (WIN] - CHESSBASE - K.0
FRONT LINES DT. HANDBUCH
FRONTPAGE FOOTBALL 95 SEASON
GABRIEL KNIGHT
GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - KOMPL. DT
GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2-
FRONTIER/PROJECT NOMAD/HUMANS
GOBLING 1 & 2 (SIERAA DRIGINALS) K.0
GOBLINS 3
GONE FISHIN
GRAND PRIX MANAGER (WINS5S) KOMPL. DT
HARDBALL 5
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION
HATTRICK! IKARION] KOMPLDT,
HERDES OF MIGHT & MAGIC KOMPL, DEUTSCH
HEXEN DT. ANL
HI-OCTAME KOMPL. DEUTSCH
HIGH SEA TRADERS KOMPL. DEUTSCH
HISTORY L INE 1814 - 1918 CLASSIC KOMPL. OT.
NEWS 2
JGO I ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT.
M“I:"'I\ M ROMANUM KOMPL. DEUTSCH
INCA LECTION KOMPL. DEUTSCH
INDILAN 4 - FATE OF ATLANTIS-
Y CAR RACING (PAPYRUS)
INDY CAF RACING I
INFERNG
INTO THE VOID ENGL./UPDATE FAHIG %
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE
ED ALLIANCE KOMPL, OT
MADDEN FOOTBALL 56 DT ANL, %
JOHNNY BAZOUOKATONE DT, ANLEITUNG
JOURNEYMAN PROJECT TURBO
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK
KAISER DE LUXE KOMPL.DT,
KINGDOM O MAGIC KOMPL. 0T,
KINGS QUEST 7 KOMPL. DT.
KLICK N PLAY GAME PACHK
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -
KYRANDIA TRILOGY I, iI, lli. ENGL. VERSION
LANDS OF LORE DT. ANL
LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH #%
LARRY 1 - 6 COLLECTION DT. ANL
LAST DYNASTY KOMPL, OT.
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK
LINKS 3868 COGSHILL DUBBS DREAD
LINKS 3Bf LRSE AIVIERA COUNTRY CLUB
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND
LITIL DivIL
LITTLE BIG ADVENTURE CLASSICS KOMPL. DT.
LODERUNNER -NETWORK- KOMPL. DEUTSCH
LOLLYPOP KOMPL. DT.
LOST EDEN KDMPI oT
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA)
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT
LUCAS ARTS ARCHIVE - INKL. INDIANA JONES 4 /
SAM & MAX / REBEL ASSALLT / D.O.TENTACLE
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 /
DAY O, TENTACLE / MONKEY ISLANDS ||
MAD NEWS INCL, EXTRABLATT KOMPL. DT.
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KPL. DT.
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH %
M.AG.| KOMPL. OT
MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH
MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT.
MANIAC KARTS DT. ANLEITUNG
MASTER OF DRION & U.F.O0. ENEMY UNKNOWN
MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRAMNZAN/
AL QADIM / -RAVENLOFT 142 / DARK SUN 142
MASTER OF MAGIC KOMPL.DT.
MECHWARRIOR || EXPANSION SET KOMPL. DT,
MECHWARRIOR || - CLANS - KOMPL. DT,
MEGA PACK 5 [KOCH MEDIA) DT. ANL.
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL DT
MICROCOSM
MICROMACHINES | DT, ANLEITUNG
MIGHT & MAGIC TRILOGY 3-5
MILLENIA - ALTERED DESTINIES — KOMPL. DT
MIRAGE
MISSION CRITICAL DT. ANL.
MONKEY [SLANDS | KOMPL.DT
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT.
MYST inkl, STRATEGIEHANDBUCH KOMPL. DT,
NASCAR RACING
NASCAH TRACK PACK
NBA JAM TOLRMAMENT [T, AMLETTUNG
MNBA LIVE 86 OT ANL
NEED FOR SPEED DT, HANDBUCH
NHL ICEHOUKEY 98 DT, HANB.
NHL 95 CLASSICS DT. ANLEITUNG
NIGEL MANSEL RACING DT ANL
NOCTROPOLIS KOMPL. OT.
NORMALITY INC. KOMPL. DT. #
NORTH & SOUTH
OFFENSIVE KOMPL. DEUTSCH %
OLDTIMER INCL. MAUSMATTE KOMPL OT
ORGANIC ART - SCREENSAVER - KOMPL, DT
PANZERGENERAL OT HANDE
PANZERGENERAL 2 DT ANLEITUNG
PATRIZIER KOMPL. DT
PC GAMES CHEAT
PERFECT GENERAL 1l

3¢
PERFECT GENERAL Il MAP EDITOR & SCENARIO 49,
ad

PERFECT PINBALL DT, ANL

PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH
PGA TOUR GOLF 96 DATA DISK DT ANL
PGA 486 CLASSICS DT, ANLEITUNG
PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH
PINBALL 85 (MAXIS) FULL TILT

108,80
50,90
38,90
49,80
68,80
39.90
83,50

29 80

79,90
£0.90

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell )

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9°0-189 FR. 9001700

Laden in KASSEL
FunffensterstraBBe 9

Mo.-Fr. 9001890, Sa, 1000~

14°0 Uhr

=T=1LN

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

Laden in AUGSBURG
KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBBe
Mo.-Fr. 9001300 4 1330_180
Sa. 9004200 Uhr

Versand in Osterreich

027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

| CD-ROM-GAMES

| CD-ROM-GAMES

PINBALL ILLUSIONS DT, ANL,
PINBALL WIZARD 2000 KOMPL DT,
PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG
PIRATES GOLD! DT, ANLEITUNG
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- [WIN 85) K. DT,
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH %
POLE POSITION F1 KOMPL, DT,
POLICE QUEST COLLECTION
POLICE QGUEST SWAT. DT. ANL
POOL CHAMPION
POPULOUS || & POWERMONGER (CLASSIC) DTANL
POWEHR, CORRUFTION & LIES COLLECTION (MRGIN)
POWERHDUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT,
PRIMAL RAGE DT ANLEITUNG
PRINCE OF PERSIA COLLECTION
PRISONER OF ICE K.DT. INGL, LOSUNGSBUCH
PRIVATEER - CLASSIC - DT ANLEITUNG
PRO PINBALL — THE WEB - DT, ANL.
AL

SHEI

TS

PSYCHIC DETECTIVE DT ANL‘ITUN(J
PSYCHO PINBALL
QUANTUM GATE
QUEST FOR GLORY 4
RADIX DT, ANLEITUNG
RAN SOCCER KOMPL. DT
ran TRAINER 1 KOMPL OT
ran TRAINER 2 KOMPL. DT,
RAYMAN DT. ANLEITUNG
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - OT. ANL
AEALMS OF CHAOQS DT, ANLEITUNG
REBEL ASSALLT KP OT./OT. UNTERTEIL
REBEL ASSALILT ENGL. VERSION
REBEL ASSAULT II KOMPL. DT.
RED GHOST KOMPL. DT,
RENEGADE - BATTLE FOR JAGOBS STAR -
RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR -S5i- %
RIDDLE OF MASTER LU KOMPL DEUTSCH 7.6
RIDDLE OF THE RUNES (TSA SCAEENSAVERVWIN 95 9, 90
RIDGE RACEF DT ANLEITUNG 54.90
RIPPER KOMPL, DT. %
RISE 2: THE RESURRECTION DT. ANL.
RIVERS OF DAWN DT ANLEITUNG %
ROAD WARFIOR [T, ANLTIUNG
ROBINSON'S REQUIEM ENHANGED KOMPL DT
ROBOT CITY
ROYAL FLUSH PINBALL DT, ANLEITUNG
RATL SAMSTAG NACHT KOMPL. DT. #
RLSSELSHEIM. KOMPL. DEUTSCH
S-ZONE (BO0 STADTE FUR SIM CITYI
SAM & MAX HIT THE ROAD -LLICAS AATS- K, D
SCHATTEN UBER RIVA KOMPL. DT. %
SCHLECHFAHRT KOMPL. DEUTSCH %
SEAWOLF 55N 21 KOMPL.DT.
SECRET WEJ\PONS OF GM LUFTWAFFE

E ANL.

£ WORLD OF SOCCER KOMPL. DT

SHADOWCASTER KOMPL.DT

SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH

SHANMARA KOMPL. DEUTSCH |

SHANNARA ENGL. VERSION

SHELLSHOCK DT ANLEITUNG

SHIVERS ANL

SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SIEDLER 2 KOMPL. DT.

S0 MEIER CLASSIC COLLECTION KOMPL_ DT,
SILENT HUNTER KOMPL DT,

SILENT THUNDER

SIM ANT CLASSIC KOMPL DEUTSCH

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL, DT,

SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL

5IM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH /
A-TRAIN

SIM EARTH CLASSIC KOMPL

SIM ISLE - MAXS -

SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SiM TGWER { WINDOWS DT.ANL

SIM TOWN KOMPL. DT

SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH

SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL. LOSUNGSE

SKLUNNY DT ANLEITUNG

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG

SOCOER KID DT ANLEITUNG

SOCCER STARS 96 DT, ANLEITUNG

SPACE HULK CLASSICS

SPACE MARINES KOMPL. DT.

SPACE QUEST 5 KOMPL_ DEUTSCH

SPAGE OUEST 6 INCL. LOSUNGSBLICH

SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES

SPEED HASTE DT, ANLEITUNG #

SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 SOCCER /
PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P,

SPYCHAFT: THE GREAT GAME KOMPL DT %

STARCRUSADER KOMPL. DT. INCL. DATA

STAR TREK 25TH. ANNIV/SPRACHALISGABE

STAR TREK EMISSARY COLLECTION

STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT.

STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED

STAR THEK -JUDGEMENT RITES. (WHITE LABEL)

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.OT,

STARDUST SUPER EDITION DTANL

STEEL PANTHERS - 58I -

STONEKEEF KOMPL. OT. - INTERPLAY -

STORM KOMPL DT. %

STRIKE COMMANDER - CLASSICS - OT, ANL

STRIKE BASE KOMPL DT %

STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH #

SU-27 FLANKER

SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES

SUPER STAR WARS KOMPL. DEUTSCH %

SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL.

SYNDICATE PLUS [CLASSIC) DTANL

SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL DT

TASK FORCE 1942 OTANL

TEAMCHEF KOMPL, DT,

TENDO SPECIAL EDITION KOMPL. DT,

TEMPEST 2000 DT ANL

TEK-WAR DT ANL

TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION -

TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL, DEUTSCH

TEAMINATOR FUTURESHOCK ENGL. VERSION

TERRA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT, 2

TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL.

49,590
DEUTSCH

T.FX EF2000 EURD FIGHTER KOMPL, DT, 79,80
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LOSUNGSB. 79,90
THE HIVE WIN/S5 65,50
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 20,80
THEME PARK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 29,80

THIS MEANS WaR!

THUNDER [N PARADISE DT. ANLETUNG %
THUNDERHAWK 2 — FIRESTOAM - KOMPL. DT
THUNDERSCAPE - 581 -

TIE FIGHTER ENHAN»CED VEPISION ENGL /UPDATEF.
TILT - PINBALL - DT. Al

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL, DT

TFX. — TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K. D
T-MEK KOMPL. DT

TOP GUN ,FIRE AT WILL" ENGL. VERSION
TORINS PASSAGE KOMPL. 0T,

TOTAL DISTORTION KOMPL, DT,
TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-AVIN 95 DTANL
TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT.

TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D
TURRICAN 2 DT, ANLEITUNG

UEFA CHAMPION LEAGUE DT ANL

U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH
ULTIMA VIl COMPILATION DT, ANLEITUNG
ULTIMA UNCERWORLD | & Il (CLASSIC)

-.a=-.uu-|:h
© DO mhis

ERRReRkusoRERRERReRiceen | |

Bepetabied bt

ne
]

ULTRA PACK VOL | (KOCH MEDIA) DT. ANL. 78,
UNDER A KILLING MOON inkl. LOSUNG DT HANDE. 48,
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN] * B9,
US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL DT B8,
LL.S.5. - TICONDEROGA KOMPL.. DT 29,
VOLLGAS KOMPL. DT B35,
WACKY WHEELS 24,
WAR AT SEA COLLECTION {(QQF) 59,
WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT % 24,60
WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D. 69,80
WARGAME COLLECTION -85~ 79.80
WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K.D 78.80
WARLORDS || DELLXE 78.80
WARRIORS DT. ANLEITUNG 24,80
WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT 79,80
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 64,80
WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/

- KYRANDIA 1 & 2/ DUNE 2 DT. VERSION 89,80
WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K. D. 16,80
WIAL-KATALOG: DOPPEL-CD 95/96 CA

1.2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEGS, ETC DM 5,58
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGEH KPL.DT. 19,80
WINGS ARMADA DT ANL 435,90

WING COMMANDER ACADEMY COLASSICS

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT, ANLEITUNG-
WING COMMANDER 3 KOMPL. DT

WING COMMANDER |V KOMPL. DT.

WING OF GLORY DT ANL

WIPE OUT DT. ANLEITUNG

WITCHAVEN DT. ANLEITUNG

WORMS KOMPL. DEUTSCH 65

WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME (WIN 95) 68,60
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFD 2) KD 29,890
X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 79,90

-Z° [BITMAP BROTHERS) DT HANDE. | 78,80
ZONE RAIDER DT, ANL 69,80
ZORK: NEMESIS % 85,80

| CD-ROM-MULTIMEDIA |

60 JAHRE VW-KAFER - GESCHICHTE IN BILD + TON 39,90
ABC WORLD OF ANIMALS (WINGS) % B9,
BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL, OT B9.90
BOB DYLAN -HIGHWAY 81 INTERAKTIV. 39,00
CINEMANIA MS 96 / WINS5 -ONLY- 80
CLINT EASTWOOD

DAS GROSSE LEXICOM KOMPL 0T, [COMPACT VERLAG)
D-FAX

D-INFO 2.0

EMCARTA WOHRLD ATLAS 96

E\-‘C":-ATII')N KOMPL. DT, (NAVIGD)

FORMEL 1 (KOCH MEDIA] KOMPL. BT

GOETHE IN WEIMAR KOM"‘[ O 9,90
HAWRING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. OT709,60

HAYDN - AUF DEN SPUREN VON - KOMPL. DT, 59.90
HENRY MASKE MEIN BOXLEXIKON B0.80
KELLERS MUSIK KATALOG 1996 39.80
LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL. DT 95,80
MONTY FYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 38,60
MTV UNPLUGGED DT ANL 54,00
MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99.80
n-lv JAHRESRUCKBLICK 18G5 KOMPL. [T 54,890
PAMELA ANDERSON SCAEENSAVER DT, ANL. 18,80
PEGASUS 2/85 ([DOPPEL-CD) 28,90
PEGASUS GAMES [DOPFEL-CD) 2990
PEGASUS WINDDWS a5 26,80
QUEST FOR FAME (AERCSMITH) 89,80
VISTA PRO WINDOWS KOMPL DT, 109.90
VOODROO LOUNGE - ROLLING STONES - 49890

| PC-Soundkarten/Zubehdr |

FOS MARK Il FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 126,90
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249,90
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 196,80
GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 128,90
GRAVIS GRIP PADS (2 STCK) 58,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 9,80
MS SIDEWINDER 30 PRO JOYSTICK INCL. FURY 122,90
FFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90
PHONEBLASTER V.34 DT. HANDBUGH 568,

RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER -
SOUNDBLASTER 32 PrP DT, HANDBUCH
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP OT. HANDBUGCH

269.80
369,90
THAUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR 89,90
TOS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER —?39 a0

B0

WEAPON CONTROL WCS MARK I
XL-AGTION JOYSTICK - THRUSTMASTER -
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER -
LOGITEC WINGMAN EXTHREM

ACTION REPLAY VERSION 4.6 OTHANDE
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS
FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME Pal

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

GRAVIS . THUNDERBIRD"

JOYSTICK SUNCOM FX 3000

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV, GRAVIS)
PRO PEDALS/CH F'ROLTUFTS
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,90
VIRTUAL PILOT PARO DTANL 154
WING COMMANDER IV MALISMATTEN DIV. MOTIVE ja
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT HANDE
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT, HANDB
YAMAHA YST-MS SUB WOOFER DT HANDB

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! — Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00: Ausland: Nur

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading
Cards sind eine feine Sache,
N nur wohin mit all den vielen
< “% Sammelkarten? Natiirlich
JETZT AUCH a7y . i % in die brandneue Joker-Box
JAHRGANG 95 /<@ Y| __ . & | - das Teil sieht stark aus, ist
U e Y _ a . | stabil und faBt Karten ohne
W Ende!
Fiir magische DM 11,80

/o = T | Nr. 300001
fﬁ‘m o Ll ] gt DAS SAMMLER-ANGE-
. A o i | BOT: der komplette PC
| Joker Jahrgang 93, 94
oder 95* mitsamt einem
schicken Sammelordner!
ﬁ Fiir sagenhafte 50,- DM

_I

i} *Jahrgang 95 nur 45,
@ DM, da PC 495 und 6/95
vergriffen.

Pl

| JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
| Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
nd einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es
arantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
er Katalogwert betriigt ca. 80,- DM!

iir gut angelegte 29,- DM pro Karte

Nr. 800001
JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit |
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art, |
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem
Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,— DM, jetzt nur noch 29,- DM

LA CS i AnT Nl‘.

IR LL, YU
EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng limitier- | i , DISKETTEN-AUFKLE-
BER: Endlich sind sie da, |

ter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” : ! - wd

samt Komplettlisung des beliebten Computerspiels. Und zwar die D.lsk-Sncker im

vom Autor handsigniert! Nur noch leserliche 19,-DM pro Band exklusiven PC Joker-
Design! Holt Euch die |

coolen Teile mit dem
linierten Schriftfeld, dem
praktischen ,,Druck ums
Eck” und dem liebens-
werten Ghost!

Fiir gut haftende DM 4,-
pro Bogen (acht Stiick)

Nr. 60001 .
GHOST-MUTZE: Selbst wer im Kopf nur wenig |
Geist hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das |
exklusive, sommer- und wintertaugliche Kippi mit |
unserem exklusiven, sommer- und wintertauglichen
Ghost ist da!

In Rot oder WeiB fiir gespenstisch giinstige DM 6,50
pro Kopfschmuck

= G e

Nr. 70002 )
JOKER-BUCHER: Die grofiten Hits aus beiden Joker- |
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich |
aktualisiert und mit vielen neuen Farbfotos, einem hand- |
signierten Vorwort von Michael und auf Wunsch einer
persinlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!
BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte
Vermerk mit Namen)

MOUSEPADS: We
dem Joker schon imme
mal iibers Maul fahre
wollte, wird mit unsere
exklusiven Mausmatt
gliicklich: eine vierfarbig bedrucki
Zierde fiir jeden Computertisch, ei
Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,-

Nr. 900008 : -
SAMMELORDNER: Dieser| = =
schicke Sammelordner wurde
exklusiv fiir den PC Joker de- o o !

signt. Er besteht aus stabilem | | N, 200000”\],. 400000
Spezialkarton, ist standfest | | SpEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas ‘5:—"3
und rundum farbig bedruckt, ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures’ bieten jeweils
faBt mehr als einen Jahrgang | | jiher 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und : i
und hat ein praktisches Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo [’ :
Griffloch. zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird! :

Einfach Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM pro Heft
klasse, das

Teil!
Stilvolle

Ordnun . ot
fiir urdentlig- . ~ | Nr. 70000

S | SOUND FACTORY: Hier und nur hier gibt es die neueste Scheibe
che DM 15,- . R,

T o | des Soundmagiers Chris Hiilsbeck in von ihm persinlich signierte
J Sonderauflage — mit 15 Musikstiicken, PC-Jukebox, 100 MB ar
Sounds und Samples in den giingigsten Formaten sowie dem Musik
Editor ,,Easy Trax” Fiir klangvolle 39,- DM pro CD




(LI =

, _.,,.-n&l 5
L Nr. 300000 PC Joker % DI RERANDVOLLE Nr. 390000
3 wsmll Nr. 310000 PC Joker-Total iy ESAcccwEme ey PC JOKER-TOTAL-CD: Die
. L JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden | ¥ 3G = W rrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-
. Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft | : :@ L5 496] ellen, spielbaren Demos, heiBer Sha-
[T} sind: ' reware, coolen Patches etc. zum
Die vergriffenen Hefte bringen jetzt schon Nachbestellen.
Hochstpreise am Sammlermarkt! Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro
; Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe Stiick
& " | JOKER HIT COLLEC-
Nr. 100000 " [ TION: Die Vollversion
HORIZONTERWEITERUNG: " 4 |eines Mega-Spiels auf PC
Wer mal u-ber dﬂ? Momlnrrand sel- WMy ; ”?7%“; CD-ROM mit Anleitung,
nes PCs hinausblinzeln will, um zu Jie] | Komplettlésung, Test etc.
sehen, was der Amiga an Entertain- | j3iz | bietet SpielspaB total!
ment-Soft zu bieten hat, braucht | .| Fiir unterhaltsame 19,80
bloB den ,Amiga Joker* aufzu- [ Il5 _%_ﬁ:g
schlagen! X kL
Fiir ungeschlagene DM 7,- pro Heft : ;:§
s
'
i
: Nr. 600000 ohne CD v
T e, Nr. 660000 mit CD | Nr. 670000
Ml MULTIMEDIA JOKER: Rundum [} MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
e )| Entertainment von der CD sowie [ giejenigen, die den Multimedia Joker
——y : auf Wunsch eine geniale ,,Beilag- [ | ;hne CD gekauft haben und doch nicht
R . scheibe‘ voller Demos, Sounds ||| auf das gute Stiick verzichten wollen, da
B . e . und Gags. s auch fiir Amigas mit CD-ROM viel zu |
Fiir multimediale DM 19,80 mit ? bieten hat.
ey CD und nur DM 7,- ohne CD | Fiir unverzichtbare 12,~ DM pro CD
Nr. 100000 Amiga Joker 01191 0992 01092 1192 O12/92 1793 [12/93
0J3/93 [4/93 593 793 993 O10/93 11/93
0J12/93 TI1/94 [J2/94 [I3/94 [J4/94 [ 5/94 [17/94
094 (11094 CI11/94 O12/94 01795 [T2/95 [13/95
U495 01595 [J9/95 [J10/95 O011/95 O12/95 [I1/96
U296 396 496 [5/96
Nr. 200000 Sonderheft LIStrategie [JAdventures
Nr. 300000 PC Joker Cl1/93 [J3/93 [J4/93 [ 6/93 I 8/93 [19/93 [110/93
L1193 [012/93 [J1/94 [02/94 [J3/94 [J4/94 [16/94
L1894 [19/94 [110/94 [J11/94 O12/94 T1/95 [12/95
L1395  [18/95 [J9/95 [J10/95 O11/95 TI12/95 [11/96
L1296  [J3/96  [J4/96
Nr. 300001 Sammler-Angebot LIPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.[JPC 95 & Sammelo.
Ritie Nr. 310000 PC Joker Total Li9e 0296 [03/96  [I4/96 [I6/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD U196 1296 1396 496 [06/96
Nr. 400000 Megablast Ll192 3493 (0194 [OJ294 0394 [4/94
StraBe/Hausnr. Nr. 500002 Mousepads [Stiick
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| [1Stiick
BLZ/O Nr. 60001 Ghost-Miitze Crot CweiB
Nr. 600000 Multimedia Joker L18/95 [J10/95 [J12/95 00296 [4/96
Nr. 660000 Multimedia Joker + CDI [J6/95 [18/95 [J10/95 [J12/95 J2/96 [14/96
Datum/Unterschrift Nr. 670000 Begleit-CD L1695 [J8/95 [J10/95 O12/95 2/96  [14/96
Nr. 70000 Sound Factory [IStiick
Nr. 70002 Joker-Biicher CJAmiga Joker Hits CJPC Joker Hits
Nr. 777777 Joker TC-Box LStiick
Nr. 800001 Joker-CD [IStiick
Nr. 900006 Disksticker [JBogen 4 8 Stiick
Nr. 900007 Joker-Telefonkarten | [JStiick
Nr. 900008 Sammelordner OStiick
Nr. 910000 Joker Hit Collection | LINr.1 (Die Hohlenwelt)  [INr.2 (Der Schatz im Sielbersee)

T M!T DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATURLICH AUCH!
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CeBIT ‘96 in Hannover [

Gegen R
Gewerbenachweis
gratis!

Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland und fir
Deutschland: Jeden Monat die
wichtigsten News und Infos von
Insidern fur Insider! Im Heft fin-
den Sie internationale Charts,
die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Te-
lefonnummern aller wichtigen
Ansprechpartner bei Verlagen,
Vertrieben und Herstellern, das

Neueste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte
und natdrlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich tber Branchen-
Interna zu informieren und sich selbst zu prasentieren, um Partner

oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns uber Werbekonditionen (Tel.04221/93 45-0,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen
Gewerbenachweis — Ihr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

HETER ABO-COUPON

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtktndigung
automatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen.
Der Preis betragt 30— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Name / Vomame

Geldinstitut:

StraBe / Hausnummer

Bankleitzahl:

PLZ /Wohnort

Datum / 1. Unterschrift

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerufen.

Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die
Kenntnisnahme des Widerrulsrechts durch meine zweite

Datum / 2. Unterschrift

IMPRESSUM
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Michael Labiner
(verantw.)

Chefredaktion
Joachim Nettelbeck (jn)
Richard Lowenstein (rl)
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Dorothea v. Pronay

Joker Shop
Petra Laubenberger

Abo-Verwaltung
Petra Laubenberger

Vertrieb

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden
fiir Inland (GroB3-, Einzel- und
Bahnhofsbuchhandel),
Osterreich, Schweiz, Italien,
Niederlande und Griechenland

Aktuelle Auflage IV/95
Verbreitung: 149.756

Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint 10 x

jahrlich, zum jeweils vorletzten
reitag des Vormonats.

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement
Jahrespreis (10 Ausgaben):
PC Joker DM 63,- /
Ausland: DM 75.,—. PC Joker
Total(mit CD)DM 130,-/
Ausland:145,—.Bestellungen
bitte iiber die Verlagsanschrift.
Das Abonnement gilt fiir
mindestens ein Jahr. Es
verlingert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, falls es nicht
Ecktmdigl wird (jederzeit zum
nde des Bezugsjahres
moglich). Einzahlungskonto:
Post%iroarnt Miinchen, Kto.Nr.
444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte, Listings und Bau-
anleitungen werden gerne von

der Sie
miissen frei von ten Dritter
sein. Sollten sie schon

anderweitig zur Verdffent-
lic ten worden sein, so
muB das angegeben werden.
Mit der Einsendung gibt der
Verfasser die Zustimmung zum
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Prolit Studio GmbH
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Werner Regnet

Fotografie
Manfred Duy
Richard Lowenstein
Steffen Schamberger
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Fiir unverlangt eingesandte
Manuskripte wird keine
Haftung iibernommen. Der
Verlag behiilt sich das Recht
vor, Einsendungen im Falle
einer Verﬁffcntﬁchung ohne
Angabe von Griinden zu
kiirzen oder nach eigenem
Gutdiinken zu veriindern.

Urheberrecht

Alle in PC JOKER erschienenen
Beitriige sind urheberrechtlich
geschiitzt. Alle Rechte, auch
Ubersetzungen vorbehalten.
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Tel. Verlag: (089) 463700

Tel. Redaktion; (089) 463823
oder 4605822

Hotline jeden Mittwoch
zwischen 16.00 und 19.00 Uhr
unter den Nummern der
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DO € D E HE T 26 26 a0 e 2 2 e )6 )6 e e Il o i on

i L e i e I e JIC oo JIC caur JIC e DIC e JIC caner DIC camer I i I e I e I o 10 o

Biete Hardware

Verkaufe Mainboard 486
mit DX-2-66 Prozessor und
256 KB Cache und 1 MB
Grafikkarte u. E-IDE Con-
trollerkarte (bis Pio Mode 4)

fiir DM 250,-. Tel.:
07362/3371 ab 17 Uhr (Pe-
ter)

Achtung, Achtung! Verkau-
fe brandneue Levels fiir
Command & Conquer, nie
im Handel erhiltlich. Ver-
kaufe zum absoluten Son-
derpreis von DM 2,-. Nach
Tobi fragen. Fax:
07802/50364, Tel.: 07802/
981946

Biete Software

CD-ROM: Star Trek TNG +
Losung 60 DM, Last Dyna-
sty + Cappy, Falcon 3.0
Gold je 50 DM, Cyberia +
Losung, Dark Forces, Infer-
no, Terror from the Deep je
40 DM. Tel.: 02865/1845

PC-Spiele und andere Soft-
ware abzugeben. Liste bei:
Himmler Andy, Lindenbau-
erg. 5/2/1/6, A-1110 Wien

Verkaufe CD: Ascendancy
30,-, Descent, Magic Carpet,
Sam & Max, Terminal Velo-
city, Dungeon Master 2 je
25,-, Rebel Assault 10,-.
Tel.: 06131/71572 (Roland)

Shareware-Diskette fiir PC
mit Rechentrainer, Games
und verschiedenen Grafiken
(Grafitti) fiir 5,- DM.
Schreibt an: Boris Kriinitz,
Ostlandring 3, 23858 Rein-
feld. Es lohnt sich!

Verkaufe Stonekeep CD +
Frankenstein Demo fiir 63.-

DM, Tempation CD dt. (vier
Spiele) z.B. Lands of Lore,
Indy Car fiir 40 DM, Nova-
storm CD dt. fiir 40,- DM.
Tel.: 03414614352

Verkaufe Civnet CD 40
DM, Soundwave 32 150
DM. Tausche Warcraft 2 ge-
gen The Dig. 02433/85282

- Verkaufe - verkaufe - Soft-
ware fiir Amiga & PC! - Ko-
pierstationen fiir SNES -
Tel.: 0172/5276591

Ev. Tausch CD L.B. Adv.
Nascar, Pirates g. Ace
Collection a 35,-. Legend of
Kyrandia, J. Tennis Open
25,-, Disk Larry 5, I.W.
Snooker, F 15 Strike Eagle,
Die Siedler a 25,-, Silent
Service, History Line 15,-.
Tel.: 0450375423

D. of Serpents, Lost in LA,
B. Bugs je 10 DM. CD: Re-
bel Assault, 7. Guest, Hurra
Deutschland, AnstoB + WC,
Cyberrace je 10 DM, Zebok,
Dreamweb, Little Big Ad-
venture je 20 DM, The 11th
Hour 50 DM. Alle Spiele in
Deutsch. Tel.: 035842/
27375

Tausche FX-Fighter (leider
ohne Sound) + Gravis
Gamepad gegen Crusader
oder Warcraft 2 oder Mech-
warrior II oder 85 DM. Tel.:
04471/5600 ab 18.30.

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler.  Spielanleitung
und insgesamt zwei Freizii-
ge KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Te-
sten! Nur anfordern! Bei B.
Kragert, @ Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verkaufe CD: Capitalism,
Pole Position, Stronghold,
Conquer Ad 1086 fiir je 45,-
DM. Tel.: 0531/67661, nur

am Wochenende.

Shareware-Diskette fiir PC

mit Rechentrainer, Games
und verschiedenen Grafiken
(Grafitti) fiir 5,- DM.

Schreibt an: Boris Kriinitz,
Ostlandring 3, 23858 Rein-
feld. Es lohnt sich!

Verkaufe PC-Originale: Das
Schwarze Auge 2, Battle
Isle 3, Ascendancy, X-Com
Terror from the Deep, Sy-
stem  Shock, Syndicate,
Monkey Island 2, Coloniza-
tion, Comanche, Ultima Un-
derworld 2, X-Wing, Torna-
do, Day of the Tentacle,
Sam and Max, Darksun 2,
Might and Magic 4, Ultima
7, Strike Commander, Elite
3 First Encounter, Com-
mand and Conquer etc. Liste
gegen 2,- DM RP. Ole Bran-

denburg, Heerstr. 83 b,
14055 Berlin, Tel.:
030/3041503

- Verkaufe - Verkaufe -

Software fiir Amiga & PC! -
Kopierstationen fiir SNES -
Tel.: 0172/5276591

Verk. CD-ROM: Kings
Quest 7 /Dt.) 40 DM, Simon
the Sorcerer 2 (Dt.) 40 DM,
Disk 3.5: Ultima 8 (Dt.) 35
DM. Suche: Pole Position,
Warcraft 2, Vollgas, Disc-
world, Formula 1 GP 2, Star
Trek N.G. Alle in deutsch

auf CD-ROM. Tel.:
05608/2624
Verkaufe PC-Spiele: Blei-

fuB 40, Biing (3,5) 35 DM,
Flight Unlimited 50 DM,
Chewy 50 DM, Torins Pas-
sage 55 DM u. Psycho Pin-
ball 40 DM. Kathrin Marti-
nek, Kirchwiesstr. 41,
66851 Bann. Teli:
06371/12391 (Ko6nig)

CD: Pinball Dreams, CD-
Speed je 30 DM. Disk: Theme
Park, Sim Life, Bundesli-

ga Manager Hattrick, Soft-
ware Manager, World of
Business je 25 DM + 10 DM
NN-Gebiihr. Tel.: 03571/
406088

Verkaufe Rebel Assault 2 59
DM, Vollgas 49 DM, Magic
Carpet 45 DM. Tel.:
03381/661769

CD-ROM: Bermuda Syn-
drome 40 DM, Battle Bugs
30 DM, Crusader 40 DM,
Aliens 50 DM. Alles kom-
plett deutsch. Tel:
05175/7606 ab 18.00, Su-
sanne

Erben der Erde 50 DM,
Slipstream 5000 50 DM,
NHL Hockey 40 DM, Po-
pulous IT 30 DM, Ectratica

Diskette 50 DM. Tel.:
02434/928192
Verkaufe fiir PC auf CD:

Commmand and Conquer
50,- DM, Jagged Alliance
50,- DM, Crusader 50,- DM,
Magic Carpet 45,- DM, Bit-
map Compilation 40,- DM,

Panzer General 30,- DM,
Hell 25,- DM. Tel.;
06241/74726

Alone in the Dark 3, Day of
the Tentacle, beides CD fiir
je 50 DM, Simon the Sorce-
rer (CD) fiir 20 DM. Micha-
el Jordan in Flight (Diks) fiir
30 DM, Creature Shock
(CD) fiir 60 DM. Jakob
Toelcke, Max-Brauer-Allee
2, 22765 Hamburg

CD-ROM: Aliens, Skaphan-
der, X-Wing je 50,-, Theme
Park, Bureau 13 je 20,-,
Tekwar, Hi-Octane, Magic
Carpet Plus, Bloodwings je
40,-. Tel./Fax: 02333/80720

PC-Originale: Heimdall 1+2
DM 30.-, Rise of the Ro-
bots, Return of Medusa, Lit-
til Divil jew. DM 20,-,
Might & Magic 4 DM 10,-,

D



Soundkarte 16 Bit DM 80,-,
SB Pro kompatibel. Tel.:
06104/66233, ofter probie-
ren

PC-Originale CD: A IV Net-
works 40,-, Indy Car Racing
20,-, Disk: Special Forces
20,-, Disk: Chronik des 20.
Jahrhunderts 115,-, CD:
Englisch-Vokabel-Trainer

mit Sprachausgabe 20,-.
Tel.: 0214/75884
Biete Burntime 10,- DM,

Mad TV 20,- DM. Suche
Warcraft [ fiir hochstens
40,- DM. Harry Stiehl, Carl-
Becker-Str. 17, 40764 Lan-
genfeld

Verkaufe Originale: The
Dig (engl.), Dungeon Ma-
ster 2, Prisoner of Ice + Lo-
sung je 35,-, Betrayal at
Krondor, Day of the
Tentacle, Temptation, Rebel
Assault | je 20,-.
02351/380106 ab 19.00 Uhr

Verkaufe Lands of Lore,
Battle Isle 2, Outpost, Dop-
pelspal, Taskforce, TFX,
Battle Bugs, Populous + Po-
wermonger, 1869, Oldtimer
usw. Alle Spiele auf CD.

Preise am Telefon. Tel.:
0172/6610598
Verkaufe CD-ROMs: Star

Trek TNG 60 DM, Pro Pin-
ball 40 DM, Space Quest 6
50 DM, The Daedalus En-
counter 50 DM, Xenobots
3.5" 20 DM. Tel:
05641/3639

Verkaufe Monkey Island 1
CD 20,-, Eishockey Mana-
ger 20,-, Pinball Fantasies
30,-, Die Siedler CD 30,-,
Kings Quest 6 CD 30,-, Indy
4 25,-, Historyline 20,-, PC
Auto 30,-. Tel.: 04361/1238

Verkaufe CD-ROM: GPM
50,-, TEX 25,-, Privateer
20,-, Tornado 20,-, Kyrandia
15,-, Strike Commander 25,-
, Rasant 35,-, Zeppelin 25,-,
iiber 50 Games, Liste anfor-
dern: Bernardinello, Wul-
fringserberg 73 a, 58640
Iserlohn, Tel/Fax: 02371/
460680

O

Verk. WC 3(50), NHL 96
(50), FIFA 96 (50), The Dig
(40), BleifuB (35), Aces of
the Deep (50), Simon the
Sorcerer 2 (35). Tel.:
089/5808601 ab 16.30 Uhr

CD-ROMs: Crusader, Cy-
bermage, Stonekeep, TFX
2000, Combat Classics 3,
Fury 3, The Need for Speed,
Swotl, SSN-21, Seawolf.
Suche Gabriel Knight II, Si-
mon. Tel./Fax: 09922/60224
ab 18 Uhr

Verk. C und C Zusatz +
Fury 3 zusammen 60,-,
Heroes of Might and Magic
40,-, Panzer General 2 f.
40,-, Ascendancy 35,-, Ulti-
ma 7 + Dawn Patrol zusam-
men f. 40,-. Kein Tausch.
Preis ohne Versandkosten.
09461/1293

Fantsay-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler.  Spielanleitung
und insgesamt zwei Freizii-
ge KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Te-
sten! Nur anfordern! Bei B.
Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Biete: CD Al Unser Jr,
Woodruff, Battle Isle 2 +
Scenery CD Das Erbe des
Titan; Disks: Brainblaster,
Monkey Island, Larry 6,
CD: Verkaufspreise zwi-
schen 10 und 50 DM. Lucas
Lieberherr, Hauptstr. 558 A,
CH-4313 Mohlin AG

Suche Software

Suche U-Boot- oder Schiffsi-
mulation fiir PC, nur CD-
ROM, 8 RAM. Bitte Liste
oder Brief an  David
Mottl/Kempf, Ebertstr. 162,
26382 Wilhelmshaven

Suche folgende Original-
Spiele fiir PC: Conquest of
Camelot, Police Quest | (alte
Version), King's Quest 1 (alte
Version). Zahle gut! Tel.:
06164/54424

Suche fiir PC folgende CD-

ROMs: NHL 96, The Dig,
NBA 96, Need for Speed,
Civilization 2, Formula One
GP 2, Manic Karts, B13,
Mechwarrior 2, Vollgas so-
wie netzwerkfihige Spiele.
Ruft an unter der Nummer
06405/1666

Suche dringend das PC-
Spiel (e): Airbus SA 320
Europa Edition oder Airbus
A 320 USA Edition oder
am besten beide. Zahle gut!

C. Buecher, Tel.:
06386/5120 oder  Fax:
06386/7801

Suche dringend Ports of

Call und Bundesliga Mana-
ger Professional. Zahle gut.
Markus Imkamp, Héndelstr.
2 ¢, 04571 Rotha

Habe: Phantasmagoria, Fade
to Black, TFX: Eurofighter

2000. Suche: Warcraft 2,
BleifuB, Need for Speed,
Gabriel Knight 2! Tausche
auch Command & Conquer

deutsche Version gegen
englische Version! Tel.:
06249/8834

Tausche: Day of the
Tentacle, Tornado, Eis-

hockey Manager, Rise of the
Robots oder Simon the Sor-
cerer 2 gegen Command &
Cquer oder Warcraft 2 (alles
CD und Original). Tel.:
03334/494 taglich ab 20 Uhr

Suche US Navy Fighter
Gold, Apache Longbow,
Thunderhawk 2 u.i. Biete
zum Tausch drei Originale
aus meiner Sammlung pro
Spiel! Verkaufe Power Play,
PC Joker, ASM, PC Games
ab 1989. Liste ab 16.00 Tel.:
02822/52415

Kontakte

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
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Mitglieder.  Spielanleitung
und insgesamt zwei Freizii-
ge KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Te-
sten! Nur anfordern! Bei B.
Kragert, = Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

PC-Club sucht bundesweit
Interessenten. Bei uns gibt
es keine Altersgrenze, und
auch Anfinger sind beil uns
willkommen. Also sofort In-
fo anfordern. Bitte 5 DM
Riickporto. P. Kirsten, PSF

100219, 16748 Hennings-
dorf

Der War Craft 2 Club sucht
Mitglieder. Jeden Monat
gibt es eine Clubzeitschrift
und ein selbst erstelltes
Scenario. Mehr Infos im

Antwortbrief. Dennis Rott-
ler, Hansjakobstr. 28, 78658
Zimmern

Fantsy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler.  Spielanleitung
und insgesamt zwei Freizii-
ge KOSTENLOS und UN-
TERBINDLICH zum Te-
sten! Nur anfordern! Bei B.
Kragert, @ Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Wir suchen fiir professionel-
le Spiele Programmierer,
Grafiker,  Musiker  und
Storywriter. Demos  an
XANTI, Boelckeweg 12,
49088 Osnabriick oder Mail-
box 0541/17664

Verschiedenes

Verkaufe alte AJ-Ausga-
ben (teilweise noch mit Po-
ster) 4/90 - 12/92 fiir DM
4, — pro Ausgabe. Anfra-
gen an 0511/464816

Verkaufe iiber 50 Losungen
und ca. 700 Cheats! Fiir
PC, Super Nintendo, Mega
Drive, Sega Saturn usw.
Sonderangebote fiir PC:
Command & Conquer 3,-,
Chewy ESC From F3: 3,-,
Torins Passage: 3,-. Preisli-
ste gegen 1 DM Porto bei:
Dennis Nelke, Wittenerstr.



328, 44577 Castrop Rauxel

SUPER! Neue PCs und di-
verses Zubehor - alles, was
Sie wollen - zu unglaublich
niedrigen Preisen. Sie spa-
ren ca. 80%. Infos gegen
DM 10,- bei Oliver Mer-
garten, Attilastr. 87 G,
12247 Berlin erhiltlich.

Stop! Wolltest Du schon
immer mal Manager eines
FuBballvereins der Bundes-
liga oder ein Ritter im Mit-
telalter sein? Infos bei: F +
F  Postspiele Baeumler,
Ringstr. 9, 85250 Unter-
zeitlbach

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung
und insgesamt zwei Freizii-
ge KOSTENLOS und UN-
VERBINDLICH zum Te-
sten. Nur anfordern! Bei B.
Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Losungen: Kyrandia 1-3,
Gobliins 1-3, Monkey Is-
land 142, Indy 3+4, Dark-
seed, Simon the Sorcerer
1+2, Ultima 7, Kings Quest
7, Zak McKracken, Little
Big Adventure je 5,- DM.
Thomas Gatsche, Tannen-
weg 1, 51147 Kéln

Verkaufe Komplettlosun-
gen zu vielen alten und
neuen Rollenspielen und
Adventures. Liste gratis bei
Patrik Badent, Goethe 2,
88281 Schlier oder Tel.:
07529/6518 ab 18 Uhr

Verkaufe PC Joker, fast
komplett, und Spiele. Liste
gegen DM 2 Riickporto. Er-
warte auch Thre Angebotsli-
sten. Jirgen Meyer, Am
Griindl 3, 91093 Hessdorf

Verkaufe simtliche PC Jo-
ker-Ausgaben seit 6/91.
Angebote ab 18 Uhr an
Tel.: 05482/97127

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung
und insgesamt zwei Freizii-
ge KOSTENLOS und UN-

oI o I —camer- G -cpsee IC oo I cpmers 0 cpmers i couer- il on

VERBINDLICH zum Te-
sten. Nur anfordern! Bei B.
Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verkaufe iiber 500 Losun-
gen. Sonderangebote je 6
DM: Monkey 1 u. 2, Indy 3
u. 4, Maniac Mansion 1 u.
2, Hook (nur Vorauskasse)
von Mo. bis Fr. ab 9 bis 19
Uhr: Tobias Hiltl, Andech-
ser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

Postfach 3044 31262 Lehrte
Tel. 05175-95201
Fax 05175-95203
T-Online: Brandes#
11" Hour 86,25
5 th Musketeer 65,55
Albion 77,05
Batmann Forever 77,05
Biing! 63,25
Chronomaster 67,85
Command & Conquer 77,05
C & C Mission Disk 27,60
Congo 79,35
Conquerer A.D 1086 74,75
Cyberia 2 72,45
Daggerfall 717,05
Descent 2 83,95
Die Fugger 2 71,30
Die Siedler 2 82,80
Discworld 72,45
F1 Grand Prix 2 90,85
Gabriel Night 2 79,00
Hugo 3 63,25
Imperium Romanum 82,80
MAG !! 67,85
Millenia 66,70
NBA Live 96 72,45
Pinball Wizard 2000 67,85
Pole Position 80,50
Rayman 69,00
Rigde Racer 55,00
Rise 2 - Resurrection 79,35
Shannara 71,30
Shell Shock 71,30
Silent Hunter 77,05
Star Trek: Deep Space Nine 79,35
Teamchef 82,80
Terminator-Futre Shock 73,60
Terra Nova 73,60
The Dig ! 79,35
This means War 81,65
TopGun- Fire at will 93,15
Warcraft 2 79,35
Wing Commander 4 94,30
Z 69,00
und noch vieles mehr !
Gesamtpreisliste anfordern !
Versandkosten:
Vorkasse 6,- Nachnahme 8,50
ab 150,- versandkostenfrei
Hiéndleranfragen erwiinscht! !
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DEN NEUEN JOKER GIBT’S AB
21. JUNI

Zur zweiten und letzten Doppelausgabe des Jahres verdoppeln wir nochmals unsere Anstrengungen! In der Heftfolge fiir Juli/August
erwarten Euch z.B. ein EXKLUSIV-INTERVIEW MIT SIERRA-CHEFIN ROBERTA WILLIAMS (die Power-Frau der Bran-
che), ein Blick auf DIE COOLSTEN MUSIK-SITES IM INTERNET sowie ein Blick zuriick ohne Zomn — auf DAS GROSSE
ROLLENSPIEL-SPECIAL. Keine Frage, daB sich dazu wieder interessante Previews, gewinntrichtige Wettbewerbe, gepriifte Lo-
sungshilfen, ausgefeilte Hintergrundberichte und natiirlich massenhaft Tests aktueller Software gesellen werden. Nicht zu vergessen
die gewohnt rrrandvolle Begleit-CD zum PC JOKER TOTAL. Also vergeBt Ihr nicht, ab 21. Juni am Kiosk oder noch heute auf der
Abo-Seite (wo beschleunigte Heftlieferung, ein dicker PreisnachlaB und eine Super-Priimie auf Stammkunden warten) vorbeizuschauen!

HIGHLIGHTS DER KOMMENDEN §
AUSGABE R

AH-64D LONGBOW (Flugsimulation)

ALIEN TRILOGY (Action) seeeeecccscss
CHAOS OVERLORDS (Strategie)
anAT'ﬂ"(S"ﬂ"latiﬂ“) oo GRS S5 sisiav inD b

DESTINY (Strategie) esecsssoen e
DEUS EX MACHINA (Adventure) «»

DSA IlI: SCHATTEN UBER RIVA
(Rollenspiel) g
MAGIC — THE GATHERING o ¢ « « ¢ o « « siiais
(TC-Versoftung)

MEGARACE Il (Sport) ecccccccccs
NORMALITY (Adventure) seceece

PAX IMPERIA Il (Strategie)

SHELLSHOCK S : -

(Panzersimulation) L N, ». * INSERENTENVERZEICHNIS

SPYCRAFT (Adventure) B Py @ AB Union 116
+ « « THEME HOSPITAL O | S Rt
+ (Simulation) ) AT Eclilrln;ralf o/ o1
< ; 5 . Games 4 Europe 31
E z (strategie). (N NN O N NN N NN . - Lrgtogt{:]elyg.‘s g?

Joker Verlag 29, 35, 45, 50, 64, 68,

87,95,110
Kuhn 101
Magellan 17
Maguntia Soft 61
Media Point 96,97
MicroProse 9,21
Multimedia Soft 63
PC Store 81
Philip Morris 115
Quicksoft 27

S.A.D. Software 91
Sierra 13
SSV 29
Topware 2
Wial 107

Poster Acclaim
Poster Microforum
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The auto-switc Hindleradressen

Ein vollkompatibler Gameport unterstiitzt zwei Joy- 4 LN Soft & Sound Software Gmbh
sticks mit jeweils zwei Feverkndpfen baw. ; O : ?il]d;;]blérg?r Str. 44
Lusiitzliche Funkfionen wie vier Fe erlin

w“‘ .3 | —
Ienrude;, Sahubknnlrénlle uger (ogi'l werden bei ST - 030/39731363
einem gleichzeitigen Befrieb von 2 un- Macsai
- - p Handelsges. mbH
e, Wandsbeker MurEmr. 164
22041 Humburg
040/689109-9
4 * Kk ko Cross Computer System GmbH
~Best Buy” award in U.K. ,CD ROM Today" . Kornebachstr. 95
44143 Dortmund

magazine June Issue 1995 0231/53311355

Iwei-Spieler-Modus” - , Gemeinsam spi {

Gameport”. Beide Joysticks kar Viewcom

Zwei-Spieler-Modus” betrieben Dr.Wilhelm-Roelen Str. 386
& 47179 Duishurg
Sl . 0203/485485
Software Corner Kuhn GmbH
Goerdeler Str. 38
52066 Aachen
0241/533131
Radio Weiss Complay
Hauptsir. 91
5{]256 Frechen
Ein-Spieler-Modus” — , Automatischer Ji : Radio Weiss Compla
schalter”. Driicken Sie einfach den Feverknopfvon ' S - Hohenzollernring 2
dem Joystick, mit dem Sie spielen wollen, und schon ' - : 50672 Kdln
sIel;(en hn‘?n Flle Funktionen des ausgewdhlten Joy- o ey o 0221/252457
; ki o Ao
R ~ Radio Weiss Complay
. Severinstr. 192
50676 Kdln
Radio Weiss Complay
e Wiesdorfer Plaiz 4
”y W‘;f ) 51373 Leverkusen
f/ ! i l B E}ril:mer % ?olzinger
ekironik Computer
Man kann bis zu 3 AlfaTwins hin Eel?fileh G";'%H
ten (kaskadieren) um die freie Wahlzw | ' ‘ \ 33?13??{: !
10 ) st ot e Syl g e | 089/549008.0°
ges Ka cm) sorgt fiir mehr Spielire ' , R - - :
rneh(r BewegunEsfreillleii uthe Iiil?ﬁges I}lmﬂecken p Gesc h utZtes PCEin Comuitiiplii
am Computer *Anmerkung: Um alle Funkfionen von i
AlfaTwin nutzen zu konnen, mufl hr Gameport alle G e b rauc h smu Ste I 4 ge!:!lrlteb F"%EH
Lusatzfunkfionen des Joysticks unterstitzen. 8‘03'396%’(‘] e
Pressestimmen: Deutschland apan England 089/591269
Durch die einfache , Plug and Play"-Installation und den ,Um den PC zu einer populdren Spielehardware zu ma- , AlfaTwin macht, was es soll, 5
giinstigen Preis von DM 39.— empfiehlt sich dieses sinn-  chen, ist es unentbehrlich, zu zweit spielen zu konnen.  und bringt eine neue
volle Produk fiir jeden ambitionierten PC-Spieler.” Es macht keinen SpaB, mit Pad gegen Tastatur zu spie-  Dimension ins P(-Spielen. .
len. Jetzt gibt es AlfaTwin." Sehr brauchbar”
PowerPlay 9/95 DOS/V 3/96 (D ROM today 6/95

Weitere Alfa Data Produkte

Alfa Crystal (Trackball) AlfaCommander Pro AlfaPilot Plus AlfaThunder AlfaJoy

== ALFA .
== DATA Deutschland AB Union GmbH

AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.1 * 85716 UnterschleiBBheim * Tel. +49 (0)89 /3 21 10 33 * Fax +49 (0)89 /317 49 57
Head Office: 3F No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.0.C.
Tel.: (+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330
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